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MINIPRZEWODNIK PO PORADNIKU

,Nie idZ tam, gdzie moze prowadzi¢ iciezka, zamiast tego idzZ tam,
gdzie nie ma $ciezki i mozesz zostawi¢ za sobg $lad”
Ralph Waldo Emerson

Drogie Kolezanki, drodzy Koledzy,

oddajemy w Wasze rece Poradnik dla nauczyciela klasy trzeciej szkoty podstawowej. Mamy nadzieje, ze bedzie stuzyt
Wam pomoca w przygotowywaniu i planowaniu zaje¢ z uczniami, a takze stanie sie inspiracja do kolejnych dziatan, baza
do budowania dalszej wiedzy i umiejetnosci Waszych podopiecznych, waznym Zzrédtem informacji o nich — o tym, co
potrafia, a nad czym musza jeszcze popracowac.

Proponowane pomysty na realizacje zaje¢ w sposéb holistyczny tacza rézne dziedziny edukacji. Poprzez swa réznorod-
nos¢ oraz otwarta formute pobudzaja do rozwoju twérczego myslenia.

Poradnik zawiera propozycje zadanh pozwalajacych ksztattowac nie tylko sfere intelektualna, lecz takze emocjonalna i fi-
zyczng naszych uczniéw. Dzieki kreatywnym metodom opisanym w poradniku dzieci naucza sie okazywaé uczucia,
twérczo mysleé, spontanicznie dziata¢, komunikowad sie i wspotpracowad z innymi. Wreszcie — beda bardziej Swiadomie
podejmowac decyzje i wybieraé $ciezki, ktére dla dorostych byé moze nie sg oczywiste.

Poradnik dla nauczyciela klasy trzeciej sktada sie z szesciu czesci, spdjnych z odpowiednimi czesciami podrecznika
Nasza szkota. Zawiera propozycje rozwiazan metodycznych, ktére kazdy nauczyciel bez wzgledu na staz pracy moze
w dowolny sposéb wykorzystaé podczas codziennych zaje¢ z uczniami. Treéci poradnika utatwiajg prace z podreczni-
kiem, a plan pracy uwzglednia umiejetnosci uczniéw opisane w podstawie programowej ksztatcenia ogblnego dla | eta-
pu edukacji wczesnoszkolnej. Jednoczesdnie zawiera spdjna korelacje edukacji polonistycznej ze wszystkimi elementami
edukacji wczesnoszkolnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem edukacji teatralnej, podczas ktérej uczniowie sg inspirowani
wtasng wyobraznia. Druga istotna korelacja, stanowiaca mocne ogniwo w nauczaniu zintegrowanym, jest edukacja przy-
rodnicza, ktéra inspiruje do poznawania zjawisk na drodze samodzielnie przeprowadzonych doswiadczen.

Zaplanowane tresci w poradniku uwzgledniaja zakonczenie pierwszego etapu ksztatcenia edukacji wczesnoszkolne;.
Uczniowie po trzeciej klasie szkoty podstawowej powinni sprawnie postugiwa¢ sie takimi pomocami jak: stownik jezyka
polskiego, stownik frazeologiczny, stownik ortograficzny, atlas geograficzny oraz mapa Polski. Pozycje te towarzysza
uczniom w kazdym tygodniu nauki.

Kazda strona poradnika odpowiada treSciom przedstawionym na kolejnych stronach podrecznika. Strony poradnika
maja pomocny, przyjazny, prosty i przejrzysty uktad, sa bogate w state elementy, ktére utatwiaja i systematyzuja prace
z podrecznikiem.

Do tych statych elementéw naleza;

» Nagtowek z tytutami dziatu podrecznika oraz numerami tygodnia nauki — dajace szanse na lepsze planowanie pracy
nauczyciela.

« Temat dnia — oddajacy gtéwny zamyst zajeé, niejednokrotnie bedacy waznym pytaniem, na ktére uczniowie probuja
odpowiedzie¢ na koniec dnia nauki.

» Cele operacyjne — pozwalajace okresli¢ pozadane i oczekiwane zachowania uczniéw, do ktérych zaproponowane
zostaty odpowiednie formy i metody pracy z uczniem.

e Aktywnosci ucznidéw — angazujace sfere emocjonalng i ruchowa uczniéw w osiaganiu zaproponowanych celéw.



¢ Miniatura rozktadéwki z podrecznika — umozliwiajaca nauczycielowi szybki podglad tresci zawartych w podreczniku.
« Pomysty na realizacje z komentarzem — pozwalajace zrealizowaé podane cele zajeé¢ w sposéb indywidualny, twérczy

i atrakcyjny dla uczniéw.

* Nawigacja — czes$¢ uzupetniajaca tematyke zaje¢ o rézne wartosciowe zasoby, ktére moga wzbogaci¢ wiedze i umie-
jetnosci naszych ucznidw. W jej sktad wchodza nastepujace komponenty:

¢ podrecznik — odniesienie do konkretnych stron podrecznika, na podstawie ktérych zostata stworzona rozktadéwka;

« karty pracy — opis dodatkowych materiatéw pomocnych w wykonywaniu zadan opisanych w czesci pomysty na
realizacje z komentarzem;

« zasoby — wybrane ¢wiczenia, prezentacje multimedialne czy karty pracy zwiazane z tematyka zaje¢, zamieszczone
na portalu scholaris.pl oraz na platformie epodreczniki.pl. S one doskonatym uzupetnieniem zaplanowanych zaje¢,
pozwola nauczycielowi na dowolne dysponowanie czasem uczniéw i réznicowanie ich procesu uczenia.

o literatura — zbidr publikacji, na podstawie ktérych zostat przygotowany materiat. Zebrane Zrédta moga by¢ dla na-
uczycieli punktem wyijscia do dalszych poszukiwan i rozwijania kompetencji wtasnych oraz swoich podopiecznych.

* Bibliografia na korcu poradnika — zbiér materiatéw wykorzystanych przy tworzeniu pomystéw na realizacje z komen-
tarzem oraz wykaz publikacji i witryn internetowych pomocnych w organizowaniu przestrzeni edukacyjnej uczniéw
podczas zaproponowanych poradnikowych inspiracji.

Pamietajcie, ze to od Was dzieci ucza sie odwagi, pasji, wyznaczania swoich celéw zyciowych i wytrwatosci w dazeniu
do nich. To od Was dzieci uczg sie przekraczaé granice wlasnych mozliwosci, przy Was rozwijaja swoje skrzydta, aby
petne wiary w swéj potencjat mogty Smiato kroczy¢ z podniesiona gtowa i zmierzy¢ sie z postawionymi im celami i za-
daniami na kolejnym etapie edukacyjnym.

Zyczymy, abyscie odnalezli w kazdym dziecku inspiracje do dalszych dziatar i podejmowania nowych wyzwan. Pozwa-
lajmy popetnia¢ btedy, badzmy wsparciem przy porazkach i cieszmy sie z najmniejszych sukceséw naszych wielkich
uczniéw. A na czas realizacji niektérych zadan stanmy sie cho¢ na chwile dzie¢mi!

Autorki
Joanna Poteé, Barbara Ochmanska
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Pierwszy wrzesnia oczyma trzech
pokolen

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* czyta ze zrozumieniem wiersz Pierwszego wrzesnia
i analizuje jego znaczenie;

« tworzy ilustracje inspirowane wyobraznia oraz tekstem;

« tworzy rekwizyt wedtug wtasnego pomystu, dobiera
odpowiedni rekwizyt do tekstu;

« utrzymuje porzadek w miejscu pracy;

* na podstawie wyszukanych informacji potrafi napisa¢ list,
stosujac odpowiednia forme uzytkowa;

» wypowiada sie w matych formach teatralnych i postuguje
sie przygotowanym rekwizytem;

« obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze,
wyciaga wtasciwe wnioski;

« stucha wypowiedzi i przekazuje informacje;

korzysta ze stownika frazeologicznego.

AKTYWNOSCIUCZNIA -

« uktadamy krétkie teksty na podany temat, wyszukujemy
wiasciwe informacje w tekscie i stownikach;

« stosujemy mate formy teatralne;

 tworzymy rekwizyty na podstawie tresci literackich.

NASZ PLAN NA TRZECIA KLASE

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Natalia Usenko
Pie I'WSZCZ0 WIZCSNla
Pierwszego wrzednia

nigdzie nie wida jeszeze jesieni.

Weiaz kwitng kwiaty, stofice prevgrecwa,
§wiat sie zieleni.

T}'Iko zwicr;.n;la. plaki i sr/.)'lly

hen, w ciemnym lesic,

wiedza, Ze lato wlasnie przemija,

#bliza sig jesici.

Pierwszego wraesnia

male pierwszaki do szkoly spiesza.
Beda uezniami!

Troche sig boja, a trochg ciesza...
Ktod z trzeciej klasy biegnie tuz obok
1macha w bicgu —

milo po lecie jest znowu spotkad
swoich kolegow,

Pierwszego wrzednia

snujg wspomnienia mama i tata.
Szkola... liceum...

Kiedy mingly te wszysikie Tata?

Pierwszego wrzednia

prababcia marszczy brwi niespokojnie.

Mysh o bliskich, ktorzy polegh
na sirasznej wojnie.

Pajaki mtki babiego lata

na lakach plota,

a wrzesien wszystkim roedaje Sliwki.
| jesien zlota...

4 PIERWSZEGO WRZESNIA

1. Z crym kojarzy sie pierwszy wrzeinia osobom przedstawionym w wierszu?

2, Pordwnajcie wiersz 2 ilustracja. Krore fragmenty wiersza zostaly zilustrowane?

3. Przedstawcie dowolna technika plastyczng temat Mdj pierwszy wrzeénia'
Przygotujcie wystawe swoich prac, a potem o nich porozmawiajcie,

4. O czym opowiada ostatnia zwrotka wiersza? Zastandwcie sig, co jeszcze mote rozdawac
wrzesien. LHoEcie na ten temat kolejne zwrotki wiersza Napiszcie je.

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA -----=n=nrammmmssmmmsne s

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 4-5.

ZASOBY:
EPODRECZNIKIPL [1] [2] [3]

LITERATURA:

Ktosinska A., Sobol E., Stankiewicz A., (2005), Wielki stownik
frazeologiczny PWN z przystowiami, Warszawa: Wydaw-
nictwo Naukowe PWN.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

MALOWANY WIERSZ (podrecznik, s. 4)

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy. Kazdemu zespotowi wy-
znacza do opracowania inng zwrotke wiersza Natalii Usen-
ko Pierwszego wrzesnia. Dzieci w grupie czytaja swoja
czeséc tekstu i wypowiadaja sie na jego temat. Na podstawie
zebranych informacji ilustruja sytuacje inspirowana tek-
stem. Tworza plakat i nadaja mu odpowiedni tytut. Po za-
konczonej pracy uczniowie prezentuja swoje plakaty, pa-
mietajac o odpowiedniej kolejnosci. Prezentacje poprzedza
przeczytanie na gtos zwrotki wiersza.

NIEOCZEKIWANA ZAMIANA MIEJSC

Nauczyciel dyskretnie wskazuje kazdej grupie plakat innej
druzyny, z ktérym beda pracowa¢ w tym zadaniu. Dzieci za-
stanawiaja sie, jakie rekwizyty sa charakterystyczne dla danej
zwrotki i zilustrowanej sceny. Uczniowie tworza rekwizyty
wedtug wtasnego pomystu, wykorzystujac do tego celu roz-
ne materiaty, np. papier, rolki po papierowych recznikach,
kubeczki i talerzyki plastikowe, mieszadetka, bibute, gazety,
kleje, tasmy klejace, kredki, flamastry itp. Po uptywie czasu
wyznaczonego przez nauczyciela grupy uktadaja na jednym
stole wszystkie wykonane przedmioty. Dzieci wspdlnie od-
gaduja nazwy przedmiotdw i ich przeznaczenie. Nastepnie
wskazuja, ktére rekwizyty zostaty stworzone na podstawie
ktérego plakatu. Uczniowie okreslaja walory estetyczne
stworzonych przez siebie przedmiotéw i porzadkuja swoje
miejsca pracy.

NASZ PIERWSZY WRZESNIA

Dzieci w grupach tworza rysunek ,Nasz pierwszy wrzesnia”
lub uktadaja kolejng zwrotke wiersza Pierwszego wrzesnia.
Zespoty samodzielnie podejmuja decyzje, ktére zadanie
wykonaja. Uczniowie przygotowuja wystawe swoich prac.

LIST DO DZIECI

Dzieci wyszukuja w internecie informacje o poczatku roku
szkolnego w réznych panstwach. Gdzie jeszcze wakacje
koncza sie 1 wrzesnia? Uczniowie wspdlnie wybieraja, do
mieszkancow ktoérego kraju napisza list o pierwszym dniu
w polskiej szkole. Pamigtaja o odpowiedniej formie listu.
Chetne dzieci odczytuja tres¢ swojej korespondencji.

WRZESIEN W NASZYM OTOCZENIU

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy, ktére losuja kartki z na-
zwami miejsc: ,sad’, ,ogréd”, ,las’, ,park” Zadaniem druzyn
jest stworzenie i zaprezentowanie scenki, w ktérej opowie-
dza, jak wyglada wrzesien w wylosowanym miejscu. Z do-
stepnych materiatow (kubeczki, talerzyki, gazety, wtdczka,
tasmy, nozyczki, kolorowy papier) uczniowie wykonuja re-
kwizyty do przedstawienia.

ALFABETYCZNA UKEADANKA

Uczniowie dyktuja nauczycielowi nazwy rekwizytéw, ktére
wykonali w poprzednim zadaniu. Nastepnie uktadaja wyra-
zy w kolejnosci alfabetycznej i zapisuja je w zeszytach.

CO NAM DAJA DRZEWA? SKAD TA WODA?

Nauczyciel do eksperymentu wykorzystuje brzoze znajduja-
ca sie na placu szkolnym (nie niszczymy drzewa!). Uczniowie
zawiazuja przezroczysty worek foliowy na jednej z gatezi
w taki sposéb, aby gatazki i liscie znajdowaty sie w Srodku. Po
dwoch dniach rég woreczka powinien wypetni¢ sie woda.
Dzieci podaja przyczyny pojawienia sie wody. Woda po-
wstaje nie tylko z wilgoci, ktéra stopniowo pojawia sie na
worku, lecz takze przedostaje sie poprzez liczne mikrosko-
pijne szparki w lisciu. Eksperyment najlepiej udaje sie w cie-
pte dni.

SZYSZKA CZY HIGROMETR?

Dzieci pracuja w grupach. Kazda z nich otrzymuje przezro-
czysty plastikowy kubek i dwie otwarte, suche szyszki.
Uczniowie nalewaja wode do kubka i zanurzajg w niej jedna
szyszke. Po okoto 2 godzinach sprawdzajg, co sie stato. Ob-
serwacje zapisuja w zeszycie. Szyszka jest dobrym higrome-
trem, czyli narzedziem do pomiaru wilgoci. Otwiera sie, gdy
jest sucha, a pod wptywem wilgoci — zamyka sie.

RODZINNE WSPOMNIENIA

Dzieci przeprowadzaja wywiad z rodzicami i dziadkami —
— pytaja, jak wygladaty: ich pierwszy dzieh w szkole, stroj,
przybory do pisania, sala lekcyjna, zajecia oraz gry i zabawy
podczas przerw. W klasie uczniowie dziela sie z rowiesnika-
mi informacjami uzyskanymi podczas wywiadéw, moga

rowniez przygotowaé wystawe fotografii swoich rodzicow
i dziadkéw z czaséw szkolnych. Nauczyciel rozpoczyna dys-
kusje o réznicach i podobienstwach dawnych i obecnych
uczniéw. Proponuje tez zabawy z dawnych czaséw.

NIE TAKI StOWNIK STRASZNY...

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i rozdaje stowniki frazeo-
logiczne. Uczniowie prébuja wyjasni¢ znaczenia podanych
przez nauczyciela zwiazkéw frazeologicznych: rzuca¢ stowa
na wiatr, by¢ catym w skowronkach, zakazany owoc. Po dys-
kusji uczniowie wyszukuja wybrany zwrot w stowniku i prze-
pisuja jego znaczenie do zeszytu. Pod tekstem wykonuja
ilustracje do kazdego powiedzenia.

FRAZEOLOGICZNY TEATR

Uczniowie pracuja w grupach. Kazda wymysla i prezentuje
krétka scenke, w ktérej wyjasnia znaczenie wybranego idio-
mu, pamietajac, aby scena zawierata podany zwrot. Ucznio-
wie dyskutuja, ktére przedstawienie w najprostszy sposéb
wyjasnia zwiazek frazeologiczny.


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_001_p1
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_001_p2
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_001_p3
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Czarno-biata fotografia

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wypowiada sie na okreslony temat;

« stucha wypowiedzi innych i korzysta z przekazanych
informacji;

» zadaje pytania oraz udziela na nie odpowiedzi;

« szuka w réznych zrédtach informacji o drzewie i zapisuje
te wiadomosci;

» wyszukuje w tekscie wyrazy z trudnosciami
ortograficznymi;

« uktada tres¢ listu, pisze czytelnie i estetycznie;

« tworzy ,,Album polskich drzew”;

» wykonuje model drzewa z dostepnych materiatow;

« bierze udziat w scence dramowe;j.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« dzielimy sie wiadomosciami o Il wojnie Swiatowe;j;
» rozpoznajemy gatunki debu po lisciach i owocach,
zaktadamy ,,Album polskich drzew”;
« piszemy listy w imieniu réwiesnikdw;
» wyszukujemy okreslone wyrazy w tekscie
i wykorzystujemy je do utozenia opowiadania.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

11X 1939 ROKU

Dzieh wczesniej nauczyciel prosi dzieci, aby poszukaty in-
formacji na temat wybuchu Il wojny $wiatowej. Moga ko-
rzysta¢ z materiatéw dostepnych w domu lub znalezionych
w internecie.

Uczniowie pracuja w grupach. Kazde dziecko dzieli sie swo-
imi wiadomosciami z reszta grupy. Nastepnie zespoty ukta-
daja pytaniadotyczace 1wrzesnia1939 roku, naktére sg w sta-
nie samodzielnie odpowiedzie¢. Kazda grupa czyta swoje
pytania, a nauczyciel zapisuje je na tablicy. Dzieci na nie
odpowiadaja. Najciekawsze pytania i odpowiedzi ucznio-
wie przepisuja do zeszytow.

CO BEDZIE DALEJ? (podrecznik, s. 6-7)

Nauczyciel czyta na gtos pierwsza cze$¢ opowiadania Pod
starym debem. Zadaniem dzieci jest wymyslenie w grupach
dalszego ciagu opowiadania i przedstawienie go w krétkiej
scence dramowe;j.

CZY ZAWSZE ZNAMY ODPOWIEDZ? (podrecznik, s. 7)
Nauczyciel czyta na gtos druga czes¢ opowiadania Pod sta-
rym debem. Dzieci odpowiadaja na zawarte w tekscie pyta-
nia chtopca, a nastepnie same wymyslaja inne pytania.

ORTOGRAFICZNE OPOWIASTKI
Dwie grupy dzieci wyszukuja w pierwszej czesci opowiada-
nia Pod starym debem wyrazy z ,rz” i ,z". Nastepnie uktada-

NASZ PLAN NA TRZECIA KLASE

Pawel Beresewicz

Pod starym dgbem

Konczyly si¢ wakacje. Wlosy dzieci splowiale od slofica 1 zwichrzone od letniego
szalenistwa zaiywaly resztek wolnodel. Zblizal si¢ wrzesien = powrdt grzebieni
i wstazek. Trzeba sig bylo wybawid na zapas, Zeby starczylo do nastepnego lata.
Tylko dorosli byli jacys dziwni. Szeptali cos po katach, jakby mieli sekrety,
ktdrymi nie cheieli sie dzielié, Wprawne deieciece uszy lowily strzepki tych
rozméw, a w nich slowa: wojna, wojny, wajna, na wojnie... Chlopeom az oczy
blyszezaly od tyveh wykradzionych tajemnic, a potem az do wieczora trwalo
struganie dzid z patvkéw i wigzanie cigeiw na leszezynowych lukach,
Tata Krysi byl majstrem budowlanym. On akurat nic miat czasu na szeptanic
po katach.
= Trzecia klase zaceniesz jui w nowej sekole — obiecal coree na wiosng
1 teraz od rana do wicczora uwijal sig na budowic. Nawet jeszerc w nocy
przed rozpoczgciem roku cod tam sprawdzal, przesuwal i dokrecal. Zdagyl
doslownie w ostatnicj chwili.

Kiedy rano wracal do domu, Zeby sie przebrad przed uroczystodcia otwarcia,
dziwny warkol zatraymal go w pol kroku. Po blekitnym, wrzeSniowym jui
nichie sunal czamy kluce samolotow. W pewnej chwili 2 jednego z nich cod
wypadio. Poczatkowo wygladalo jak Kropeczka, potem rosto w oczach, a tuz
nad ziemia preybrado ksetalt podluine) piguiki. Spadio na szkolg albo pdeied
bardzo blisko, Huknglo 1 zatrzesta sic ziemia. Kiedy rozwial si¢ dvm 1 kurz, li
nowiuntki budynek nie mial dachu i okien. Tata Krysi zacisnal pigéci i spojrzal |
za odlatujgcy maszyng, jak tylko majster od budowania umie patrzeC na majsira
od burzenia. Pilot nic zwrdcil na to uwagi.

Tego dnia skoiiczylo sig szeptanie po katach, Zburzonej szkoly, spalonych
domow i lez w nicklorych oczach nie dalo sie jui ukrywad przed dziedmi,
~Mamy wojne” = trzeba bylo im powiedzied. Bronimy si¢. Musimy byc
dzielni”. A dzieci byly nie tvlko dzielne, ale i sprytne. Krysia na przykiad
wyblagala uw mamy stary sloj po ogdrkach. Wlodyla do nicgo swaj
najwigkszy skarb owinigty w gazete 1 ukryla pod debem przy domu.

6 POD STARY M DEBEM
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— Poczeka) tu grzecznie parg dni - szepnela, pravdeptujac ziemig. —

Tu bedzie najbezpieczniej. Odkopie cig. jak to si¢ wszystko skoficzy.

* & &
— Synku, ruszylbys si¢ od tego Komputera i trochg pomégl! — zawolala mama.
Rodzice wybudowali whasnie nowy dom i teraz porzadkowali ogradek.

- Znowu? — jeknalem, ale poszedlem.

ZLadame dostalem ambitne: wykopad osty spod debu pray plocie. Ziemia
byla tak twarda, Ze musiatem skakaé na szpadel. Przy ki6rejs kolejnej probie
coé zazgrevtalo, wice kuenalem i pogrzebalem rekami.  Skarb!” - przemkneto
mi przez mysl. Wygarnalem jeszeze kilka garSci ziemi i wydobylem na swiatlo

dzienne sporej wielkoded sloik, Podwadylem wieczko i wytrzasnatem na diod

papierowe zawinigtko. Byla w nim mala porcelanowa lalka, ubrana
w suknig balowy. OstroZnie poloZylem zabawke na ziemi, a obok
rogprostowalem gazete, 2 ktorej ja odwinalem, Byla poiolikla
i pachniala staroscia. Prreczytalem, 7e wydano ja w piatek

Polske!™ = krayeraly wielkie litery tvtubu. Cayiby ten skarb”
lezal pod ziemia az tak dluge? Poczulem chiod na plecach,
. jakby niepokéj 2 tamtych pierwszych dni wojny przechowal
st w slotku w nienamszonym stame. | Ciekawe, cayvja to
lalka?” — pomyslalem.  Na pewno jakiejs deacwezyny.
Cayzby mieszkala tu przed nami? Dlaczego nie odkopala

stoika? Zapomniala? Nie mogla znaleZ?” A moie...
wolalem nic szukac mnych powodow.

11X 1939 roku na Polske
napadiy hiderowskie Miemcy:
Rozpocien sie Il wona
Swiatowa. 17 IX do agresji

na Folke praytaczyt sie Zwigzek
Radziecki. Wejna ogamela
prawie caty dwiat i trwada

do 1945 roku. Zginsty miliony
ludzi. Wiele miescowedci
zostate zniszczonych, miedzy
Innym i Warszawa, Gdynia, Jasto,

1. Kiedy dzieje sie akcja pierwszej czedci opowiadania, a kiedy
drugiej? Co laczy dwie czgici opowiadania?

1, Porozmawiajcie o wrazeniach po przeczytaniu opowisdania.

i. Znajdzcie w tekscie wyrazy, ktorych nie rozumiecie.
Paszukajcie ich znaczenia w slowniku jezyka polskiego.

4. Jesli cheecie sie dowiedzied, jak wygladalo Zycie waszych
réwiesnikéw w czasie || wojny Swiatowej, mozecie
przeczytac ksigzke Joanny Papuzinskiej pod tytulem  Asiunia’
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ja krotki tekst na dowolny temat z uzyciem tych wyrazéw.
Podobnie postepuja dwie kolejne grupy, ktére wyszukuja
wyrazy z 6" i ,u” w drugiej czesci tekstu. Kazda grupa od-
czytuje swoj tekst. Nastepnie grupy zajmujace sie wyrazami
z 6" i,u” oraz grupy z ,rz” i ,z” zamieniaja sie tekstami.
Zadaniem dzieci jest odnalezienie wyrazéw z danymi trud-
nosciami ortograficznymi i wyjasnienie zasad ich pisowni.

WAKACY)NE | SZKOLNE FRYZURY

Nauczyciel ktadzie na dywanie wydrukowane zdania: ,Kon-
czyty sie wakacje. Wtosy dzieci sptowiate od stonca i zwi-
chrzone od letniego szalenstwa zazywaty resztek wolnosci.
Zblizat sie wrzesien — powrot grzebieni i wstazek”. Ucznio-
wie wspolnie zastanawiaja sie nad znaczeniem tych zdan
i probuja je wyjasni¢. Nastepnie dzieci dzielg sie na kilku-
osobowe grupy i przedstawiaja opisane sytuacje.

LISTY O SKARBIE

Dzieci sa podzielone na cztery grupy. Dwie z nich maja za
zadanie napisac list dziewczynki, ktéra po latach chce sie
dowiedzie¢, czy jej skarb zostat znaleziony. Dwie kolejne
grupy pisza list do dziewczynki w imieniu chtopca, ktory
opowiada o znalezisku.

ZABAWY PRADZIADKOW

Nauczyciel czyta dzieciom ksiazke Joanny Papuzinskiej Asiu-
nia. Zadaniem uczniéw jest wymyslenie w grupach zabaw

na wzér tych z dziecinstwa Asi i odegranie scenek z zycia
w tamtych czasach.

DAB — SKARBNICA WIEDZY

Dzieci wyszukuja informacje w dostepnych w domu mate-
riatach lub w internecie na temat: ,Dab — skarbnica wiedzy
o dawnych czasach” Majac juz wiedze o tym, ile lat moze
zy¢ dab, uczniowie sprawdzaja, Swiadkiem jakich wydarzen
historycznych mogto by¢ to drzewo.

JAW OCZACH DRZEWA

Uczniowie wykonuja z dostepnych materiatéw model drze-
wa, ktére mogtoby pamietaé rézne historie z ich zycia. Na-
stepnie prezentuja swoje prace i opowiadaja, co ich drzewo
o nich wie.

WOJNA | POKO) — PLAKATY

Zadaniem dzieci jest wykonanie plakatéw przestrzegaja-
cych przed dziataniami wojennymi i ich skutkami lub o tym,
ze pokdj na $wiecie jest najwazniejszy. Uczniowie prezentu-
ja swoje prace, a nastepnie tworza z nauczycielem klasowa
wystawe.

GATUNKI DEBU

Dzieci przynosza i ogladaja liscie oraz owoce réznych gatun-
kéw debu. Nastepnie poréwnuja je ze sobg i dziela na grupy.
Nauczyciel informuje o wystepujacych w Polsce trzech ga-

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 6-7.

ZASOBY:

SCHOLARIS: A TO Cl DOPIERO! CZY WIESZ, ZE KILKA-
DZIESIAT LAT TEMU W POLSCE DZIECI W TWOIM WIEKU
WALCZYLY O WOLNA POLSKE? (scenariusz lekgji)

LITERATURA:
Papuzinska J., (2001), Asiunia, t6dz: Wydawnictwo Literatura.

tunkach debu (dab szyputkowy, bezszyputkowy i amerykan-
ski — czerwony), zwraca uwage na rbznice w ksztalcie lisci
i wygladzie zotedzi miedzy gatunkami (mozna pokaza¢ tabli-
ce demonstracyjne lub zdjecia z Rosnqcego atlasu drzew,
zob. BIBLIOGRAFIA). Dzieci prébuja przyporzadkowaé wy-
odrebnione przez nich grupy do wtasciwych nazw gatunkéw
debu.

ALBUM POLSKICH DRZEW

Uczniowie otrzymuja po trzy kartki formatu A4. Na kazdej
z nich zapisuja informacje dotyczace jednego z omawia-
nych gatunkéw debu. Nastepnie przyklejaja na kartkach od-
powiednie liscie, a pod nimi zotedzie schowane do worecz-
kéw. Gotowe prace dzieci dziurkuja i przewiazuja wstazka.
Nauczyciel informuje ucznidéw, ze w ciagu roku beda po-
znawac rézne gatunki drzew i uzupetnia¢ powstaty album.
W domu dzieci moga wykonac strone tytutowa.

LISCIASTE OBRAZKI

Na kartce formatu A4 uczniowie przyklejajg w dowolnym
miejscu iS¢ debu. Nastepnie dorysowuja rézne elementy
tak, aby powstata ciekawa praca.


http://www.scholaris.pl/zasob/107070?eid[]=POCZ&sid[]=SPOL2&bid=0&iid=&query=wojna&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/107070?eid[]=POCZ&sid[]=SPOL2&bid=0&iid=&query=wojna&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/107070?eid[]=POCZ&sid[]=SPOL2&bid=0&iid=&query=wojna&api=
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Bylismy, widzielismy...
Podroze mate i duze

CELE OPERACY)NE

Uczen:

 poznaje rézne formy przekazywania wspomnien;

 opowiada, stucha wypowiedzi i korzysta z uzyskanych
informacji;

* tworzy wyrazy, dba o poprawnos$é ortograficzng
i gramatyczng;

» wyszukuje w internecie informacje dotyczace miejsc,
ktére warto odwiedzié, oraz redaguje folder turystyczny;

« korzysta z mapy;

* rysuje i rozpoznaje piktogramy;

* uczestniczy w zabawie dramowe;j.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» wspominamy podréze w formie e-maila, dziennika, pracy
plastycznej oraz rozmowy telefoniczne;j;

* prezentujemy pamiatki z wakacji, opowiadamy o nich
i zapisujemy do zeszytu informacje, pamietajac
o zasadach pisowni wielka literg;

« uzupetniamy mape Polski nazwami krain geograficznych,
miast oraz innych ciekawych miejsc;

« przedstawiamy scenke dramowa z uzyciem rekwizytu.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

JAK MOZEMY POWSPOMINAC? (podrecznik, s. 8-9)
Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie z tekstem
Wspominamy wakacje. Nastepnie przygotowuje cztery
stanowiska z odpowiednimi pomocami naukowymi: 1. lap-
top lub kartki papieru, zdjecia z wakacji, otowki; 2. kartki,
widokéwki z miastami, dwie mapy (np. Géry Sowie i Tatry),
otéwki, kredki; 3. rézne materiaty plastyczne (plastelina, bi-
buta, kawatki materiatow, wtdczka, kartki, flamastry, kredki
itp.); 4. ksiazki o przyrodzie Polski oraz ciekawych miejscach,
miastach w Polsce, kartki, kredki, dwa kubki plastikowe,
sznurek i nozyczki.

Dzieci losuja z koszyka kartki z numerem stanowiska i zaj-
muja odpowiednie miejsca. Grupa 1. zajmuje sie napisaniem
e-maila do kolezanki lub kolegi, w ktérym opisuje sytuacje
przedstawiona na zdjeciu jako wspomnienie z wakagji.
Uczniowie zwracaja uwage na pisownie form grzecznoscio-
wych: Ciebie, Tobie, Ci oraz imion. Grupa 2. zaktada ,,Dzien-
nik podrézy”, w ktérym planuje dwutygodniowa wyprawe
po Polsce na podstawie przygotowanych przez nauczyciela
map i widokéwek. Grupa 3. przygotowuje kilkuzdaniowa
wypowiedz na temat wakacji spedzonych w rodzinnej miej-
scowosci. Inspirujac sie tym wspomnieniem, tworzy prace
z uzyciem réznych technik plastycznych: papieroplastyki,
kolazu, wydzieranki itp. Grupa 4. wykonuje telefon z plasti-
kowych kubkéw i wymysla tekst rozmowy telefonicznej
o miescie i przyrodzie. Kazda grupa prezentuje przygoto-
wane zadanie kolegom i kolezankom.
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W ' kacj
spominamy wakacje
Po wakacjach Kazdy z nas, uceniow Klasy 3 a, mial wiele wspomnienl. Niektorym
udalo sig zrealizowad wakacyjne plany, innym nie. Dzielili$my si¢ swoimi
wspomnieniami w ro#ny sposdb. Slawek napisal e-mail do Gabrysi. Zuza 1 Jola
spotkaly sig, Zeby obejrzed zdjecia i foldery 2 migjse, Ktore odwiedzily. Emil
zaprezentowal dziennik podréiy, a Ola | Maja praygotowaly wystawe swoich
prac malarskich.
= ™
Od: Sawek
Wystano: 25 (8 2015
o Do Gabrysia
Temat: Wakacje =2 Zdjecia

Czesc Gabrysiu!

Jak spedzitas wakacje? Pewnie pamietasz,

e chcialem sig nauczyc nurkowac. I... hurat!!
MNurkuje!!! Nauczytern sie ptywac pod woda
| porozumiewad sie w nigj za pomaca
specjalnych znakéw nurkowych.

Crekarn na wiadomosié od Ciehie!

Stawek

L &= = —
3 lipea — Wyruszamy w podroz.
7 lipea — JesteSmy w Pieninach. Bylidmy na splvwie
przetomem Dunajca.
15 lipea — Od dzif zwiedzamy Tatry. Zaczelifeny od wsi

Checliofow, nicdaleko Zakopanege. Sqg tam goraiskic
chaty, ktdre tradycyfinie myje si¢ x rewnghz wodg » mydfem.
Raobi sig to zwykle przed Wielkanoca luly przed Swigiem
Bozego Ciala,

20 tipea = Bieszezady. Nocujemy w lefniczowee 2 widokiem
na Poloning Carviskg.

25 lipca — Wiacamy do domn,

Polonina Cayl"w;lé;'{

HeEa

8 WSPOMINAMY WAKACJE

- T
/" W czasie wakacjl |0
/" bytyimy w domu. Redzice zaprsali
nas na warsztaty makrskie, Wiele
"\ zajec odbywaio sie w plenerze.

" Obejrzy|cie niektore  naszych s Ola
. A -
e = obrazomw. ____/.z
— e
2% Czesc Jolu, mowi Zuzi! B,

Wiasnie wrockam 1 kolonil, Byto supert \-. T ¢
Zwiedziliémy Torun i zamek w Malborku, | " <. . ,1
‘Wpadnij do mnie, to pocgladamy // /" Bade po poudniu. Wezme

-..._h wdiecis. T | [ ze soba folder o Rozroczanskim
‘9 _ 3 I
. v i J i

Parku Marodowyrm. Mam ci wieke |
E do opowiedzenia.
et

Zamek w Malborku to zabytek =

o stcreglne) wartosci historycznej :'”

naukowej | artystycine;.

Atakejy Rottoczariskiego Parku Marodowego

sq koniki polskie — niewielkie konie 2 czarmymi
graywami 5 one tez symbolem Reztoczanskisgo
Parku MNarodowego.

1. W jaki sposob dzieci z klasy 3 a wspominaly wakacje? Jakie 53 wasze wakacyjne wspomnienia?
Zaprezentujcic je w dowelny sposéb.
2. Znajdicie na mapie Polski miejsca, ktdre poznali w czasie wakacji Emil, Zuzia i Jola.

3. Podzielcie sie na grupy | wybierzcie migjsca w Folsce, ktore cheielibyécie poznac. Sprawdzcie,
jakie atrakcje w wybranych regionach moga szczegélnie zainteresowac dzieci.

WYSTAWA PAMIATEK

Uczniowie przynosza do szkoty pamiatki z wakacyjnych po-
drézy i szykuja wystawe. Dzieci tworza dwie grupy: zwiedza-
jacych i wystawiajacych. Osoby zwiedzajace moga zadawac
pytania dotyczace wystawionego przedmiotu. Po uptywie
wyznaczonego czasu nastepuje zamiana rol.

Dzieci siadaja na dywanie i opowiadaja o najciekawszej pa-
miatce. Zapisuja do zeszytu kilka zdan na temat swojej ulu-
bionej rzeczy, pamietajac o zasadach pisowni wielka litera.

PALCEM PO MAPIE

Nauczyciel wiesza na tablicy lub rozktada na dywanie mape
Polski i rozdaje uczniom samoprzylepne karteczki. Dzieci
zapisuja na nich poprawnie nazwy miast lub krain geogra-
ficznych, ktére odwiedzity lub chciatyby odwiedzi¢ i pole-
ci¢ innym. Umieszczaja karteczki w odpowiednim miejscu
na mapie. Mapa moze by¢ uzupetniana przez kolejne dni.

NASZE BIURO TURYSTYCZNE

Nauczyciel pokazuje uczniom przyktadowy folder opisuja-
cy miejsce w Polsce, ktére warto odwiedzi¢ (ztozona kartka
A4). Uczniowie w parach wyszukuja w internecie informacje
na temat miejsca wskazanego przez nauczyciela lub wybra-
nego samodzielnie. Wiadomosci grupuja wedtug schematu:
e Petna nazwa.

W jakim rejonie znajduje sie wybrane miejsce?

« Z jakich atrakgji warto skorzystac?

@@

Uczniowie tworzga folder, umieszczaja w nim wyszukane in-
formacje i wykonuja do niego ilustracje.

Nauczyciel wystawia prace i zacheca uczniéw do zapozna-
nia sie z propozycjami innych dzieci.

BEZPIECZNY PIKTOGRAM

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki formatu A4 i poleca zto-
zenie ich trzy razy na pét tak, aby po roztozeniu powstato
osiem widocznych prostokatéw. Zadaniem ucznidw jest
wymyslenie o$miu zdan na temat bezpiecznego spedzania
wakacji oraz zaprezentowanie ich w postaci piktogramow.
Zdania powinny mie¢ forme polecen. Dzieci umieszczaja
teksty i rysunki w poszczegdlnych prostokatach. Gotowe
kartki wklejaja do zeszytu.

SKOJARZENIA

Nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup. Kazda z nich otrzy-
muje arkusz A3 z wpisanym na $rodku hastem, np. géry, pla-
7a, drzewo, dom, jezioro. Do podanych wyrazéw uczniowie
dopisujg wilasne skojarzenia. Czas trwania zadania wynosi
3 minuty. Uczniowie odczytujg wyrazy i zliczaja je. Skojarze-
nia zwycieskiego zespotu wszyscy zapisuja do zeszytu.

POZYCZONA LITERA

Nauczyciel rozdaje kartki z napisanym pionowo wyrazem
~plecak” Uczniowie dopisuja do kazdej litery rzeczownik,
ktéry kojarzy sie z wakacjami. Odczytuja na gtos swoje pro-

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 8-9.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2] [3] [4]

SCHOLARIS: SKARBY WAKAC]I (scenariusz lekcji)
WSPOMINAMY WAKACJE (scenariusz lekdji)
FOLDER TURYSTYCZNY

ZASADY SPEDZANIA BEZPIECZNYCH WAKAC)I

pozycje. Po wystuchaniu wszystkich pomystéw dzieci licza,
do ktérej z liter dopisaty najwiecej wyrazéw. Nauczyciel za-
pisuje je na tablicy, a uczniowie — w zeszycie, uktadajac je
w kolejnosci alfabetycznej.

WYBRAKOWANA KRZYZOWKA

Uczniowie kontynuuja prace ze stowem ,plecak” i skojarzo-
nymi rzeczownikami. Rozmieszczajg wyrazy w taki sposéb,
aby catos¢ tworzyta krzyzéwke. Nastepnie uktadaja pytania
do zapisanych stow.

DRAMOWA PRZYGODA

Nauczyciel przygotowuije rekwizyty (sznurek, mape, plecak,
okulary przeciwstoneczne, kompas, bilet do muzeum lub
innego miejsca, ksiazke, klocek, lalke, korale, krawat). Na-
stepnie dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy, ktére losu-
ja karteczki z nazwami zgromadzonych przedmiotéw.
Zespoty planuja krotka, trwajaca maksymalnie 4 minuty,
scenke dramowa. Wymyslaja pojazd, ktérym udadza sie na
wycieczke, i prezentuja przygode z uzyciem wylosowanego
rekwizytu. Podczas podrézy zachecaja do odwiedzenia cie-
kawego miejsca w Polsce.

n


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_002_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_002_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_003_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/1/t/student-canon/m/KL3_ORE_V7_JESIEN_3_1_01_003_p2
http://www.scholaris.pl/zasob/53397?eid[]=POCZ&sid[]=POL2&bid=0&iid=0&query=wakacje&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/53006?eid[]=POCZ&sid[]=POL2&bid=0&iid=0&query=wakacje&api=
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49619
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49615
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-Ow i -6wka, czy od nich moze
bole¢ gtowka?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wspotpracuje z rowiesnikami, przestrzegajac norm i zasad
obowiazujacych w klasie;

* rozumie tres¢ przystéw ludowych;

» wykonuje zadania rozwijajace ptynnosé stowna;

* rozwija twércze myslenie;

potrafi stosowa¢ odpowiednie zasady pisowni;

* przygotowuije scenki i je przedstawia;

» wykonuje ilustracje w prostym programie graficznym;

« potrafi utozy¢ tekst do znanej melodii;

« tworzy spdjny tekst z podanych wyrazéw.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* zapisujemy tekst z wybranymi wyrazami;

* przygotowujemy i przedstawiamy inscenizacje z uzyciem
wykonanych rekwizytow;

« uktadamy tekst piosenki;

« projektujemy karty do gry.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

ZGADYWANKI DOBIERANKI

Dzieci sa podzielone na cztery grupy. Kazda z nich otrzy-
muje koperte z piecioma wyrazami z ,,&". Pierwsza grupa ma
wyrazy, ktére wymieniaja sie na ,,0", druga —na ,a) trzecia —
na ,e’, a czwarta — wyrazy z koncéwkami ,-o6w’, ,-6wna’,
,~Owka” Zadaniem uczniéw jest napisanie na osobnych
kartkach definicji kazdego stowa. Dzieci siadaja w kregu na
dywanie.Nasrodku znajduja sie luzno roztozone wyrazy z ko-
pert. Grupy po kolei odczytuja swoje definicje. Reszta klasy
stara sie dopasowac¢ do nich odpowiednie wyrazy i uktada
je w wyznaczonym miejscu na dywanie, tworzac w ten spo-
séb cztery grupy wyrazéw. Dzieci probuja odgadnaé zasady
ortograficzne, wedtug ktérych zostaty podzielone wyrazy.
Nastepnie nauczyciel rozktada arkusze szarego papieru i za-
pisuje na nich wymyslone przez uczniéw zasady ortogra-
ficzne. Dzieci przyklejaja na odpowiednie arkusze karteczki
z przyktadowymi wyrazami i ich definicjami. Nauczyciel
wiesza arkusze na tablicy.

KWADRAT LITEROWY
Dzieci otrzymuja karte pracy nr 1. Wyszukuja w kwadracie
literowym podane wyrazy.

KREATYWNY BOHATER

Dzieci pracuja w zespotach. Nauczyciel rozdaje karteczki
z zapisanymi wyrazami z ,,0". Zadaniem kazdej z grup jest
wybranie pieciu dowolnych wyrazéw i zobrazowanie ich
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szistka
szest

grochiwka  dachdwka

siGdemka Makiw  wskazdwka  kryjéwka

siedem || surdwka  Fagliwka pickarzéwna
przyjacidlka Al * Napiszcie te wyrazy w kolejnosci

preyjacielc 4 alfabetyczne). W

nidisl
niesic

s | Wryjatki to migdzy innymi:
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1 skuwka, zasuwka.
b

skrécil — skraca
obricit — obraca
powtorzyl — powtarza e

. « Podzielcie te wyazy "
k" na sylaby.
o

widizl
wiezie

* Ulbicie zdania
zwyrazamiz &,

Y.
Utdzcie i napiszcie jak najwiece] wymzow : )
zawierajcych czastke roz | ZWROCCIE UWAGE |
- . O piszemy:
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2 W .y wiclu innych wyrazach, ktérych
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Zapiszcie to zdanie, stosujac skrot np. [na przykad).
Zilustrujcie w podobny sposéb inne wyrazy z 6.

ro wka AP

St O 7a

za pomoca dostepnych materiatow (papierowych kubecz-
kow i talerzykéw — prostokatnych i okragtych, stomek, spi-
naczy, mieszadetek, kartek, flamastrow, tasmy klejacej). Na-
stepnie grupy wymyslaja i przedstawiaja historie z wyko-
rzystaniem wykonanych rekwizytéw.

KREATYWNY BOHATER — PORTRET
Uczniowie rysuja bohatera historii z poprzedniego zadania.
Podpisuja wszystkie rekwizyty, ktére nalezg do bohatera.

BAJKI, BAJECZKI (podrecznik, s. 10-T1)

Uczniowie dobieraja sie w pary. Kazda dwojka uktada bajke,
w ktoérej ma sie pojawic jak najwieksza liczba wyrazéw z do-
wolnego domku znajdujacego sie w podreczniku. Dzieci za-
pisuja bajke na kartkach, wyrézniajac wybrane wyrazy.
Chetne pary odczytuja na gtos swoja historie. Pozostata
czeé¢ zespotu klasowego wybiera — w drodze gtosowania —
najciekawsza bajke, ktéra wszyscy zapisuja w zeszytach.

SPIEWAJACE DZIECIAKI

Dzieci dziela sie na kilkuosobowe zespoty. Kazda grupa wy-
biera znana melodie, do ktérej uktada tekst na temat po-
znanych dzisiaj zasad ortograficznych (jednej wybranej lub
kilku) i wyjatkéw. Uczniowie moga réwniez utozyé choreo-
grafie (ruchy, gesty). Zespoty prezentuja swoje piosenki.
Klasa sposréd nich wybiera jedna, ktérej wszyscy ucza sie na
pamiec.

—
A |
[ /LA m
—

TAJEMNICZE PLECY

Uczniowie maja na plecach karteczki z wyrazami z ,6” wy-
miennym oraz z wyrazami, w ktérych to ,,6” wymienia sie na
,0" ,e” lub ,a" Zadaniem dzieci jest dobranie sie w pary (wy-
raz z ,6” wraz z jego wymiana). Klasa sprawdza poprawnosé
dobranej pary poprzez odczytanie zapisanych na plecach
wyrazéw. Nastepnie dzieci losuja kartki z wyrazami z ,,6”
wymiennym, niewymiennym oraz wyjatkami. Tym razem
dobierajg sie w grupy wedtug danej zasady ortograficzne;j.
Klasa sprawdza poprawno$¢ dobranej grupy poprzez od-
czytanie wyrazéw i podanie odpowiedniej zasady.

ORTOGRAFICZNY JOZIO

Dzieci pracuja w grupach. Nauczyciel rozdaje im tekturowe
kartoniki. Uczniowie zapisuja przyktady wyrazéw z ,6” wy-
miennym oraz wyrazéw, w ktérych to ,6” sie wymienia (ka-
zdy wyraz na osobnym kartoniku), i wykonuja do nich ilu-
stracje. Na jednym kartoniku zapisany i zilustrowany jest
przyktad wyjatku — karta ta bedzie petnita role Jézia. Tak
przygotowanymi kartami dzieci graja w gre oparta na zasa-
dach Piotrusia.

Wskazéwka: Dzieci moga wykonaé rysunki w programie gra-
ficznym, wydrukowaé obrazki, a nastepnie wklei¢ je na karty.

LITERKOWA UKEADANKA
Nauczyciel wypisuje na tablicy kilkanascie liter (w tym ,,6”).
Dzieci prébuja samodzielnie utozy¢ i zapisa¢ na kartecz-

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 1A, s. 10-11.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 1

ZASOBY:
SCHOLARIS: CWICZENIE DOSKONALACE PISOWNIE
WYRAZOW Z ,,6” NIEWYMIENNYM

PISOWNIA WYRAZOW Z ,,0”

kach jak najwiecej wyrazéw sktadajacych sie z tych liter
(w razie potrzeby kazdej litery mozna uzy¢ kilkakrotnie). Po
skonczeniu zadania dzieci zliczajg utozone przez siebie wy-
razy. Osoba, ktéra zapisata ich najwiecej, odczytuje je na
gtos. Przy wyrazach z ,,6” uczehh wymienia zastosowang za-
sade ortograficzng. Pozostate dzieci moga odczytaé wyra-
zy, ktére nie zostaly jeszcze podane.

ZABAWY Z LUDOWYMI PRZYSEOWIAMI

Nauczyciel ktadzie na dywanie pociete na wyrazy przysto-
wie: Gdy wrzesien bez deszczéw bedzie, w zimie wiatrow
petno wszedzie. Zadaniem dzieci jest utozenie wyrazéw
w odpowiedniej kolejnosci i odczytanie powstatego zdania.
Uczniowie wypowiadaja sie na temat tresci przystowia,
wskazuja wyrazy z trudnoscia ortograficzna oraz wyjasniaja
ich pisownie.

REBUSOWO (podrecznik, s. 10-11)

Uczniowie tworza trzy rebusy do dowolnie wybranych stéw
z podrecznika.
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Czy do szkoty chodza tylko dzieci?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wykonuje zadania, doskonalac ptynnosé stowng;

« prezentuje zdjecia rodzinne oraz informacje uzyskane
podczas wywiadéw rodzinnych;

« stosuje techniki twérczego myslenia;

« zadaje pytania zwiazane z zawodem architekta;

« potrafi wcieli¢ sie w inng posta¢ i wypowiadac sie w jej
imieniu;

* podaje rézne propozycje rozwiazania problemu;

« zapisuje godziny stownie i za pomocg cyfr;

* uczestniczy w zabawach ruchowych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« dzielimy sie informacjami uzyskanymi podczas wywiadu;
« potrafimy z empatia wciela¢ sie w inng posta¢;

« przedstawiamy sposoby realizacji wtasnych pomystéw;

« doskonalimy sprawnos¢ fizyczna.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

SZKOtA NASZYMI OCZYMA

Nauczyciel dzieli dzieci na pie¢ grup. Zadaniem kazdego ze-
spotu jest zdefiniowanie stowa ,szkota” Dzieci zastanawiaja
sie nad odpowiedzia na przyktadowe pytania, Czy kazda
szkota wyglada tak samo? Czy szkoty réznig sie miedzy
soba? W tym czasie nauczyciel moze zadawa¢ pytania po-
mochicze.

Do wykonania zadania uczniowie wykorzystaja technike
circept. Na $rodku kartki zapisuja wyraz ,szkota” — pojecie,
nad ktérym beda sie zastanawiaé. Nastepnie wymyslaja
i podaja wyrazy lub krétkie okreslenia charakteryzujace
szkote. Mozna tutaj zastosowa¢ technike burzy moézgow.
Swoje propozycje uczniowie zapisuja po lewej stronie kart-
ki. Po stronie prawej notuja skojarzenia o znaczeniu prze-
ciwnym do tych znajdujacych po lewej stronie.

Uczniowie po wykonaniu zadania prezentuja rozumienie
pojecia ,szkota” przed cata klasa, pamietajac o zasadzie —
czytamy tylko te pomysty, ktére sie nie powtarzaja.

NIETYPOWE BUDOWLE

Nauczyciel prosi, aby w tych samych zespotach uczniowie
wykonali szkote zbudowana:

» 7 talii 24 kart do gry,

» z kolorowych patyczkéw, bierek lub klockow,

» z dziesieciu kartek papieru A4,

« z wtasnych ciat.

Grupy prezentujg pozostatym dzieciom swoje prace.
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N\
Roksana Jedrzejewska-Widbel \ ol

To jest moja szkola |/

Pewnego dnia pani wyjeta z szafki kolarowe pudelko i postawila je na parapecie.

- Zrobimy z niego Waina Skrzynke — powiedziata tajemniczo. - Kazdy bedzie
midgh wrzueié tu karteczkg 7z pomysiem na to, co mozna w naszej klasic ulepszyc,
albo ze skarga na to, co mu si¢ nie podoba.

otworzyla pudelko i wysypala na stol stos kartek. 1 tak rozpoczelo sig zebranic.
Ale tym razem nie bylo to zebranie rodzicéw z panig. tylko zupelnie

wlasne uczniowskic sebranic Klasy 3 a, podezas ktdrego driec ceytaly -
kazda kartkg, a pani uwaznic sluchala i zapisywala pomysly

na tablicy. Pomysly byly rdéne. Jeden - Zeby zajecia preyrodnicze ! \
byly jak najezedeie] w lesie i na lace, a nic w sali. Drugi - zeby jak \

Ko o mie razumic, mogh podnicsé Kartke ze ynakiem

op o Trzect - #eby czasami preestawiad lawki
troche inacze], bo jak ciagle stoja tak samo, to jest
nudno. Nad wszystkimi pomyslami glosowano przez
podniesienie reki. Kazdy mial jeden glos, pani tez!
[ wszysthie pomysly zostaly przyjgte.

Byly tez dwie skargi: jedna, ze na przerwach nie ma
oo robié, a drmga, 7e na przerwach jest za glosno
ito jest bardzo meczace.,

— Jak moiemy Lo zmienié? — zapytala pani.

= Maoge zrobimy 7 tyln klasy odpocrywalnie?
Gdy ktos bedzie zmeczony, bedzie mogl sobie tam
odpoczaé — zapropunowata Zaneta,

= Nie! Lepicj zrobié tam bawialnie! Bawialnia jest wainicjsza. la sig nigdy nic
mecze, odpoczywanie jest nudne - zaprotestowal Robert.

= No o mamy klopot, bo sala ma tiko jeden tyl = rozedmiala si¢ pani.

— 1 co teraz? - smartwila si¢ Fugja. — Nie bedzie am bawialn, am odpoczywalm.

Madre z was dzieciaki i jestem pewna, Ze same znajdziecie rozwigzanie. - Pani

nie tracita nadeiei. [ slusenie. Po naradzie deicci dogadaly sie, 2e odpoczywalnig
lepicy zrobné w sali, bo jest bardzic) preytulna, a bawialnie na korvtarzu, bo tam jest
wigcej migjsca.
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23aW

| rzeczy, a rodzice pomogli ponaklejaé na podiodze

Tak bylo w poniedzialek. W piatek po poludniu wszyscy usiedli w krggu, a pani K

RESC

= Tak wyglada tworcze rozwigzanie, brawo! Mozecie byé z siecbie dumni, — Pani az
zaklaskala 2 zachwytu nad swoja klasa,

A potem rozdala dzicciom kredki 1 kartki. Zwolennicy bawialni projektowali,
jak ma ona wyglada, a zwolennicy odpoczywalni rvsowali. co jest potrzebne,
zeby dobrze wypoczal. | co najwazniejsze, nie skofczylo sig tvlko na wymyélaniu!
Przez dwa tygodnie daect praynosily z domu potrzebne

korytarza kolorowe kwadraty 1 kofa. [ nagle
korytarz zamicnil sic w wiclka planszg do
zry! A vl sali w przytulna odpoczywalnie
# ulubionymi kocami, poduszkami,
pluszakami i ksigzkami.
~ Ale tu macie ladnie -
powicdzial Robert, patrzac
na mickkie poduchy pod Sciana.
Umagcili sie na nich
rwolennicy ciszy, ktorzy wezeSniej

# zazdroscia obserwowali pracz
uchylone drzwi, jak zwolennicy zabaw
skacza po kolorowych polach.

- Bardzo ladnie. Ale trochg szkoda,
7e nie mozZemy sig czasem zamienié
—westchnela z zalem Zaneta, a Robert
7e smutkiem pokiwal glowa.

- A wlasciwie dlacze po nie? — zdziwil si¢ Darek.

- !\n_j;!k to? Preecies g]nsmvnliim)'. I“}'hra] 'Lém:,'.
My odpoczywalnig, a oni bawialnie. — Zaneta wzruszyla ramionami.

- Ale preeciez korzystal mozemy ze wszystkicgo — powiedzal Darek. - To jest
nasza wspolna szkola, prawda?

1. Ktére z pomysidw prredstawicnych w opowiadaniu uwazacie za waine? Zorganizujcie
podobne zebrnie uczniowskie | Zgloicie wlasne propozycje. Zapiszcie je.

1. Faprojektujcie wlasng Waing Skrzynke. Ustalcie, w jaki spostb bedriecie 2 niej korzystac.

i. Zapoznajcie sig ze szkolnym regulaminem uczniowskim. Czy jest cos, co cheielibyicie w nim
zrienic. albo cod. co cheielibyécie do niego dodac? Zaproponujcie zmiany.

4. Iwrdccie uwage na pisownie wyraziw, mogl, stol, rodzicow, roine, ktorzy wspolina
Wyjainijcie ich plsownie. Wskazcle w tych wyrzzach samogloski | spélgloski.

WYWIAD Z ARCHITEKTEM

Nauczyciel pojawia sie w klasie w roli architekta. Uczniowie
zadaja pytania dotyczace wykonywanego przez niego za-
wodu. Moga wymyslaé je samodzielnie lub korzystac z tych,
ktére odnajda w kolorowych pudeteczkach-cegietkach
(np. po zapatkach) ukrytych w réznych miejscach sali. Przy-
ktadowe pytania do odczytania przez dzieci: Kim jest archi-
tekt? Na czym polega praca architekta? Co trzeba zrobic,
aby wybudowac¢ szkote? Co jest najtrudniejsze w pracy ar-
chitekta? Co trzeba umie¢, aby zosta¢ architektem? Skad
architekt czerpie pomysty?

Wskazoéwka: W roli eksperta moze wystapi¢ rodzic, ktory
wykonuje zawdd architekta. Mozna takze zaprezentowaé
uczniom wywiad lub fragment reportazu czy filmu, gdzie
wyraznie opisana jest rola architekta i budowniczego.

ZGADNIJ, KIM JESTEM?

Nauczyciel przedstawia dzieciom nowe zadanie:
»Wyobraz sobie, ze znany architekt zamienit cie w szkote.
Pracuja w niej osoby, ktérych zawdd jest zapisany na wylo-
sowanej przez ciebie kartce (nauczyciel, pielegniarka, woz-
ny, kucharka, sekretarka, sprzataczka, dyrektor, bibliotekar-
ka, stomatolog). Opowiedz o sobie. Jak wygladasz? Co
czujesz? Jakie masz pomieszczenia? Jakie charakterystyczne
przedmioty mozemy znalez¢ w twoich pomieszczeniach,
w ktérych pracuje osoba wykonujaca wylosowany zawdd?”.
Uczniowie prébuja odgadnag, kto jest pracownikiem szkoty.

Betn

SZUKAMY POMYSEOW (podrecznik, s. 12-13)

Nauczyciel czyta dzieciom tekst To jest moja szkota do
stéw: ,— Jak to mozemy zmienié? — zapytata pani”. Ucznio-
wie siadaja przy pieciu stotach, tworzac grupy. Zadaniem
kazdej z nich jest zapisanie na kartce jak najwiekszej liczby
pomystéw na zmiany w szkole. Wszystkie grupy odczytuja
po kolei swoje propozycje, pamietajac o tym, aby nie czy-
tac tych, ktére sie powtarzaja.

TWOJE, MOJE, CZYLI NASZE

Nauczyciel czyta dalszg czes¢ opowiadania. Uczniowie stu-
chaja, jakie pomysty na zmiany w szkole przedstawity dzieci
z opowiadania, i poréwnuja je z wtasnymi propozycjami,
ktére przed chwilg wypracowaty. Wybieraja sposréd nich
i zastanawiaja sie wspdlnie, czy da sie je wprowadzi¢ w ich
klasie oraz co nalezatoby zrobi¢, aby mozna byto zrealizo-
wacé te pomysty.

WAZNA SKRZYNKA

Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat roli Waznej
Skrzynki. Dzieci zastanawiaja sie, czy w klasie warto mieé
taka skrzynke. Jezeli zdecyduja, ze tak, nauczyciel stawia
na dywanie kartonowe pudetko. Zadaniem ucznidw jest za-
projektowanie skrzynki, podzielenie prac i ozdobienie pu-
detka dostepnymi materiatami: kawatkami kolorowych ta-
pet i kartek, papierem samoprzylepnym, wtdczka, bibuta,
tasma, kredkami i klejem.

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 12-13.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 2

ZASOBY:
SCHOLARIS: W KRAINIE ORTOGRAFII

WIEZA ZYCZEN

Nauczyciel ustawia na dywanie klocki Jenga. Uktada wieze,
ktéra sktada sie z drewnianych klockéw utozonych po trzy
na pietrze. Prosi uczniéw, aby kolejno wyciagali po jednym
klocku z dowolnego pietra wiezy i ktadli go na szczycie,
dbajac o to, by wieza sie nie rozpadta. Zanim dzieci wycia-
gna klocek z wiezy, mowia, co zmienityby w sali lekcyjnej,
aby stata sie bardziej przyjazna, aby mogty powiedzie¢
o niej, ze to ich drugi dom.

MO) DZIEN W SZKOLE

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 2. Uczniowie wybieraja
najciekawsze wydarzenia z dnia szkolnego i przypisuja im
godziny. Zaznaczaja na zegarze godziny i zapisuja je za po-
mocg cyfr.

ZABAWY PODWORKOWE

Uczniowie dzielg sie na grupy. Chetne osoby z poszczegdl-
nych grup proponuja znang wszystkim zabawe, np. gre
w kolory, berka, dwa ognie, skoki przez ling, skakanke, hula-
-hoop.
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Ja i moje panstwo

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* zna symbole narodowe;

* zna charakterystyczne elementy uksztattowania terenu,
zasobow wodnych oraz fauny;

« stosuje techniki twérczego myslenia — tzw. gwiazde
skojarzen;

« wie, kto reprezentuje wtadze w Polsce, i potrafi poda¢
nazwiska najwazniejszych oséb w panstwie;

« potrafi wyszukiwaé istotne informacje na okreslony temat;

* tworzy przepisy prawne dla wymyslonego przez siebie
panstwa;

« potrafi przygotowaé prosty positek;

» powtarza proste kroki taneczne krakowiaka oraz bierze
udziat w zajeciach ruchowych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« realizujemy wtasne pomysty, tworzac panstwo;
 Znamy najwazniejsze postacie, ich funkcje i role
w panstwie;
* przygotowujemy tematyczny positek;
 uczymy sie podstawowych krokéw tanca narodowego.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

WEASNE PANSTWO

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie, trzy grupy (im wiecej oséb
w grupie, tym lepiej). Zadaniem ucznidéw jest wymyslenie i za-
tozenie wtasnego panstwa z uwzglednieniem: nazwy, godta,
flagi, ksztattu granic, potozenia geograficznego (klimat, do-
step do morza), uksztattowania terenu (géry, niziny, wyzyny),
zasobow wodnych (rzeki, jeziora), fauny. Dzieci samodzielnie
wykonuja prace w dowolny sposéb (plakat, rysunek, notatki
itp.), wykorzystujac dostepne w klasie materiaty.

Nauczyciel przypomina o podziale zadah w grupie, o wza-
jemnym stuchaniu siebie, akceptowaniu pomystéw innych.
Poszczegblne zespoty prezentuja projekt swojego panstwa.
Po wystuchaniu wszystkich wystapien dzieci wskazujg na
podobienstwa i rbéznice w przedstawionych projektach.
Kazda grupa wiesza swoje prace na wyznaczonym przez na-
uczyciela miejscu.

GWIAZDA SKOJARZEN

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel ktadzie na $rodku
mata flage Polski. Zadaniem dzieci jest podawanie skojarzen
zwiazanych z tym przedmiotem. Wyrazy zostajg zapisane
na kartkach i potozone wokét flagi tak, aby kazde ramie
stworzonej w ten sposéb gwiazdy miato wyrazy o podob-
nym znaczeniu.

Nauczyciel prosi jedna osobe o przeczytanie na gtos
wszystkich skojarzen. Uczniowie grupuja wyrazy o podob-
nej tematyce i odpowiednio nazywaja grupe.
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KONSTYTUCJA

Konstytucja jest najwazniejszym dokumentem w pafistwic. Zebrane
sa w nig zasady funkcjonowania panstwa, a takze prawa i obowiazki
Polek 1 Polakdw, Kaide prawo, Kidre zostanie uchwalone przez sejm
i senat, musi by¢ zgodne z Konstytucjy Rzecrypospolitej Polskie.

SEJM | SENAT

: .
Patac Frezydencki siedriba sejmu | senatu

Najwainicjsza osoba w paistwie jest
prezydent, ktory couwa nad
przestrzeganiem prawa, stol na cele

Bardzo wazna role w kraju odgrywaja
sejm 1 senat — grupa 0s0b wybrana
przez obywatelki 1 obywateli naszego
kraju uprawnionych do glosowania.

Jej zadaniem jest dvskutowanic nad
waznymi sprawami panstwa oraz
apracowywanic ustaw, cayli praw
abowigzujacyeh wszystkich. Sejm sklada
sig z 460 osob, senat — ze 100,

waojska i reprezentuje nase kraj

7a granica. Wybicrany jest na 5 lat przez.
obywatelki 1 obywateli naszego kraju
majacych prawo do glosowania, Swoja
siedzibe maw Palacu Prezvdenckim

w Warszawie.

. .
m : i _-_-,;‘—‘—':"'—.""

Dla sprawnego zarzadzama panstwem powolywany

jest read. Na jego czele stoi premier, a w sklad rzadu
wehodzg ministrowic. Zajmuja sie oni réZnymi
deicdzimami funkejonowama panstwa, np. za sprawy
szkol i odwiaty odpowiada minister edukacji narodowej.
siedziba ministra edukacji narodowej

14 WLADZE RZECZYPOSPOLITE) POLSKIE) AL Aa

bA

RESC

Wizyta w gmachu sejmu i senatu

Sejm i senat zhieraja sig na obrady w budynkach przy ulicy
Wiejskiej w Warszawie. Miejsca te odwiedzilo nizdawno kilka
os6b z klasy 3a.

Be

- sala posledzen sejmu 5 ._;

W holu giownym znajdujy sie
tablice upamigtniajgce wazne
wydarzenia, no. wizyte papieza
Polaka Jana Pawia Il w Sejmie
Rzeczypospolitej Polskiej.

Obrady sejmu prowadzi marszabek
sejmu. Symbolem jego wiadzy
jest laska marszalkowska.

sala obrad sematy

1. Jak sie nazywa urzedujacy obecnie prezydent, a jak premier naszego kraju?

1. Dowiedzcie sig, kto w Polsce ma prawo wybierac prezydenta oraz czlonkdw sgjmu
isenatu. Jak sie odbywaja wybory?

3. Sprawdicie, kto sprawuje wladze w waszej miejscowoicl | czym sie zajmuje.

4. Zorganizujcie w waszej klasie wybory do mdy samorzadu klasowego.
Jakie cechy powinny miec osoby. ktdre reprezentujg waszq klasg?

HIERARCHIA

Nauczyciel wybiera grupe wyrazéw, w ktérej znajduja sie
nazwy przedstawicieli wtadz. Prosi ucznidéw, aby wybrali
sposrod wszystkich wyrazéw te, ktére okreslaja osoby. Jesli
dzieci znaja inne stanowiska, ktére odgrywaja istotna role
w panstwie, dopisuja je do grupy. Uczniowie porzadkuja
wyrazy w hierarchii od najwazniejszej osoby.

KTO TU URZEDUJE?

Uczniowie podaja nazwiska obecnie urzedujacego prezy-
denta i premiera (oséb, ktére znajduja sie najwyzej w hierar-
chii). Jesli znane im sa nazwiska innych oséb, pasujace do
uporzadkowanych wyrazéw — wymieniaja je. Uczniowie za-
pisuja do zeszytu petna nazwe naszego panstwa, imie i na-
zwisko prezydenta oraz premiera. Notatke dopetniajg ry-
sunkiem polskiej flagi.

PRAWA | OBOWIAZKI (podrecznik, s. 14)

Chetni uczniowie czytaja na gtos informacje z podrecznika
o witadzach Rzeczypospolitej Polskiej. Nauczyciel rozpo-
czyna dyskusje o funkcjonowaniu pafstwa, o najwazniej-
szym dokumencie, jakim jest konstytucja (zbiér praw i obo-
wiazkdéw wszystkich obywateli oraz kompetencji organéw
panstwa, na strazy ktérego stoi prezydent), o zadaniach
rzadu, senatu, sejmu i ministréw. Nauczyciel proponuje wy-
bory klasowego prezydenta, premiera oraz rzadu. Ministro-
wie ustalaja dziedziny, za ktére beda odpowiedzialni.

el

'
S
E

WAZNE DECYZJE

Nauczyciel dzieli ucznidéw na dwie grupy. W kazdej grupie
dzieci wcielaja sie w role prezydenta, premiera, marszatka
sejmu, senatu, ministra zdrowia, edukacji narodowe;j, finan-
sow, kultury, srodowiska, sportu, budownictwa. Kazdy
urzednik podejmuje dwie wazne decyzje dotyczace pan-
stwa. Panstwem jest szkota, a uczniowie to naréd.

SYNONIMOWE URZEDY

Nauczyciel prosi uczniéw o powrét do sktaddéw, w ktérych
wymyslali wlasne panstwa. Dzieci tworza najwazniejsze
przepisy prawne obowiazujace w ich panstwie oraz
powotuja i nazywaja urzedy, ktére sa odpowiednikami rze-
czywiscie funkcjonujacych instytucji.

KUCHCIKOWO W NASZYM PANSTWIE

Uczniowie pozostaja w tych samych grupach. Przygotowuja
stoty do zaje¢ kulinarnych (wycieraja stoliki, nakrywaja
je ceratami, uktadajg deseczki, noze, serwetki, miski, talerzy-
ki i zaktadaja fartuszki). Po umyciu rak siadaja do stotéw.
Z przyniesionych z domu produktéw (np. owocdw, warzyw,
chleba, masta, sera, wedlin) przygotowuja danie charaktery-
styczne dla wybranego panstwa. Staraja sie, aby byto ono
smaczne i estetycznie wygladato. Wymyslaja nazwe dla
swojej potrawy.

Po uptywie wyznaczonego czasu nastepuje degustacja przy-
gotowanych dan oraz sprzatanie miejsc pracy.

WRZESIEN — 1. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 14-15.

ZASOBY: ]
SCHOLARIS: KTO TY JESTES? POLAK MALY
JESTEM POLAKIEM (scenariusz lekgji)

KRAKOWIACZEK

Nauczyciel odtwarza taniec krakowiak wykonany przez
polski zespét ludowy ,Mazowsze” Uczniowie wypowiadaja
sie na temat strojow tancerek i tancerzy. Nastepnie ¢wicza
podstawowe kroki krakowiaka.

NASZ TANIEC

Uczniowie uktadaja do znanej melodii choreografie wtasne-
go tanca narodowego. Po opanowaniu krokéw przez wszyst-
kich cztonkéw grupy nastepuje prezentacja tanca.

NASZ SPORT NARODOWY

Nauczyciel wraz z dzie¢mi wychodzi na Swieze powietrze.
Uczniowie ponownie staja w grupach, w ktérych tworzyli
panstwa. Grupy wymyslaja wtasna dyscypline sportowa.
Wykorzystuja dostepny sprzet: liny, skakanki, szarfy, wo-
reczki, pitki, pachotki itp. Tworza zasady nowej gry oraz pre-
zentuja ja rowiesnikom.
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Testujemy nowe metody uczenia sie

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« prowadzi dyskusje na podstawie wystuchanego tekstu;

* stosuje rozne metody uczenia sie;

« rysuje skojarzenia do wyrazéw z trudnosciami
ortograficznymi;

* tworzy przymiotniki, ktére okreslajg cechy przedmiotéw
poznawanych zmystami;

* przeprowadza doswiadczenie z wykorzystaniem wiasnych
zmystow;

« zapisuje pytania, na ktére chciatby uzyskaé¢ odpowiedz,
i przypisuje je do odpowiedniej grupy pytan;

 podejmuje dziatania, ktére beda miaty pozytywny wptyw
na poranne samopoczucie.

AKTYWNOSCI UCZNIA

 tworzymy wtasny ilustrowany stownik;

* testujemy nowe metody uczenia sie;

 prowadzimy dziennik snéw i zastanawiamy sie, jakich
zachowan nalezy unika¢ przed snem, zeby rano mie¢
duzo energii.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

METODY UCZENIA SIE (podrecznik, s. 16)

Nauczyciel czyta uczniom pierwsza czes¢ wywiadu z pania
pedagog Czy kazdy z nas uczy sie w taki sam sposob?.
Dzieci wymieniaja metody uczenia sie polecane w tekscie.
Nauczyciel zapisuje je na tablicy w formie mapy mysli.
Uczniowie przepisuja mape do zeszytu. Kazdy zaznacza ko-
lorem te metode, ktéra lubi najbardziej lub ktdrag uwaza
za najodpowiedniejsza dla siebie.

MO) WEASNY SEOWNIK ILUSTROWANY

Nauczyciel przygotowuje dla uczniéw karty pracy nr 3. Za-
pisuje na tablicy osiem wyrazéw z trudnosciami ortogra-
ficznymi. Dzieci tworza wiasny stownik ilustrowany — w ta-
beli zapisuja poprawnie wyrazy i rysuja pod spodem
kojarzace sie z nimi obrazki. Na karcie pracy w jednej tabeli
powinny znalez¢ sie tylko wyrazy rozpoczynajace sie ta
sama litera alfabetu, ktéra nalezy wpisa¢ w zaznaczonym
miejscu nad tabela. Na kolejnych lekcjach lub w momencie
pracy z trudnym wyrazem uczniowie uzupetniaja stownik.

ZABAWA W GRAFIKA

Uczniowie wykonuja kolorowa oktadke do , llustrowanego
stownika ortograficznego” Przygotowuja karty pracy nr 3
(te wypetnione oraz puste, do uzupetnienia na kolejnych za-
jeciach) i umieszczaja na wierzchu i pod spodem po dwie
kartki z bloku technicznego. Cato$¢ dziurkuja i zawiazuja
wstazka, tworzac ksiazke. Przed wykonaniem oktadki dzieci
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UCZYMY SIE UczY¢
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| KARTKI Z KALENDARZA
30 wrzesnia

a Dizpest
Cliopaka

Czasopismo klasy 3

14 paidziernika
Deiedi Edukacji
Narodowej

Od r{?dﬂk(.j}- Witamy po wakacjach! Zapraszamy wszystkich do wspolpracy
pray tworzeniu JGazety Preyjazne)”, Zachgcamy do sprobowania
swoich sil w pisaniv arvkoldw, wywiadow, wierszy, w illustrowaniv
1 robieniu zdjeé.

Gdzie w gfowie mamy

@ PYTALSKICH

Czy w intermecie jest Dlaczego zwierzeta 1
wszystko, co sig chee hie mogq sig nauczyé
wiedlzied? mMowIc?

Wywiad z pania pedagog

- Mamy de Pani kilka pytan
zwiazanycll 1 uczeniem sig.
Interesuje nas na przykfad to,
jalk sle uczyé, zeby sie nauczye. i E

~ Kazdy 2 nas uczy si¢ - . lub uczennicy. Nicktore
troche inaczej. Dobrze jest 4 & osoby pisza waine
wyprabowad rdine sposoby, informacje na karteczkach,

waine informacje. Moina
sig uczy¢ parami, weiclajac
sig w role nauczyciela

" lub naucrycielki i ncznia

Zeby wybra najlepszy dla v a potem prayozepiaja je
siebie. Jedni moga rytmicznie w widocznym migjscu,
recytowad albo Spiewad to, co chea Dzicki temu czesto na nie patrza
zapamietac, inni moga zapisywaé ilatwo zapamigtuja informacje. Moina
informacje, na preyklad w tabelce., te tworzyl zabawne historyjki, aby
Mozna tworzyC mapy mysli, na ktérveh  latwicj zapamigtad to, czego cheemy
kolorami i obrazkami zaznacza sig sig nauczye,

16 GAZETA PRZYJAZNA - CZY KAZDY... Aa Tj&

Czy kazdy z nas uczy si¢ w taki sam sposob?

W naszej klasie powstal Klub
Pytalskich. Jest to migjsce dla tych,
Ktorzy lubia pytac 1 szukac odpowicedz
na pytania. Liczymy na to, ze Klub
bedzic podpowiadal redakcji
LWOazety Preyjame)”,
jakie tematy warto poruszyé.
Zachecamy Was do zakladania

Malwny
Weiai stawiaja mi za przyklad
pracowitos¢ pszczoty.

Pewnie cheg, bym midd przynosit
w stoiku do szkoty.

lgor Sikirycki podobnyeh klubow.
Czy wozna sig nauczyé Czy czfowiek moie
czegos we shie? zapamigta wszstko

~Cay jest jakas recepta —Czy sen mote pomac w nauce?

na zapamigtywanie? - Gidy jesteSmy zmgezeni, to krotka
drzemka w ciagu dnia moze nam pomoc
zregenerowaé sily. Dzigk temu, Ze sig

= Czytanie lub stuchanie, a potem
powlarzanie tego na glos nie zawsze
praynosi dobre efekty. Dlatego
warto znaé inne sposoby. Dobrze jest
wykorzystywad do uczenia sie zmysly,

wysypiamy i jesteSmy wypoczec, latwic]
nam si¢ uczyt.

- Dzigkujemy za rozmowe.

cayliwzrok, stuch, dotyk, a nawet smak  _ Zycze wszystkim trzecioklasistom

1 wech. Chof nie wszysthiego moina
dotknac lub posmakowac, to jednak im
wigcej zmysliw uzywamy, tym lepsze sy
efekty ucrenia sig. Nicktorym osobom
bardzo pomaga ruch. Musicie takie
pamigtad, ze jedli kiof jest zmeczony,
zdencrwowany lub zmartwiony,

to trudno mu sie skupié.

wspanialych cfcktdéw w nauce!

T a—

&
KSIEGI PRZYSEOW

- Kio pyta, nie bladzi.

z nauczycielem moga udac sie do biblioteki, aby poszukac
inspiracji i sprawdzi¢, jakie informacje znajduja sie na stro-
nach tytutowych stownikéw.

GDZIE ZNAJDUJA SIE ZMYSLY? (podrecznik, s. 16)
Nauczyciel czyta druga cze$¢ wywiadu. Prosi uczniéw o na-
rysowanie w zeszycie postaci i zaznaczenie wszystkich
zmystéw wymienionych w tekscie. Uczniowie w matych ze-
spotach dopisuja do nazwy kazdego zmystu po pie¢ przy-
miotnikow.

KLUB PYTALSKICH — DOSWIADCZENIE

Nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty. Nastepnie przekazuje

im materiaty (miska, papier do pieczenia, gumka recepturka

lub sznurek, metalowa pokrywka, drewniana tyzka, sél lub

ryz) oraz zapisane na kartce polecenia, ktére gtosno odczy-
tuje:

* Potéz na misce papier do wypiekéw i przymocuj go gum-
ka recepturka lub sznurkiem.

» Wysyp na papier niewielka ilos¢ soli lub ryzu.

o Zbliz do miski metalowa pokrywke i uderz w niag drewnia-
na tyzka. Za pierwszym razem mocniej, a za drugim - sta-
bie;j.

Uczniowie prébuja odpowiedzie¢ na pytanie, czy dzwiek

mozna zobaczy¢. Chetne osoby przekazujg wnioski catej

klasie. Nauczyciel prosi uczniéw o nazwanie zmystéw, kté-
rych uzyli, zeby znalez¢ odpowiedz.

a3

KLASOWY KLUB PYTALSKICH

Nauczyciel przygotowuje karteczki w réznych kolorach.
Kazdy kolor odpowiada innej dziedzinie wiedzy (zwierzeta,
roéliny, pogoda, ludzie, przyroda itp.). Uczniowie zapisuja
nurtujace ich pytania na odpowiedniej karteczce i wrzucaja
do Waznej Skrzynki. Nauczyciel raz w tygodniu losuje pyta-
nie i wspdlnie z dzie¢mi poszukuje odpowiedzi.

DLACZEGO SEN JEST WAZNY? (podrecznik, s. 17)
Nauczyciel czyta trzecig cze$¢ wywiadu. Uczniowie pracuja
w o$miu zespotach metoda kuli Sniegowej. Sporzadzaja i za-
pisuja odpowiedzi na pytanie, dlaczego sen jest wazny. Sa-
siednie zespoty tacza swoje pomysty do momentu utwo-
rzenia jednego arkusza z odpowiedziami. Chetne dzieci
prezentuja efekty wspdlnej pracy. Uczniowie przepisuja
rozwiazania do zeszytu, pamietajac o starannym zapisie.
Wskazéwka: Nauczyciel moze zasugerowaé kierunek po-
szukiwan — wskaza¢ role zdrowego snu dla mézgu i ciata.

DZIENNIK SNOW

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr4iwspélnie z nimi
analizuje dziennik snéw, ktéry bedzie uzupetniany na pierw-
szej lekcji przez najblizsze cztery dni. Na podstawie zebra-
nych informacji dzieci uporzadkuja czynnosci majace wptyw
na ich poranne samopoczucie. Po dwéch dniach analizy
mozna je poprosi¢ o zmiane zachowan przed snem na takie,
ktére pozytywnie wptywajg na sen i poranne samopoczucie.

WRZESIEN — 2. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 16-17.

KARTY PRACY:
karta pracy nr 3, karta pracy nr 4

Dziennik snu

LITERATURA:
Braun Ch., (2014), Jak zostac geniuszem? Eksperymenty dla
matych bystrzakéw, Kielce: Wydawnictwo Jednos¢.

PATENT NA DOBRY SEN

Nauczyciel prosi uczniéw o przygotowanie plakatu-ogto-
szenia obwieszczajacego poszukiwanie czego$, co pomaga
dobrze spaé. Dzieci wymyslaja, co to mogtoby by¢, i umiesz-
czaja informacje na plakacie, np. ,Poszukiwany chtodny,
ciemny, cichy pokéj z tézkiem, ktére pomoze mi stodko
spac”.

JAK PORADZIC SOBIE Z KOSZMARAMI?

Uczniowie ilustruja w zeszycie swoj zty sen. Nastepnie two-
rza i zapisuja opowie$¢ o nim, dodajac szczesliwe zakon-
czenie. Chetne dzieci czytaja na glos swoja historie. Na-
uczyciel przypomina, ze sen jest tylko nasz i mozemy go
kontrolowac.

STOP-KLATKA — KTO TU JEST REZYSEREM?

Zespoty uczniowskie wybieraja z rysunkéw zty sen, ktory
bedzie tematem przedstawienia prezentujacego miejsce
tego snu i jego bohatera. Dzieci wystepuja dwa razy. W wy-
branym momencie drugiego przedstawienia nauczyciel
klaszcze w rece i wypowiada hasto: ,stop-klatka” Aktorzy
zastygaja w bezruchu. Nauczyciel wskazuje inng grupe, kté-
ra konczy przedstawienie, zmieniajac grozny nastrdj senne-
go koszmaru na zabawny (np. straszny pajak staje sie paja-
kiem, ktory nie potrafi jezdzi¢ na rolkach).
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Kto we mnie drzemie — filozof czy
naukowiec?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« definiuje pojecia na podstawie ilustracji i tekstu;

« prébuje interpretowac sentencje i ztote mysli, wyciaga
whioski ptynace z ich przekazu;

« tworzy definicje pojecia ,biografia” na podstawie notki
biograficznej i informacji zawartej w stowniku jezyka
polskiego;

* tworzy strone tytutowa pamietnika w wybranym edytorze
graficznym;

« klasyfikuje wedtug okreslonej cechy;

* rozpoznaje atrybuty naukowca i filozofa;

« doskonali umiejetnos¢é postugiwania sie pitka — ¢wiczy
rzuty i chwyty.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» odgrywamy role filozofa i naukowca z uwzglednieniem
cech charakterystycznych danej postaci;

« redagujemy i poprawnie zapisujemy sformutowang
definicje;

« zaktadamy pamietnik i kontynuujemy wpisy;

« rysujemy portret naukowca lub filozofa z ich atrybutami.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

ZGADNIJ, KIM JESTEM (podrecznik, s. 18-19)

Nauczyciel przygotowuje ilustracje przedstawiajace filozo-
fa i naukowca (z atrybutami). Na zajeciach czyta dzieciom
tekst Macius filozof. Uczniowie na podstawie ilustracji oraz
przeczytanego tekstu probuja zdefiniowac pojecia ,filo-
zof” i ,naukowiec”. Zastanawiaja sie, jaka jest réznica mie-
dzy nimi i na czym polega ich praca.

ZOSTAN FILOZOFEM LUB NAUKOWCEM

Uczniowie losuja z koszyka kartki z numerami stolikoéw, na-
stepnie zajmuja wtasciwe miejsca. Kazda grupa wybiera
sposrdd siebie osoby, ktére odegraja role filozofa i naukow-
ca. Beda oni zadawac pytania pozostatym cztonkom zespo-
tu lub przeprowadza proste doswiadczenie z wykorzysta-
niem dostepnych w klasie materiatéw. Najciekawsze
rozwigzania zostana zaprezentowane wszystkim uczniom.

ZGADNIJ, CO MIALEM NA MYSLI

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel odczytu-

je kolejno cytaty zapisane na kartkach i ktadzie je na dywa-

nie. Dzieci ttumacza, jak rozumiejg dana sentencje.

Przyktadowe cytaty:

* Chilon ze Sparty —,Niech jezyk twdj nie wyprzedza my-
sli:

o Ajschylos — ,Nikt nie jest tak stary, aby nie mogt sie jesz-
cze czegos nowego nauczy¢’;

 Cyceron —,Darowanemu koniowi w zeby sie nie zaglada”;
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Janusz Korczak

Macius filozof

Siedzi Maciué nad morzem. rauca w wodg kamyki. Taki ladny kolor ma woda.
Tak jest cicho i tadnie, i dobrze. Nikogo sig Maciu$ nie boi, przed nikim si¢ nie
ukrywa, 7 nikim nic méwi, nic mysli, co bedzic jutro. (..)

Maciué stal sig filozofem, to jest czlowiekiem, ktory o wszystkim mysli, a nic nie
robi. Filozofl nie jest leniuchem, myslenie tei jest praca, nawet ciczka praca. (...)

Iayerajny crlowick, jereli widzi, 7e ktod ma coé dobrego, albo zazdrodei, albo
stara si¢ mieé to samo, a filozof mysli:

(..) .Czy moze by¢ tak, eby kazdy mial wszystko, co choe?”.

I tak wlasnic bylo z Maciusicm.

Siedzi Maciug nad morzem, rzuca kamyki. niby nic nie robi: ale glowa jego
pracuje.

»Co sig robi w glowie, Kiedy czlowick mysli?”

Dlaczego cxlowiek Spi? = Jak to si¢ zasypia. Ze nie moZna wiedzied, Kiedy
si¢ zasypia? [ co to jest, jak czlowickowi si¢ $ni? Jak czlowick umiera? Dlaczego
czlowick rosnie i robi si¢ stary?

I drzewo iyje. Drzewo teZ roénie, starzeje sig, choruje. Biedne drzewo, niz moie
powiedzied, 7e je boli.

A czy morze tez Zyje? Chyba nie. Ale w morzu sq ryby. I znow dziwne: czlowick
nie moze oddychaé i umiera w wodzie, a ryba dusi sie i umiera w powietrzu.

Janusz Korezak (iyt w latach 1878-1942).

Byt lekarzen, pedagogiemi pisarzem. Napisat wiele ksiazek dla dzieci. Wirdd
nich sa:  Krol Maciug FPierwszy', , Krol Macius na wyspie bezludnej’  Kajtus Czarodziej”
Uwazal, ze dzieci maja takie same prawa jak deroili oraz e kazde dziecko powinno
by¢ otoczone szacunkiem | mitoscia najblizszych. W tamtych czasach nie byto to tak
oczywiste jak dzis. Dzieki jego staraniom w Warszawie powstal Dom Sierot, w ktdrym
drieci mialy wlasny sameorzad | mogly decydowad o wielu sprawach. Stary Doktor,
bo tak o nim méwiono, w czasie || wojny swiatowe] z wielkim zaangazowaniem
opiekowat sie 2ydowskimi sierotami. W 1942 roku zgingl w niemieckim obozie zaglady
w Treblince wraz ze swoirmi podopiecznymi, ktérych nie cheiat opuscic ai do kofica.

18 = MACIUS FILOZOF €

C

4 pnial wszystko,
A ¢

%Y g koY

02 bys tak, 2604

% >
qc‘zego cztowiek $pi?

Kiedy ludzie nie mieli acroplanow! = tylko ptaki mogly fruwat. To deiwne:
muszka mogla fruwac, a crlowick nie. | wychodzi. ze mucha madrzejsza
ol cabowieka. A i teraz nawet mucha chodzi po suficie, po scianie, po szybie,
a celowick spadiby zaraz, potiukl sic.
Crzy kanarck Spiewa slowami, czy nic? Cry inne Kanarki wiedza, co on Spicwa?
Tile roznvch pytai budzi sig w glowie Macivsia, ale stara sie sam na pytania
odpowiedzied. [ wyglada tak, ie Maciug jest jakby ucaniem i navczycielem razem,

"asroplan — dawnie samelor

1. Jakie pytania zadaje sobie Macius? Czy znajduje na nie odpowiedz? Jak myslicie, diaczego?
1. MNapiszcie opowiadanie ped tytutem  Macius marzyciel”
5. Dowiedzcie sig, kto to jest filozof Wymiencie sie w parach informacjami

1. Przeczytajcie notks bicgraficzna © Januszu Korczaku. Sprwdicie w stowniku jezyka
polskiego, co to jest biografia.

5. Jedli cheecie sie dowiedziec wiecej o tym, co robil Janusz Korczak dla dzieci, moiecie
przeczyrac ksiazke wony Chmielewskiej pod tytutem  Pamietnik Blumiki”

» Pitagoras — ,Wszystko to, co cztowiek zwierzeciu wyrza-
dzit, spadnie z powrotem na cztowieka”;

« $w. Pawet — Jedli kto nie chce robi¢, niech tez nie je”

Uczniowie wybieraja dwa cytaty, ktore najbardziej im sie

podobaja, i zapisuja je w zeszycie.

CO TO SA ZLOTE MYSLI?

Uczniowie wyszukuja w internecie znaczenie wyrazenia

,ztote mysli”. Nauczyciel przyczepia do tablicy kartki z wy-

drukowanymi ztotymi myslami:

« William Szekspir — ,Wiecej osiagniesz usmiechem, niz wy-
rabiesz mieczem”;

* $w. Jan Bosko —,,By¢ radosnym, dobrze czyni¢ i wréblom
pozwoli¢ ¢wierkac — to najlepsza filozofia”;

o Adam Mickiewicz — ,Prawdziwych przyjaciét poznaje sie
w biedzie”;

e autor nieznany — ,Kazda minuta, w ktérej sie Smiejemy,
przedtuza nasze zycie o jedna godzine”.

Uczniowie ttumacza, jak rozumieja zaprezentowane mysli.

Zastanawiaja sie, dlaczego mysli moga by¢ ztote.

JANUSZ KORCZAK — PRZYJACIEL DZIECI

Dzieci samodzielnie czytaja notke biograficzng o Januszu
Korczaku. Na podstawie przeczytanego tekstu prébuja wy-
jasni¢ pojecie ,biografia” Nastepnie wyszukuja w stowniku
jezyka polskiego znaczenie tego wyrazu i poréwnuja je
z wiasna definicja. Oceniaja trafnos¢ rozumienia pojecia.

Wspélnie z nauczycielem redaguja notatke dotyczaca zna-
czenia wyrazu ,biografia”

Z PAMIETNIKA...

Nauczyciel czyta dzieciom ksigzke Iwony Chmielewskiej
Pamietnik Blumki. Na podstawie wystuchanego tekstu dzie-
ci ustalaja, czym charakteryzuje sie pamietnik, jakie wyda-
rzenia opisuje, kto jest autorem zapiskdéw. Rozwazaja, czy
warto pisa¢ pamietnik.

NASZ PAMIETNIK

Nauczyciel proponuje dzieciom zatozenie pamietnika.
Wszyscy wspdlnie redaguja pierwszy wpis, dotyczacy wy-
darzen majacych miejsce danego dnia w szkole. Strone ty-
tutowa uczniowie wykonujg w prostym programie graficz-
nym. Nauczyciel zacheca dzieci do kontynuowania
zapiskoéw w pamietniku przez najblizszy tydzien.

CZYJETO PYTANIE?

Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe zespoty. Kaz-

dy z nich otrzymuje taki sam zestaw pytah w kopertach.

Zadaniem grup jest okreslenie, kto mogt zadaé to pytanie:

filozof czy naukowiec. Przyktadowy zestaw pytan:

 Czy dziecko w brzuchu matki jest zwierzeciem, skoro nie
umie moéwic?

 Czy ten, co duzo méwi, jest bardziej cztowiekiem?

» Czy czasem nie wolatbys$ by¢ podobny do kogo$ innego?

WRZESIEN — 2. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 1A, s. 18-19.

LITERATURA:

Brenifier O., (2014), Ja, co to takiego?, Poznan: Wydawnic-
two Zakamarki, seria ,,Dzieci Filozofujy”

Chmielewska I., (2011), Pamietnik Blumki, Poznah: Media Ro-
dzina.

Drabik L., Kubiak-Sokét A., Sobol E., (2016), Stownik jezyka
polskiego, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

 Czy kochasz rodzicow w ten sam sposéb, w jaki oni ko-
chaja ciebie?

» Czy lod to tez woda?

* Czy roslinie potrzebne jest Swiatto i powietrze?

* Dlaczego $wieczka gasnie, gdy nakryjemy ja stoikiem?

 Czy cztowiek z zastonietymi oczami wie, co je?

Jedna z grup prezentuje swoje propozycje podziatu pytan,

a pozostali uczniowie sprawdzaja ich poprawnos¢.

PORTRETY

Uczniowie pozostaja w tych samych grupach. Ich zadaniem
jest narysowanie portretu naukowca lub filozofa — na arku-
szu szarego papieru pastelami lub kredkami swiecowymi —
albo wykonanie stroju jednej z tych postaci z wykorzysta-
niem gazet, tasmy klejacej, nozyczek i kleju. Wykonane
prace maja by¢ zaprezentowane pozostatym uczestnikom.

DWA OGNIE

Dzieci dzielg sie¢ na dwie grupy: naukowcédw i filozofow.
Rozgrywaja mecz w dwa ognie.

21



EDUKACJA ZINTEGROWANA

Czy kazdy ilustruje mysli w ten
sam sposéb?

CELE OPERACYJNE ---------------eoeommmmmoeooooeeeo

Uczen:

» dopowiada dalsza czesé¢ zdania;

 wyraza wtasne zdanie na okreslony temat;

« koduje informacje za pomoca piktograméw lub symboli;
» uzasadnia swoj wybor;

» wyszukuje w tekscie przymiotniki;

* opisuje przedmiot za pomoca przymiotnikéw;

« tworzy historie inspirowang detalami z ilustracji.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

* przedstawiamy tre$¢ wiersza za pomoca scenek
dramowych;

» wykonujemy sylwete drzewa, ktére stanowi cze$¢ saduy;

* przedstawiamy graficznie posta¢ charakteryzujaca sie
dang cecha;

« skaczemy przez skakanke.

UCZYMY SIE UCzYC

EDUKACJA ZINTEGROWANA

lecni maja stada owiec.
- diudy maja odreulowice
- albo nawet i parowice,
albo nie wiem co.
Ja mam duio mydli w glowie.
ol
A ta jedna to rano wstaje,
a ta druga — wysoka jak Himalaje.
A ta trzecia to taka wesolka,
#e natvchmiast treeba fiknat fikolka.
A ta czwarta — gwiazdy podglada,
ata piata jest okropnie madra!
Szdsta jest nicémiala jak sarenka,
ale ciepla, serdecena 1 mickka...
A ta siddma - okropnie leniwa,
ciagle tylko palcem w bucig kiwa
albo lubi lezed pod sosna,
dziwigc sig. Ze las po niebie plywa...
A zndw inne
jak te jablka
na drzewie:
jeszeze rosna,
jeszeze sam nic o nich nie wiem.

1. Jak wyobrazacie sobie osobe, kitra opowiada w wierszu pod tytulem Ja™

1, Jakie myéli zostaly opisane w wierszu? Jak je rozumiecie? Porozmawiajcie o tym w klasie.
Pokazcie wybrang mysl za pomoca gestow.

3. Opowiedzcie o myslach, kidre przychodza wam do glowy. Moiecie to zrobic stowami
albo cbrazem, stosujac dowolng techniks.

4, Napiszcie i zilustrujcie wlasny tekst pod tytulem Ja’

5. Zaléicie notatnik wiasnych myli Notujcie je, ilustrujcie. Wymydlcie nazwe notatnika.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 20-21.

ZASOBY:

SCHOLARIS: CZY MOZLIWE JEST CZYTANIE W MYSLACH
INNYCH OSOB?

REBUSY — ZMYSLY

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

DOKONCZ ZDANIE...

Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel pokazuje im np. pomido-
ra i prosi o dokonczenie zdania:

,Gdy zobaczytem te rzecz, to pomyslatem o...”

Kazde dziecko wypowiada swoja mysl i przekazuje rekwizyt
nastepnej osobie.

MYSLI WAZNE | NIEWAZNE

Nauczyciel zapisuje na tablicy pytania:

* Skad sie biorg mysli?

e Czy sa nam potrzebne?

* Do czego je wykorzystujemy?

o Czy wszystkie mysli sa dobre?

Chetni uczniowie udzielaja odpowiedzi na pytania. Nauczy-
ciel nawiazuje do poprzedniej lekcji o filozofii i cytuje styn-
na sentencje Kartezjusza: ,Cogito ergo sum” (tac. Mysle,
wiec jestem). Kartke z zapisang maksyma przyczepia na ta-
blicy. Uczniowie swobodnie wypowiadaja sie na temat stow
Kartezjusza. Przepisuja cytat do zeszytow.

SCENKI DRAMOWE (podrecznik, s. 20)

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy. Uczniowie samodzielnie
czytaja tre$¢ wiersza Joanny Papuzinskiej Ja. Zadaniem kaz-
dej grupy jest przygotowanie i przedstawienie scenki dra-
mowej ilustrujacej tres¢ wiersza. Po uptywie wyznaczonego
czasu, np. 10 minut, kazda grupa odgrywa swoje przedsta-
wienie.

MOJE MYSLI

Kazde dziecko otrzymuje kartke papieru formatu A3. Na
Srodku rysuje swoj portret, a wokét niego przedstawia wia-
sne mysli — za pomoca symboli lub piktograméw. Chetne
dzieci prezentuja swoje prace na forum klasy. Z powstatych
portretéw tworza na dywanie klasowa mape mysli. Ucznio-
wie probuja pogrupowac je tematycznie, np. dom, zabawa,
jedzenie itp. Nauczyciel zapisuje na tablicy nazwy wyod-
rebnionych grup. Dzieci wpisujg wybrane mysli pod odpo-
wiednimi nazwami. Wybieraja jedna z grup i przepisuja jej
zawartos¢ do zeszytu.

JABLON (podrecznik, s. 20)

Nauczyciel czyta gtosno fragment wiersza Joanny Papuzin-
skiej Ja:

A zndw inne

jak te jabtka

na drzewie:

jeszcze rosna,

jeszcze sam nic o nich nie wiem”.

Uczniowie wykonuja sylwete jabtoni, wykorzystujac przy-
gotowane materiaty: gazety, plasteline, klej, tasme klejaca,
nozyczki. Z plasteliny formuja jabtka i zawieszaja je na drze-
wie. Nauczyciel przypomina uczniom, ze w kazdym jabtku
powinna by¢ ukryta jakas mysl. Prosi wybrane dzieci o wy-
powiedzenie mysli ukrytych w ich jabtkach. Zadaje pytania:
Czy miejsce zawieszenia jabtka na drzewie ma znaczenie?

Jesli tak, to jakie? Z gotowych drzew jabtoni dzieci wykonu-
ja makiete sadu.

POSMAKUJ, POWACHA), DOTKNI) | ZOBACZ

Nauczyciel przygotowuje materiaty dla pieciu grup: papie-
rowe talerzyki, cztery odmiany jabtek rézniagce sie kolorem
i ksztattem oraz koperty, w ktérych umieszczone sa kartki
z opisem i nazwami tych odmian.

Kazdy z pieciu zespotéw otrzymuje po cztery jabtka na ta-
lerzykach i koperte. Uczniowie dopasowuja nazwy do ja-
btek — na podstawie opisu, zapachu i wygladu — i podpisuja
talerzyki. Nastepnie nauczyciel dzieli kazde jabtko na czast-
ki i zostawia na talerzykach. Uczniowie poréwnuja kolor
miazszu, zapach, smak, twardos¢ i soczystosé¢ poszczegdl-
nych odmian.

Nauczyciel rysuje na tablicy tabele ztozonga z pigciu kolumn
i szesciu wierszy. Dzieci przepisuja ja do zeszytu. W nagtow-
kach kolumn tabeli wpisuja nazwe cechy i nazwy czterech
odmian jabtek. W wierszach zapisuja jedna pod druga ce-
chy: kolor miazszu, zapach, smak, twardos¢ i soczystos¢ po-
szczegblnych odmian.

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem uzupetniaja tabelke.

PORTRETY MYSLI (podrecznik, s. 20)

Dzieci pracuja parami. Czytaja wiersz Ja Joanny Papuzinskiej.
Podkreslaja w tekscie przymiotniki okreslajace mysli i dyk-
tuja je nauczycielowi, ktdry zapisuje wyrazy na tablicy.

Uczniowie wybieraja mysl chrakteryzujaca sie okreslona ce-
cha i wykonuja jej portret na kartce formatu A4. Gotowe
prace gromadza na dywanie i siadaja w kregu. Nauczyciel
uktada w rzedzie kartki z nazwami cech mysli. Autorzy ry-
sunkéw prezentuija kolejno swoje prace, a pozostali okresla-
ja, jaka cecha charakteryzuje sie przedstawiona na rysunku
mysl. Dzieci ktada swoja prace pod odpowiednia nazwa ce-
chy. W ten sposéb portrety mysli zostaja sklasyfikowane.
Nauczyciel zwraca uwage na rézne sposoby przedstawienia
tej samej cechy. Z wykonanych prac wszyscy uczniowie
tworza galerie mysli, ktéra wspdlnie ogladaja.

ZGADNI), O CZYM MYSLE

Nauczyciel ktadzie na dywanie kilka rekwizytéw, np. jabtko,
kartke papieru, rolke po papierze toaletowym, klamerke,
sznurek, woreczek $niadaniowy. Chetna osoba ma za zada-
nie wybra¢ w myslach jeden z przedmiotéw i opisac go za
pomoca przymiotnikéw tak, aby pozostali uczniowie odga-
dli, o jaki przedmiot chodzi.

ILUSTROWANA HISTORIA (podrecznik, s. 20-21)
Uczniowie przygladaja sie ilustracji tworzacej tto wiersza Jo-
anny Papuzinhskiej Ja. Skupiaja szczegdlng uwage na deta-
lach, ktére maja stanowic dla nich inspiracje do nowej histo-
rii. Chetne osoby opowiadaja ja klasie.


http://scholaris.pl/resources/run/id/50201
http://scholaris.pl/resources/run/id/50201
http://scholaris.pl/resources/run/id/49595
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Czy nasz mozg potrafi ¢wiczy¢?
CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wypowiada sie na temat znanych mu éwiczen
pomagajacych trenowaé mozg;

» wykonuje ¢wiczenia stymulujace prace prawe;j i lewej
pétkuli mézgu;

« tworzy iluzje optyczne;

« postuguje sie zmystami w poszukiwaniu odpowiedzi
na pytania;

» wykorzystuje zabawy z zagadnieniami gramatycznymi
do trenowania pamieci;

« wciela sie w role ekologa i prezentuje wymyslone przez
siebie, nowe zastosowania przedmiotéw codziennego
uzytku;

 poznaje zmysty dzdzownicy.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» wykorzystujemy techniki plastyczne i ruchowe do
tworzenia iluzji optycznych;

* trenujemy pamieé poprzez zabawy jezykiem polskim;

 poznajemy mozliwosci swoich zmystéw i zmystéw
dzdzownicy.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

JAK WYTRENOWAC MOZG? (podrecznik, s. 22-23)
Nauczyciel pyta ucznidéw, dlaczego mozg jest wazny (roz-
mowa na ten temat zostata przeprowadzona podczas
pierwszej lekcji tego dziatu). Nastepnie prosi dzieci o od-
czytanie z podrecznika propozycji aktywnosci, dzieki kto-
rym mozg lepiej pracuje. Informuje ucznidw, ze dzisiaj wy-
prébuja wszystkie te czynnosci.

Waizne: Po kazdym zadaniu nauczyciel prosi dzieci o wska-
zanie aktywnosci, ktéra wykorzystaty w treningu.

KONFLIKT POtKUL MOZGOWYCH

Uczniowie zapisuja na matych kartkach drukowanymi litera-
mi nazwy koloréw, po cztery wyrazy w pieciu rzedach (ko-
lory moga sie powtarzac). Kazdy wyraz musi zosta¢ zapisa-
ny innym kolorem niz barwa, ktérg oznacza, np. stowo
,zielony” zapisane czerwonym pisakiem. Nastepnie ucznio-
wie tacza sie w pary i wymieniaja sie kartkami. Odczytuja
nazwy koloréw, nazywajac je kolorami, jakie zostaty uzyte
do ich napisania (np. stowo ,zielony” zapisane na czerwono
odczytuja jako ,,czerwony”).

MAM PRZYWIDZENIA

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki, aby odrysowali swoja
dton razem z nadgarstkiem. Uczniowie tworza tréjwymiaro-
wy obraz. Na zewnatrz dtoni rysuja proste linie w jednocen-
tymetrowych odstepach, a wewnetrzng czes¢ zapetniaja
tukami, ktére tacza koncédwki zewnetrznych prostych linii.
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Dlaczego mozg jest wazny?

Calym naszym organizmem steruje mézg. Jest odpowiedzialny na praykiad

za pamigé, mowe, myslenie. Dzigki niemu mozemy sig¢ uezyé. Aby mézg lepiej

pracowal, warto:

dyskutowac

by¢ wypoczetym wspblpracowac

w czasle nauki
korzystad
z rdznych zmyshéw

grac w rdne gry

bye
skoncentiowanym
na tym, co robimy

samodzielnie
tworzyd. dzialad

bawié sie
na dwiedym
e AL samodzielnie
szukad odpowiedzi
na pytania

zadawac pytania

1. Podzielcie sig na grupy | porozmawiajcie O tym, CO w UCZENiu Sig wam pomaga,
a co przeszkadza. Uzasadnijcie swoje wypowiedzi, Preedstawcie w klasie efekty dyskusji
w dowalny sposéb.
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Proponujemy gry i zabawy, ktdre pomagajq w uczeniu sig. Moze i wy
skorzystacie z tych pomystow? Zachgeamy was do zorganizowania w klasie
Kqcika Sprayjajacego Nauce.
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ich znacrenie. Takie éwiczenia
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historig jakiegos wynalazku
lub edkrycia, Dzigki mapie lepiej
zapamigtacie informacie o nim,

2. Wymyskie wlasne gry i zabawy, ktore pomoga warn w uczeniu sie. Wykorzystujcie je
podczas zajec w klasie.
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Co drugi pasek, na catej dtugosci kartki, wypetniaja kolorem.
Nauczyciel tworzy wystawe dtoni w formacie 3D.

ZtUDZENIE OPTYCZNE NA FOTOGRAFII

Uczniowie wraz z nauczycielem wychodza na szkolne po-
dworko. Nauczyciel dzieli ich na trzy zespoty. Kazdy z nich
planuje swoj uktad do zdjecia. Uktad polega na tym, ze dzie-
ci ustawiaja sie w réznych odlegtodciach od siebie, ale tak,
zeby w efekcie koncowym, z perspektywy obiektywu apa-
ratu fotograficznego, stworzyty wspélna poze i wygladaty
tak, jakby byty blisko siebie (por. popularne zdjecia Krzywej
Wiezy w Pizie, ktdrg turysci podpieraja rekami). Do uktadu
dzieci moga wykorzystac rekwizyt, np. kapelusz. Nauczyciel
lub uczen wykonuje zdjecia. Po powrocie do klasy ucznio-
wie ogladaja zdjecia i dyskutuja na ich temat.

BLIZNIACZE KOLORY

Nauczyciel pracuje z uczniami w pracowni komputerowej
lub udostepnia swoj komputer. Prosi dzieci, aby zagraty w gre
Blizniacze kolory (BIBLIOGRAFIA).

POLOWANIE NA StOWA

Nauczyciel zapisuje na tablicy pojedyncze stowa: ,przepo-
wiednia’, ,makulatura’, ,porozumienie’, ,inteligencja” Ze-
spoty tworza jak najwiecej stéw z liter sktadajacych sie na
danych wyraz. Grupy odczytuja wszystkie utworzone wyra-
zy. Wygrywa ta, ktéra znalazta ich najwiece;.

@H:B

PRACA POD PRESJA CZASU

Zespoty uczniowskie uktadajg na czas wyrazy zaczynajace
sie litera ,k” i konczace litera ,a” Nauczyciel wyznacza na
zadanie 5 minut. Po tym czasie chetni uczniowie odczytuja
wyrazy. Zwycieza druzyna z najwiekszg liczba stow.

MO) MOZG PRACUJE

Nauczyciel prosi o utozenie i zapisanie w zeszycie trzech
zdan, ktére maja zawiera¢ czastke ,rd6z” Do jednego ze zdah
wykonuja rysunek.

EKOLOGIEM BYC...

Uczniowie wcielaja sie w role ekologdw. Zadaniem kazdego
zespotu jest przygotowanie i wygtoszenie mowy na temat
wymyslonego, nowego zastosowania jednego z dostep-
nych rekwizytéw: puszki, woreczka foliowego, szminki, wy-
ttaczanki po jajkach, pomidora. Mowe wygtasza wytypowa-
ny przez grupe uczen.

DOTKNI) | POWIEDZ

Nauczyciel przekazuje zespotom pudetka z otworem na
dton. W kazdym pudetku znajduje sie jeden z przedmiotéw:
jabtko, otéwek, pitka do tenisa, grzebien itp. Zadaje uczniom
pytanie: czy potrafisz odgadnaé¢ rozmiar, teksture i ksztatt
obiektu ukrytego w pudetku? Dzieci wktadaja do otworu
dton, prébuja rozpoznaé znajdujacy sie tam przedmiot i po-
tem go narysowac w jego rzeczywistym wymiarze.

WRZESIEN — 2. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 22-23.

ZASOBY:
SCHOLARIS: ZLUDZENIE OPTYCZNE

NIEZNANA KREATURA

Nauczyciel przygotowuje dzdzownice dla trzech zespotow
uczniowskich. Dzieci, przeprowadzajac doswiadczenia, po-
znaja lepiej zmysty dzdzownicy i jej naturalne srodowisko.
1. Zespét pierwszy bada reakcje na $wiatto.

Umies¢ zwierze w pudetku. Potowe pudetka przykryj folia,
druga potowe oswietl latarka. Obserwuj reakcje dzdzowni-
cy. Odpowiedz na pytanie: gdzie ona sie lepiej czuje?

2. Zesp6t drugi bada wrazliwo$¢ na dotyk.

Potowe pudetka wypetnij wilgotna gleba, a druga potowe
uzupetnij suchym piaskiem. Za pomocg stopera zmierz czas,
jaki dzdzownica spedza na kazdym podtozu. Odpowiedz na
pytania: na ktérym podtozu dzdzownica spedzita wiecej
czasu? Jak myslisz, dlaczego?

3. Zespt trzeci bada wrazliwo$¢ na chemikalia.

Na dno pudetka nasyp wilgotnej gleby. Za pomoca pipety
nanie$ cztery krople octu w jeden z rogéw pudetka. Umiesé
dzdzownice w miejscu z octem i obserwuj jej reakcje. Po-
wtérz dodwiadczenie kilkakrotnie. Odpowiedz na pytania:
czy zwierze wyczuwa substancje chemiczne? W jakim $ro-
dowisku woli przebywaé: w kwasnym czy niekwasnym?
Wazne: Nauczyciel zwraca uwage uczniom, ze dzdzownica
to zywa istota i nalezy obchodzi¢ sie z nig ostroznie, a po
eksperymencie wypusci¢ na wolnos¢.

25


http://www.scholaris.pl/zasob/54168?bid=0&iid=&query=z%C5%82udzenia+&api=

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Pytam, polecam, informuje — czy
wszedzie ten sam znak stosuje?

CELE OPERACYJNE -+

Uczen:

« rozréznia w tekscie zdania oznajmujace, pytajace,
rozkazujace i wykrzyknikowe;

« wskazuje réznice miedzy zdaniem oznajmujacym,
pytajacym, rozkazujacym i wykrzyknikowym;

« stosuje odpowiednie znaki interpunkcyjne;

« korzysta ze stownika frazeologicznego;

« okresla podmiot w formie zaimka;

* tworzy synonimy i rodziny wyrazéw.

AKTYWNOSCIUCZNIA -+

 tworzymy zdania, ktére o czyms informuja, zawieraja
pytania, wyrazaja prosbe lub rozkaz, przekazuja emocje;

* przygotowujemy gre planszowa i opracowujemy jej
zasady;

« przedstawiamy zwiazki frazeologiczne w scenkach
teatralnych;

« analizujemy zapisy w dzienniku snéw i wyciggamy wnioski.

UCZYMY SIE UczYC

2autek
=8 ) lf—j'll

i)—f DYy g

4, Przeczytajcie zdania
z od powiednig intonacja:

Mamo,

1. Przeczytajcie rozmowe z podzialem na role, boje skl

a potem zastandwecie sie, ktdre zdania:

* O3 OINajmiajd,

» s3 pytaniem,

* 53 proiba lub rozkazem,

* wyrazajg emocje.

Mama: - Wybierzmy si¢ jutro na wycieczke.

Julia: — Hura!!! A dokad pojedziemy?

Michal: - Moze do wesolego miasteczka?

Julia: — Ja wolg nad jezioro!

Mama: — Rano pojedziemy nad jezioro,

a poZniej do wesolego miasteczka.

Tata: — A co bedziemy robi¢ wieczorem?

Michal: - Zagramy w koszykowke.

Tata: — O nie, wymysleie coé

ey i S i e A

2. Przepiszcie zdania. stawiajac na koficu kropke,
wykrzyknik lub pytajnik.
— : 5. Wikazcie na ilustracji zdania,
Hura, jedziemy na wyciecrke ktére:
Co mam spakowaé do plecaka * o czymsinformuja,
. < = Zawieraja pytania,

Wyjazd planujemy na godz, 8.00 rano » wyratai rozkaz lub progbe,

» przekazujg emocje.

3. Uldicie | zapiszcie pytania do rdania.

Powiledzcie, o czymi informuje

Jutro cala rodzing jedziemy
na wycieczke do wesolego miasteczka.

Kicdy..  Kto..  Dokad..

napis na tablicy. O co pyta
dziecka? Jakie polecenia
wydaje operator karuzeli?
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Ale Sriesznie
wygladam!

Dzit
dla wszystkich
dzlecl wstep jest
bezplatny.

== HIHNIININES

'--................i |

7. Dokonczcie zdania.

8, Zastandwicie sie. czy w zdaniach
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I'sPIs TRESCI

Prosze zachowad
astroineic! Mie wychyla sie
7 wagenikdw karuzeli!

Cry moge pdj
na karuzele?

iy .

WESOLE | ==
MIASTECZKO 8] & |

sag4 MYDLANYCH. !u
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Méwimy i piszemy po to, aby:

» cod omajmit, o czyms$ kogod
poinformowaé, zawiadomié, np.
Spjf przv otwartyin okie.

Jest to zdanie oznajmujace.

= zapytaé, czegos si¢ dowiedzied, np.
Spisz przy otwartym oknie?

Jest to zdanie pytajace.

® rozkazal, polecié, np.

Spij przy otwarivm okiie!
Jest to zdanie rozkazujace.

" wyrazi¢ emocje, np.

Ja lubig spad przy orwartym oknie!
Jest to zdanie wykrzyvknikowe.

Ja ide... My idziemy...
Ty niesiesz... Wy niesiecie...
On oglada... Oni ogladajy...
Onabiegnie...  One biegna...
Ono biegnie...

z poprzedniego polecenia mozna
pominac wyrazy:
ja, ty, on, ona. ono, my, wy, oni, one,
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NAWIGAGJA ------nsnersmmensmseesmmesmneeseesneeeeee

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 24-25.

ZASOBY: )
SCHOLARIS: RODZAJE ZDAN
TWORZYMY RODZINY WYRAZOW

LITERATURA:

Ktosinska A., Sobol E., Stankiewicz A., (2005), Wielki stownik
frazeologiczny PWN z przystowiami, Warszawa: Wydaw-
nictwo Naukowe PWN.

POMYSEY NA REALIZACIE Z KOMENTARZEM --------snxeesmsme e et e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e e oo e e e e oo et e ms e s e me e s e anne e sen e

JAKIE TO ZDANIE? (podrecznik, s. 24)

Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Kazda z nich wyko-
nuje zadanie pierwsze i drugie z podrecznika. Nauczyciel
zapisuje na tablicy trzy razy zdanie: ,Kasia o0 9.00 wyszta do
szkoty”, nie stawiajac na koncu znakéw interpunkcyjnych.
Prosi uczniéw o wstawienie znakéw tak, aby powstaty zda-
nia oznajmujace, pytajace i wykrzyknikowe. Chetne dzieci
czytaja je z intonacja uwzgledniajaca znaki interpunkcyjne.
Wspélnie zastanawiaja sie nad tym, jak zmienito sie znacze-
nie tych zdan.

INTERPUNKCYJNY CHAOS

Uczniowie pozostaja w tych samych grupach. Ich zadaniem

jest wymyslenie i przedstawienie dialogéw, w ktérych:

* uzyja tylko zdan oznajmujacych, aby komus co$ oznajmic,
kogo$ o czyms poinformowa¢ lub zawiadomi¢ (grupa
pierwsza);

» uzyja tylko zdan pytajacych, aby kogos o cos zapytac, cze-
gos sie dowiedzie¢ (grupa druga);

» uzyja tylko zdan rozkazujacych, aby komus cos rozkaza¢
lub poleci¢ (grupa trzecia);

* uzyja tylko zdan wykrzyknikowych, aby wyrazi¢ emocje
(grupa czwarta).

Kazdy zespot prezentuje wyniki swojej pracy. Po wystucha-

niu dialogdéw nauczyciel rozpoczyna dyskusje o tym, czy

mozemy porozumie¢ si¢ z innymi, stosujac tylko jeden ro-
dzaj zdan.

GRA PLANSZOWA

Nauczyciel tworzy czteroosobowe grupy uczniowskie. Kaz-
da ma za zadanie wymysli¢ i wykona¢ w ciggu 15 minut do-
wolna gre planszowa. Druzyny otrzymuja arkusz papieru
formatu A3, flamastry i przybory do pisania. Gra powinna
sie sktada¢ z planszy nie wiekszej niz 60 pél. Na co czwar-
tym polu nalezy umiesci¢ jeden ze znakéw interpunkcyj-
nych. Gracz, ktéry stanie na tym polu, musi wymysli¢ zdanie
zawierajace ten znak. Jedli zrobi to dobrze, moze wykonaé
dodatkowy rzut kostka. Jesli zdanie zostanie wypowiedzia-
ne ze zt3 intonacja, gracz cofa sie o trzy pola. Pozostate za-
sady uczniowie wymyslaja sami. Po uptywie wyznaczonego
czasu dzieci moga zagra¢ w swoja gre. Mile widziana jest
wymiana plansz miedzy grupami.

NIE TAKI StOWNIK STRASZNY...

Dzieci pracuja w grupach ze stownikami frazeologicznymi.
Prébuja wyjasni¢ znaczenia podanych przez nauczyciela
zwiazkéw frazeologicznych: tama¢ nad czyms gtowe, cho-
dzaca encyklopedia, na chtopski rozum, pozjada¢ wszystkie
rozumy, podnies¢ poprzeczke. Po dyskusji uczniowie wy-
szukuja wybrany zwrot w stowniku i przepisuja jego znacze-
nie do zeszytu. Pod zapisanym tekstem wykonuja ilustracje.

SCENKI DRAMOWE
Uczniowie w tych samych grupach wybieraja jedna osobe,
ktéra losuje kartke z zapisanym zwiazkiem frazeologicznym

(z poprzedniego zadania). Zadaniem zespotéw jest przygo-
towanie i zaprezentowanie scenki, w ktorej zostang uzyte
stowa znajdujace sie na wylosowanej kartce. W trakcie pre-
zentacji scenki nauczyciel w dowolnym momencie mowi
»stop” i zamienia kartke ze zwigzkiem frazeologicznym. Za-
daniem dzieci jest dostosowanie przedstawianej scenki do
nowego hasta.

KTO TO ZROBIt?

Uczniowie pozostajag w tych samych grupach. Nauczyciel
rozdaje kazdej grupie kartke z zapisanymi zdaniami:

* ,Wczoraj wygrali mecz pitki noznej”

» ,Urzadzity pokaz mody”.

»Wrocilismy z kina bardzo zadowoleni”.

»Zrobitem gtupia mine do kolegi”.

»Wyszta z domu bez czapki”.

,Zrobiliscie pyszny deser z truskawek”.

~,Namalowatas piekny plakat”

Zadaniem uczniéw jest utozenie pytan do tych zdah oraz
uzycie odpowiednich zaimkéw jako odpowiedzi.

DOKONCZ ZDANIA

Nauczyciel zapisuje na tablicy zaimki: ja, ty, on, ona, ono,
my, wy, oni, one. Zadaniem dzieci jest utozenie zdania za-
czynajacego sie od zaimka.

Najciekawsze propozycje zdanh nauczyciel zapisuje na tabli-
Cy, a uczniowie w zeszycie.

SYNONIMY, RODZINY

Uczniowie w parach wymyslaja synonimy do wyrazu ,my-
$le¢” lub tworza rodzine wyrazéw tego stowa. Nauczyciel
zapisuje propozycje uczniéw na tablicy w dwoch kolum-
nach. Uczniowie przepisuja je do zeszytdw.

KOMIKSOWO

Dzieci dobieraja sie w kilkuosobowe zespoty, ktére rysuja
komiks na arkuszach szarego papieru. Stosuja w komiksie
zdania informujace o czyms, wyrazajace prosbe lub rozkaz,
przekazujace emocje i zawierajace pytania. Gotowe prace
uczniowie prezentuja na forum klasy i tworza wystawe.

ANALIZUJEMY DZIENNIK SNOW

Nauczyciel prosi o wybranie z dziennika snéw dwéch dni —
tego, w ktérym uczniowie spali najkrocej, i tego, w ktérym
odpoczywali najdtuzej. Dzieci dzielg kartke w zeszycie na
péti zapisuja te dwa dni. Na podstawie tabeli z zadania nr 4a
ustalaja, jaki byt poziom ich energii tego dnia (1 - bez ener-
gii, 5 — duzo energii). Uczniowie odpowiadaja na zadane py-
tania:

e Czy czutes réznice pomiedzy tymi dwoma dniami?

» Jesli tak — jak myslisz, dlaczego? (zadanie nr 2)

* Ktérego dnia twoje samopoczucie byto lepsze?


http://scholaris.pl/resources/run/id/53375
http://scholaris.pl/zasob/110587?eid[]=POCZ&sid[]=POL2&bid=0&iid=0&api=
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Czy chleb jest wazny w zyciu
cztowieka?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* czyta ze zrozumieniem tekst i potrafi przedstawi¢ jego
tre$¢ za pomocg scenki dramowej;

« odczytuje motywy dziatania bohatera;

« rozpoznaje cechy legendy i basni;

* rysuje skojarzenia do wyrazéw z trudnosciami
ortograficznymi;

» wymienia czynniki niezbedne do kietkowania, wzrostu
i plonowania zbéz;

« tworzy notke biograficzna na podstawie uzyskanych
informacji;

« korzysta ze stownika frazeologicznego.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* przedstawiamy tres¢ legendy za pomoca scenki dramowej
i wymyslamy wtasne zakonczenie historii;

 tworzymy ilustrowany stownik;

« rozumiemy skutki anomalii pogodowych dla wzrostu
i rozwoju roslin;

« potrafimy rozpozna¢ w muzyce fragmenty charaktery-
styczne dla okreslonej pory roku i namalowac je;

« przedstawiamy znaczenie aforyzmu w scence teatralnej.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

I CO BYLO DALE)? (podrecznik, s. 26-27)

Dzieci dziela sie na cztery grupy. Reprezentanci zespotéw
losuja po jednej z liter — D, T, A, W — ktdére odpowiadaja
ozdobnym inicjatom rozpoczynajacym kolejne fragmenty
tekstu Legenda o chlebie. Zespoty czytaja swoje fragmenty
legendy. Ich zadaniem jest przedstawienie tresci w formie
scenki dramowej. Trzy pierwsze grupy (D, T, A) prezentuja
przygotowane scenki. Nastepnie zastanawiaja sie nad za-
konczeniem historii. Czwarty zespét (W) nie bierze udziatu
w wymyslaniu zakonczenia. Uczniowie opowiadaja swoje
wersje finatu. Na koniec czwarta grupa przedstawia praw-
dziwe zakonczenie legendy.

ROZNE POSTAWY BLAZEJA

Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat postepowania
Btazeja. Dzieci zastanawiaja sie, co kierowato bohaterem,
gdy oktamat kobiete, a co, gdy zdecydowat sie na wieczorng
wizyte. Uczniowie samodzielnie zadaja pytania i na nie od-
powiadaja.

LEGENDA — PRAWDA CZY FALSZ?

Dzieci prébuja samodzielnie zdefiniowaé pojecie ,legenda’,
podac jej charakterystyczne cechy. Wymieniaja tytuty zna-
nych legend. Nastepnie przypominaja sobie basnie, ktére
znaja. Nauczyciel zapisuje tytuty basni i legend na tablicy.
Uczniowie prébujg wskazaé réznice miedzy legends a ba-
$nia.
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Agnieszka Fraqczek

Legenda o chlebie

awno, dawno temu, w czasach, kiedy nie bylo
Jeszeze komputerdw, ba!, nie bylo nawet
telewizorow, nad brzegiem pf:l:skicgu morza
mieszkala wdowa 2 pigciorgiem dzieci.
Wicczorami wszyscy siadali pray ogniu,
pili gorace mleko 1 wysluchiwali maminych
opowiedci, a w kazdy niedziele dzieci budzil
slodki zapach ciasta.
Ale tamtego roku wszystko bylo inaczej... Latem
nie spadia ani jedna kropla deszezu, a slofice $wiecilo tak mocno, ze kazda
zasiana roslinka usychala. W dodatku suche i gorace lato nicmal z dnia
na dziefi zmienilo sig w sroga zime, a mroz zniszezyl to, co oparlo sie
sloficu i suszy. Polki w spizarni, Kiedy§ pelne jedzenia, teraz Swiccily
pustkami. Dzicci coraz rzadzicj mialy ochote na psoty. Nawet wicczome
opowiesci mamy stawaly si¢ coraz bardziej zawiklane i pochmurne...

' I ‘ raf cheial, ze tego dnia, kiedy ze spizarmi znikngl ostatni

kawalek chleba, mama spotkala Blazeja, najblizszego
sysiada i najbogatszego gospodara we wsi. Z pachnacym
chlebem za pamcha’ wedrowal do Oliwy, sasicdnic)
wioskl. Mimo suchego lata i mrofnej zimy rodznie

s Blageja weigi dobrze sie wiodlo — mieli krowy, micli
= prosiaki i gesi, a przede wsrystkim micli make, 7z ktérej
piekli chleb. Co tydzieri na oliwskim targu Blazej

wymienial bochenki na inne towary, A raz nawel preynidsl Zonie pickna
kolorowa chuste!

— Sasiedzie... - zaczgla wdowa niesmialo. — Nie podzielilibyscie sig
2 nami chlebem? W zamian za 1o pospreglam wam obejévie. Albo krowy
wydoje. Albo...

! za panuchy — pod wierzchnim ubraniem.
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= Obejécie mam czyste, a Krowy jui dawno wydojone — przerwal jej
sasiad. — Zreszlg za pazuchy weale nie niose chleba, lecz kamien — sklamal
i ruszyl w dalsza droge.

..I to kamien tak pachnie?” — pomyélala kobieta, ale nie odpowiedziata
nic, tylko popatrzyta smutno za oddalajacym sie sasiadem.

le co to? Bladej, kKtory jeszcze przed chwila stapal lekko i zwinnie

Jjak kot, teraz zwolnil i pochylil sig, jakby chleb nagle zaceal mu

clazyt. Clagnal si¢ noga za noga, wreszeie stanal. wydobyl
pakunek zza pazuchy i z gluchym steknigciem zrzucit go

» na ziemic. Rekawem otarl pot z czola, a potem spojizal

=y dol.. | a2 podskoceyl!

- Jak... Jak to?! — wyjakal, pdy zrozumial, dlaczego jego

baga# stal si¢ taki cigiki. - To... kamied! Naprawde kamied!!! - zawolal

i z krzykiem pobiegl do domu.

ieczorem wstapil do chaty wdowy. NieSmialo zapukal,

a kiedy mu otworzono, skionil sig i wyszeptal tylko:
- Wybaczcie...
Kiedy gospodyni zaprosita go do srodka, dodal:
= Nie wiem, czy to byly jakie$ czary, czy kara za moje
7+ skapstwo. Tak czy owak teraz juz was nic zawiode, macic
1 moje stowo! To dla was — zakoiczyl, wreczajac wdowie
worek pelen jedzenia.

Blazej dotrzymal stowa - od tego dnia sasiedzi zawsze mogli liczyé

na jego vezhiwost. A chleb zamientony w kamien trafil do koSciola
w Oliwie, I»y upamig;m it te Iiislorig.. I}Ialcg_n do dziﬁjq wspom in aniy,
choé dawno juz przeciez mingly czasy, kiedy nie bylo komputeréw, bal.
nie bylo nawet telewizordw...

1. Co sadzicie o postgpowaniu gospodarza Blazeja? Porozmawiajcie w grupach na ten temat.

1. Madajcie tytuly poszezegdlnym ilustracjom narysowanym przy kazdym inicjale. Zapiszcie je.
Opowiedzcie te legende na podstawie ilustracji.

3. Zaproponujcie rézne zakonczenia zdanix Powinnismy sie dzieli¢ chiebem..
Uiyjcie sléw: gdyt. poniewat, dlatego ie. Mapiszcie te zdania

1. Zwrbccie uwage na pisownie wyrazéw: spitarnia, Blaej welal bagai przecied, yczliwosc
Mapiszcie je w kolejnoici alfabetyczne|.
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DOKONCZ ZDANIA

Uczniowie siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel rozktada
przed nimi kartki z napisami ,basn” i ,legenda” Na osob-
nych kartkach zapisane sa tytuty znanych legend i basni.
Zadaniem dzieci jest przyporzadkowanie tytutéw do odpo-
wiadajacego im gatunku literackiego. Nastepnie nauczyciel
ktadzie nadywaniekartkiz wyrazami,gdyz”, ,poniewaz”i,dla-
tego ze” Chetni uczniowie tworza zdania wedtug schematu:
,Dziewczynka z zapatkami /Wars i Sawa to basn/legenda,
poniewaz/dlatego ze/gdyz..."

M()J ILUSTROWANY SEOWNIK

Uczniowie tworza kolejng karte w swoim stowniku ortogra-
ficznym. Wyszukuja w tekscie Legenda o chlebie szes¢ wy-
razéw z ,z” niewymiennym.

CZY POGODA DECYDUJE O ZBIORACH? (podrecznik, s. 26)
Uczniowie ponownie czytaja pierwsza cze$¢ Legendy
o chlebie. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje o tym, czy pogo-
da ma wptyw na obfitos¢ zbioréw. Zapisuje na tablicy czyn-
niki niezbedne do prawidtowego wzrostu roslin: wiosng —
ciepto i wilgo¢, latem — brak deszczu i storice (zeby ziarno nie
plesniato), jesienia — wilgo¢ i ciepto (do prawidtowego roz-
woju roslin ozimych), zima — pokrywa $niezna (do ochrony
roélin przed mrozem). Nastepnie dzieci dziela sie na cztery
grupy, z ktérych kazda opracowuije jedna z pér roku (pory
roku nie moga sie powtarzac). Zadaniem uczniéw jest okre-

Slenie jak najlepszej pogody dla upraw w danym sezonie.
Dzieci odczytuja swoje pomysty. Nauczyciel pyta o skutki
niekorzystnych warunkéw pogodowych dla wzrostu roslin.

MUZYCZNE PORY ROKU

Dzieci pozostajg w tych samych grupach. Nauczyciel od-
twarza fragmenty utworu Cztery pory roku A. Vivaldiego.
Zadaniem uczniéw jest rozpoznanie fragmentu muzyczne-
go dotyczacego pory roku omawianej przez ich grupe. Ze-
spot, ktory ustyszy swoj fragment, wstaje.

MALUJEMY MUZYKE

Nauczyciel odtwarza wybrany fragment Czterech pér roku
A. Vivaldiego. Uczniowie maluja farbami obraz, ktéry wy-
obrazaja sobie podczas stuchania muzyki.

KRAJ NORWIDA

Nauczyciel przedstawia dzieciom posta¢ Cypriana Kamila
Norwida. Zapisuje na tablicy jego imiona i nazwisko oraz
podaje najwazniejsze informacje na temat poety. Dzieci sa-
modzielnie konstruuja notatke biograficzna o pisarzu i zapi-
suja ja w zeszycie. Nastepnie uczniowie dzielg sie na pieé
grup. Kazda z nich otrzymuje od nauczyciela kopie pierw-
szej strofy wiersza Norwida Moja piosnka Il oraz pytania:

* O jakim kraju pisze poeta?

» Jaka sytuacja zostata przedstawiona w wierszu?

* Dlaczego podnosi sie z ziemi kazdy okruszek chleba?

WRZESIEN — 3. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 26-27.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1]

LITERATURA:

Gtuch W. (red.), (2004), Mqdros¢ swiata, Wroctaw: Wydaw-
nictwo Europa, seria ,Ztote Aforyzmy”.

Ktosinska A., Sobol E., Stankiewicz A., (2005), Wielki stownik
frazeologiczny PWN z przystowiami, Warszawa: Wydaw-
nictwo Naukowe PWN.

Dzieci przygotowuja odpowiedzi na pytania. Nastepnie
chetna grupa przedstawia swoje propozycje na forum klasy.

NIE TAKI StOWNIK STRASZNY...

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i rozdaje stowniki frazeo-
logiczne. Uczniowie prébuja wyjasni¢ znaczenia podanych
zwiazkéw frazeologicznych: zwykty zjadacz chleba, chleb
powszedni, ciezki kawatek chleba, nie bedzie chleba z tej
maki, z niejednego pieca chleb jadaé. Po dyskusji uczniowie
wyszukujg wybrany zwrot w stowniku i przepisuja jego zna-
czenie do zeszytu. Pod tekstem wykonuja ilustracje do kaz-
dego powiedzenia.

SCENKA TEATRALNA

Nauczyciel zapisuje na tablicy aforyzm Miguela de Cervan-
tesa: ,,Nie bogactwa czynia cztowieka szczesliwym, ale do-
bre ich uzycie”.

Dzieci dziela sie na grupy i wspdlnie zastanawiaja sie nad
znaczeniem tej sentencji. Nastepnie przygotowuja i przed-
stawiaja krotka scenke dramowa wyjasniajaca aforyzm.
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Co z czego powstaje?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wymienia i rozpoznaje zboza oraz wie, jakie produkty
z nich otrzymujemy;

 poznaje przeznaczenie maszyn rolniczych;

* tworzy wyrazy z liter zawartych w nazwach maszyn;

» wypowiada sie na okreslony temat;

» odgrywa dziatanie elementu maszyny rolniczej, bierze

udziat w sztuce teatralnej;

wykonuje zadania menedzera produktu, wymysla

oraz tworzy pudetko promocyjne nowych ptatkéw

$niadaniowych;

wymysla hasto reklamowe dla ptatkéw sniadaniowych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

 tworzymy plakat-plansze szkoleniowa z uzyciem ziaren
zbéz oraz otrzymanych z nich produktéw;

« przeprowadzamy eksperyment i dowiadujemy sie,
dlaczego todygi roslin rosng w goére, a korzenie zawsze
w dot;

 wcielamy sie w role maszyny rolniczej i pokazujemy jej
zastosowanie i dziatanie.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

COJEST Z CZEGO?

Nauczyciel wyswietla poczatek drugiego filmu (do slajdu
z kukurydza, owsem i ptatkami), znajdujacego sie na ekranie
Wyprawa na pole (NAWIGACJA). Po projekcji zespoty
uczniowskie pracuja z materiatami dostepnymi na stolikach
(miseczki z ziarnami zb6z, maka zytnia i pszenna, ptatkami
kukurydzianymi i ptatkami owsianymi, kasza gryczang i ja-
glana oraz kartki z nazwami zbdz). Wspbdlnie tacza nazwy
zb6z z ziarnami i z produktem, jaki otrzymujemy z ziaren.
Wskazéwka: Mozna poprosi¢ uczniéw o przyniesienie zia-
ren i produktéw zbozowych z domu.

UCZYMY INNYCH

Z materiatébw znajdujacych sie na stole uczniowie wykonuja
plakat formatu A4 zatytutowany Polskie zboza. Przedsta-
wiaja na nim wszystkie rodzaje zb6z. Na prezentacje kazde-
go gatunku sktadaja sie: rysunek todygi z doklejonymi ziar-
nami, rysunek miseczki z wklejonym do niej odpowiednim
produktem oraz podpis z nazwa zboza.

JAKIE JESZCZE ROSLINY ROSNA NA POLU?

Nauczyciel siada z uczniami na dywanie. Ma przygotowane
trzy koszyki, opisane jako ,rosliny okopowe’, ,rosliny ole-
iste” oraz ,rosliny wtdkniste” W duzym koszu znajduja sie:
ziemniak, rzodkiew, burak, rzepa, korzen pietruszki, mar-
chew oraz zdjecia lnu, rzepaku, stonecznika, soi. Dzieci pré-
buja wyjasni¢ znaczenie nazw na koszykach. Nastepnie
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Jakie roSliny uprawia si¢ na polu?

Do jednych z najezedcic] uprawianych roslin naleia eboiza. Nicktore z nich sicje
0 rboia orime. Wyrastaja onc jesicnig, zimuja pod pokrywa Sniczna
sig wiosna.

si¢ jesicnia
i dalej rozv
Wiosna wysiewa si¢ zboia jare. Zniwa, czyli zbidr roslin, rozpoczynaja sig

na poczatku lipea od Zbioru zboz ozmych, a koncza na poczatku wrzesma.
Ze zboz otroymujemy make, kasze, platki zbozowe, otreby.
Rodliny zbotowe wykorzystuje sic tei jako pasze dla swicrzat.

-
%,

"
>

X

2yto pszenica jeczmien
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Qb

s ROSLINY OKOPOWE N

Na polu rosng takie rosliny
okopowe, np. ziemniaki, 4
buraki, marchew.
Wiykorzystuje si¢
2 nich przede
wszystkim cresci
podziemne, czyli
korzenie (np. marchwi,
buraka, selera) i bulwy 2
(np. ziemmiaka).

len, uprawia sig, aby otreymad
znich witkna do produkcji
thanmn, nici, sznurow.

bubvyy —

I. Przygotujcie nasiona [nu, dwie serwetki | walek do ciasta. Na serwetke nasypcie troche nasion.

1, Poszukajcie infarmacii o tym, do czego wykorzystuje sie roéliny okopowe.

3. Z ziemniakdw mozna uzyskad skrobie ziemniaczana, uzywang np. do produkeji kisieli czy klejéw.

Przykryjcie je druga serwetka. Rozgnieccie nasiona walkiem. Co pojawilo sie na serwetce?

Maoiecie jg otrzymac samodzielnie. Obierzcie dwa ziemniaki. zetrzyjcie je na tarce, Co jakis cras
odkewsjcie gromadzacy sle plyn do innego naczynia, Po 15 min delikatnie wylejcie plyn tak,

by na dnie pozostal osad Odstawcie go w cleple migjsce do wyschniecia. W ten sposéb
otrzymacie skrobie ziemniaczana.
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chetni uczniowie przektadajg warzywa i zdjecia roslin do od-
powiednich koszykéw. Po zakornczonym zadaniu zastana-
wiaja sie, czy znajg inne rosliny, z ktérych mozna zrobi¢ olej.

OLEISTA SPRAWA

Uczniowie prébuja uzyska¢ olej. Wykorzystujg w tym celu:
chusteczki higieniczne, watek kuchenny lub stoik, ziarna Inu,
stonecznika lub sezamu. Na roztozong chusteczke wysypuja
ziarna jednego rodzaju. Przykrywaja je chusteczka i watkuja.
Dzieci opowiadaja w grupie, co zaobserwowaty.

JAK LEN SPEENIE MARZENIE KRECIKA

Nauczyciel wyszukuje i odtwarza film Jak Krecik dostat
spodenki. Uczniowie na jego podstawie omawiajg proces
powstawania ptétna z Inu. Tworza komiks lub kolorowy
schemat prezentujacy ten proces.

Wskazéwka: Zadanie mozna wykona¢ na podstawie ksigzki
Z. Milera, E. Petiski Krecik i spodenki.

CZY WIESZ, ZE...

Nauczyciel dzieli sie z dzie¢mi ciekawostka: Jedna roslina
Inu kwitnie tylko jeden dzien.

Uczniowie zapisuja informacje w zeszytach.

DZIWNIE ZAKRZYWIONE KORZENIE

Zespoty przygotowuija eksperyment, ktéry beda obserwo-
wac przez najblizsze dni. Na prostokacie z bibuty umiesz-

@

czaja cztery ziarenka rzodkiewki. Catos¢ wktadaja do sztyw-
nej przezroczystej ofertowki (mozna jg przecia¢ na pot).
Brzegi teczki oklejajg tasma tak, aby bibuta z ziarnami sie nie
zsuwata. Co drugi dzien obracajg ofertowke, ktadac ja na
innym boku. Gdy korzenie i todyga beda juz dostatecznie
widoczne, dzieci zapisuja obserwacje. Nauczyciel zadaje
pytanie: Dlaczego korzenie ida zawsze w dét, a todyga pnie
sie do gory?

CO POMAGA ROLNIKOM?

Nauczyciel wyswietla na rzutniku zdjecia maszyn rolni-
czych: kombajn (Bizon), glebogryzarka, mtocarnia, ptug, silo-
sokombajn, snopowiazatka, zniwiarka, ciagnik. Kazdy zespot
otrzymuje w kopercie kartki z opisem przeznaczenia urza-
dzenia. Uczniowie dopasowuja definicje do maszyny.

ZAGUBIONE LITERY

Zespoty tworza stowa z liter sktadajacych sie na nazwy ma-
szyn rolniczych. Wygrywa druzyna, ktéra bedzie miata naj-
wiecej wyrazow.

WIEJSKA MASZYNA

Zespoty losuja fiszke z nazwa maszyny rolniczej. Wymyslaja,
jak ja pokaza¢ i zaprezentowac jej dziatanie. Uczniowie bu-
duja maszyne z wtasnych ciat, moze ona wydawaé dzwieki
i musi przemiesci¢ sie z jednego konca sceny na drugi. Za-
daniem pozostatych grup jest odgadniecie nazwy maszyny.

WRZESIEN — 3. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 28-29.

ZASOBY:
EPODRECZNIKLPL: [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8] [9]
SCHOLARIS.PL: ROSLINY UPRAWIANE NA POLU
POLE | PORY ROKU

WYPRAWA NA POLE

JADLOSPIS POLNE) MYSZY

LITERATURA:
Miler Z., Petiska E., (2009), Krecik i spodenki, Warszawa: Wy-
dawnictwo Albatros.

MENEDZER PRODUKTU

Nauczyciel dzieli uczniéw na trzyosobowe zespoty. Grupy
sa odpowiedzialne za wprowadzenie na rynek nowych ptat-
kéw Sniadaniowych. Maja za zadanie wymysli¢ i zaprojekto-
waé wyglad, sktad i smak ptatkow, opakowanie, nazwe i cene
produktu. Zespét — zanim zacznie prace — musi opisaé w kil-
ku zdaniach, kto bedzie odbiorcg ich produktu. Prototyp
pudetka dzieci moga wykona¢ z dowolnego opakowania po
ptatkach, oklejonego biatym lub kolorowym papierem. Po
zakonczonej pracy kazda grupa promuje swoj produkt i pre-
zentuje wymyslone dla niego hasto reklamowe.

POWIEDZENIA MYSZKI | KONIKA POLNEGO

Nauczyciel zapisuje na tablicy powiedzenia:

,Chocbys przeszedt wzdtuz i wszerz pole, nie ma bez pracy
chleba na stole”;

,Bez pracy nie ma kotaczy”.

Uczniowie wyjasniajg ich znaczenie.

JADLOSPIS POLNE) MYSZY

Nauczyciel wyswietla slajd Jadtospis polnej myszy (NAWI-
GACJA). W ramach podsumowania chetny uczen uzupetnia
wiersz.
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Co ma chleb do wiatraka?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

 poznaje proces powstawania chleba oraz uczestniczace
w tym procesie osoby;

« przypisuje zwrotki wiersza do ilustracji;

« uktada rymy;

* tworzy rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki;

* uczestniczy w scence dramowej z uzyciem rekwizytow;

e wymienia zasady zachowania sie w muzeum;

» zwiedza wirtualne Muzeum Chleba w Radzionkowie;

« wie, jakie zmiany nastapity w nowoczesnych piekarniach;

 poznaje rézne rodzaje chleba i potrafi powiedzied,
z jakiego ziarna zostaty zrobione;

» wyszukuje w internecie informacje dotyczace rodzajow
pieczywa na $wiecie;

« okresla gtbwnego bohatera i miejsce akcji basni;

 wyjasnia znaczenie znanych przystéw.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* przedstawiamy osoby biorace udziat w procesie tworze-
nia chleba — nazywamy ich zawody;

« wcielamy sie w role projektanta pieczywa;

« pieczemy chleb pod opieka dorostych;

« tworzymy ilustracje do bajki;

« projektujemy i rysujemy w prostym programie graficznym
bakterie lub wirusy pasozytujace na rekach.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

PROCES TWORZENIA (podrecznik, s. 30-31)

Dzieci, na podstawie diagramu znajdujacego sie w podrecz-
niku, omawiaja etapy procesu powstawania chleba: od ziar-
na do wypieku. Nauczyciel prosi, aby chetny uczen wymie-
nit zawody, z ktérymi mozna powiazaé¢ wszystkie wymie-
nione etapy. Dzieci tworza nowe opisy do ilustracji z pod-
recznika, uzupetniajac je o nazwy profesji. Nauczyciel zapi-
suje zdania na tablicy, a uczniowie w zeszycie.

ABECADLO (podrecznik, s. 30-3])

Nauczyciel rozdaje uczniom i czyta tekst Abecadto o chle-
bie. Dzieci wskazuja zwrotki wiersza, ktére charakteryzuja
etapy procesu tworzenia chleba pokazane w podreczniku.
Nauczyciel zapisuje na tablicy rymy, ktére pojawity sie
w wierszu. Uczniowie przepisuja je do zeszytu. Potem wy-
bieraja z wiersza cztery wyrazy i tworza do nich rymy.
Nastepnie dzieci wskazuja litery polskiego alfabetu, ktére
nie zostaty wymienione w wierszu Abecadto o chlebie. Za-
pisuja po trzy przymiotniki, rzeczowniki oraz czasowniki
rozpoczynajace sie od tych liter.

KIM JA JESTEM?

Cztery zespoty uczniowskie przygotowuja scenki teatralne,
w ktérych prezentuja po jednym z wybranych zawodéw:
rolnik, mtynarz, piekarz, sprzedawca pieczywa. Przedstawia-
ja miejsce pracy, codzienne czynnosci oraz atrybuty po-
szczegdlnych profesji. Kazdy uczen powinien wziaé czynny
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Jak powstaje chleb? ;

i Z ziaren wyrastz Z ciasta wyrabiz sie

pi
iinnych skiadnikow

Jakie sa rodzaje pieczywa? =

Chleb i inne piccrywo moina zrobié z wiclu rodzajéw maki. Najezesciej spotykamy: Chleb Ies ANy TTinpmam

» 25 dag maki gytniej | Crozdze zalejcie 2 lyzkami

ieCZy'wu tytnie pieczywo pszenne T pieczywo misszane fazowe] | lekko podgrzanei v
~ = 25 dag maki i posypeie lyzeczka maki.
. pszenngj i Odstawcie na mniej wigcej
* 3 lyzki ziaren ¢ 30 min. Po tym czasie
N | ; slonecznika i wyrodniete drozdze,
P | LY .w * 1lyzka pestek dyni waode | olej dodajcle
| = _J S Rk i do wymieszanych suchych
o i nas. ek . skladnikdw. Mieszajcie
‘Wypiekane 7 ciemnej lLb jasnej  Proygotowywane 7 maki ‘Wirabiane 7 maki pszenne ® 4 lyzki oleju i clasto przez 5 min, a potem
miaki 1ytn_=ej.|j'p. chleb zymi ps:;.ﬂne;_ P chleb przenny. i Zytniej. np. chleb = pétlitra lekko edstaweie na maigj wigcej
pumpernikie graham, kajzerki. rogzle, pszenne-tyml podgrzane] wody 45 min. Preeléicie mase
Warto jesé pieczywo z maki pelnoziaristej, czyli takiej, ktéra powstala ze zmielenia : ;Ti%::mwh d‘lj fcrm;'l p;;rnimmne,
- E 2 2 o BaNE F R 2 i ¢ olejemn. Piekarnik nagrzejcie
ziaren wraz z okrywajacymi je tuskami (otrgbami). Otrgby zawieraja dufo blonnika o plaska lytka sol | do 210°C | piecacie chleb

iwitamin z grupy B. Do takiego pieczywa zaliczamy np. graham i chleh razowy.
Wspdlnie z dorostymi mozecie upiec chleb wedlug podanego przepisu.

\

3. Zastandwrie sie, czego jeszcre cheielibyscie sie
dowiedziet o wypieku lub rodzajach chleba
Wybierzcie sig do piekarni lub sklepu z pieczywem.

1. Dowiedzcie sie, jakie prace muszg wykonac rozne osaby, zeby chleb znalazt sie na naszym
stole. Jakie zawedy wykonuja te osoby? Co musza wiedziec | potrafic?

1. Przynietcie do szkoly roine gatunki pieczywa. Sprobujcie ich. Okreslcie ich smak, zapach,
wyglad. Wykerzystajcie wyrazy okreilajace cechy, np. takie: chrupiacy, smaczny, pachnacy.

Qb

4, Poszukajcie strony internetowe] muzeum chleba
iwyhierzcie sig tam na wirtualng wycieczke.
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Wiosng i jesieniq thote, ktdre latem Thote mide sie Wiy ziarer bochny chleba, UFormaowane trafia do sklepaw,
sieje sie ziama icina sie w czasie zeby wydoby€ zboi powstaje przygotowuje sie buiki i inne rodzaje ciasto whada sie a potem na nasze
zhét N, ziarna z kiosaw, rmgka. ciastona chleb. pieczywa do pieca i wypieka. stoly.

: okolo godziny. Smacznego!

Gotowe pieczywo

| DLA CIEKAWYCH )

I‘Wypusn:m sirg._ 7e pioc.?;’wn
spozywano nawet 12 tysigey
lat temu. Nasi preodkowic
rorgmiatali migdsy Kamicniami
nasiona #boZ | mieszali je
zwoda. Z takiego ciasta
piekl plaskie placki, swane
podplomykami. Plaskie
bochenki latwo bylo Lamad.,
Stad w wiclu kulturach

na calym $wiecie wzial si¢
#wyczaj lamania si¢ chlebem.
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udziat w prezentacji. Dzieci wykonuja atrybuty zawodéw
z dostepnych materiatéw plastycznych (np. kartek formatu
A4, workéw na $mieci, tasmy klejacej, maki, folii aluminio-
wej, drucikéw kreatywnych, wykataczek szasztykowych, pa-
pieru do wypiekéw). Podczas prezentacji pozostate zespoty
zgaduja, co to za zawdd.

WIRTUALNA WYCIECZKA DO MUZEUM

Nauczyciel zabiera uczniéw na wirtualna wycieczke do Mu-
zeum Chleba w Radzionkowie (BIBLIOGRAFIA). Prosi zespo-
ty o przygotowanie (metoda kuli $niegowej) informacji
o tym, co nam wolno, a czego nie wolno w muzeum, jak
powinnismy sie ubra¢ na taka wycieczke. Uczniowie zapisuja
wypracowane tresci na jednym duzym arkuszu. Przedstawi-
ciele zespotéw prezentuja odpowiedzi.

PLAN MUZEUM

Nauczyciel prowadzi wirtualne zwiedzanie. Uczniowie od-
wiedzaja pomieszczenia muzeum, zadajac w kazdym pyta-
nia. Na dtuzej zatrzymuja sie w sali piekarni i miejscu, gdzie
sa urzadzenia piekarnicze. Uczniowie prébuja odgadnac
przeznaczenie i nazwy eksponatéw.

PIEKARNIA DAWNIE] | DZI$

Nauczyciel przygotowuje wczesniej fragment filmu z Mu-
zeum Chleba (czes¢ o wypieku chleba w tradycyjnej piekar-
ni) i wyszukany film reklamowy prezentujacy nowoczesna

@aE

piekarnie. Uczniowie ogladaja oba filmy. Nauczyciel prowa-
dzi dyskusje zmierzajaca do podsumowania informac;ji
o tym, co zmienito sie we wspotczesnej piekarni, a co pozo-
stato bez zmian. Nauczyciel zapisuje notatke na tablicy,
a uczniowie w zeszycie.

ROZNE RODZAJE CHLEBA

Nauczyciel z wyprzedzeniem prosi ucznidw o przyniesienie
réznych rodzajéw chleba. Dzieci przygotowuja stét z maty-
mi kawatkami pieczywa. Ogladaja i degustujg je. Potem
okreslaja, z jakiego zboza zrobiony jest dany chleb i jakie
ziarna zawiera. Nauczyciel prosi, aby kazdy zapisat w zeszy-
cie przymiotniki, ktérymi mozna okresli¢ chleb.

PIECZYWO NA SWIECIE

Uczniowie wyszukujg w internecie rézne rodzaje pieczywa
i kojarza je z wtasciwymi krajami (np. bagietka — Francja).
Tworza napisy z nazwa chleba w prostym programie graficz-
nym. Drukuja je i z pomoca nauczyciela umieszczaja w od-
powiednim miejscu na mapie Swiata.

PROJEKTANT CHLEBA

Zespoty projektuja nowy rodzaj chleba. Wymysla jego na-
zwe, ksztatt oraz przepis. Uczniowie zapisujg kolejno: po-
trzebne przybory kuchenne, produkty oraz metode wyko-
nania chleba. Metode zapisuja w punktach w formie
nakazéw. Obok kazdego punktu rysuja piktogram.

WRZESIEN — 3. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 30-31.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8]
SCHOLARIS.PL: OD ZIARENKA DO BOCHENKA

LITERATURA:

Andersen H.Ch., (1988), Dziewczyna, ktéra podeptata chleb,
[w:] tegoz, Basnie, Poznah: Wydawnictwo Panskie, s. 289—
297.

Betza W., (1987), Abecadto o chlebie, Warszawa: Krajowa
Agencja Wydawnicza.

PIECZEMY CHLEB

Nauczyciel prosi, aby uczniowie upiekli w domu chlebki
o réznych ksztattach. Podaje prosty przepis.

Sktadniki: 250 g maki, pét tyzeczki soli, 7 g suchych drozdzy
i 150 ml cieptej wody.

Wykonanie: Make wymieszaj z sola, dodaj drozdze i wode.
Wyréb ciasto. Uformuj chlebek, ktérego ksztatt kojarzy sie
ze zbozem lub wsia. Odstaw na 30 minut do podwojenia
objetosci. Piecz w temperaturze 200°C przez 10-15 minut.

BASN

Nauczyciel odtwarza basn Dziewczyna, ktéra podeptata
chleb. Po odstuchaniu chetni uczniowie opowiadaja basn,
wskazuja jej bohatera i miejsce akcji. Nastepnie tworzg ilu-
stracje do tekstu. W zespotach zastanawiaja sig, jaka nauka
wynika z basni. Zapisuja zdanie na ten temat pod ilustracja.

CHLEBOWE POWIEDZENIA

Nauczyciel prosi dzieci, aby wyjasnity znaczenie sformuto-
wan: ,to jest dla nas chleb powszedni” oraz ,witamy was
chlebem i solg”.

BRUDNE RECE

Dzieci projektuja wedtug wtasnych pomystéow bakterie lub
wirusa, ktére zamieszkuja na rekach. Pisza, za jakie choroby
sa one odpowiedzialne.
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Kto? Co? Tajemniczy rzeczownik

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wyszukuje w stowniku definicje pojecia ,dozynki”;

« uktada pytania do tekstu i potrafi na nie odpowiada¢;

« rozréznia elementy stroju ludowego;

« dostrzega podobienstwa i réznice w strojach z réznych
regionéw kraju;

« klasyfikuje rzeczowniki ze wzgledu na liczbe i rodzaj;

» wyszukuje na obrazie elementy, ktérych nazwy sa
rzeczownikami;

» wymienia czynnosci, ktére wykonuje rolnik w zaleznosci
od por roku;

» wymysla stowa do krzyzéwki, uktada do nich hasta;

« bierze udziat w zabawach, przestrzegajac przyjetych regut.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« projektujemy, wykonujemy i prezentujemy stroje ludowe;

« redagujemy definicje rzeczownika na podstawie
pogrupowanych wyrazow;

« uktadamy historie do obrazu z wykorzystaniem
wyszukanych rzeczownikéw;

« planujemy i przydzielamy czynnosci niezbedne do
organizacji klasowych dozynek.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

WYJASNIAMY POJECIE ,DOZYNKI”

Nauczyciel rozdaje dzieciom stowniki jezyka polskiego
i prosi o zdefiniowanie pojecia ,,dozynki”. Uczniowie zapisu-
ja wyjasnienie w zeszytach.

OPISUJEMY ILUSTRACJE (podrecznik, s. 32-33)

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i prosi o przygotowanie
pytan do ilustracji z podrecznika. Z puli utozonych i zapisa-
nych na tablicy pytan dzieci wybieraja jedno i wspélnie
przygotowuja odpowiedz. Nastepnie kazda z grup czyta
swoje pytanie i przedstawia odpowiedz na forum klasy.

DOZYNKOWE SWIETO (podrecznik, s. 32)
Dzieci czytaja tekst z podrecznika Dozynki. Porébwnuja tekst
z ilustracja.

SWIATECZNY UBIOR

Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat strojéow oséb
przedstawionych na rysunku. Wykorzystujac dostepne zré-
dta (ilustrowane plansze, zdjecia i ilustracje w internecie),
prezentuje uczniom stroje ludowe z réznych regionéw Pol-
ski. Dzieci porébwnuja je, wskazuja réznice i podobienstwa.

DOZYNKOWA REWIA MODY

Uczniowie pracuja w zespotach. Kazdy wybiera spoérdd sie-
bie modela i modelke, dla ktérych pozostali cztonkowie
grupy projektuja i wykonuja stroje ludowe. Stroje moga zo-
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Zautek
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(kto$ poubieral je w slonecenikit),
kilku rolnikéw praywiozlo skraynic.
aw nich buraki, jablka i dynie, o
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1. Przygotujcie podobng rabele
1 wpiszcie do niej nazwy

ludzi, zwierzat, roslin i rzeczy
widocznych na ilustracji.

R N S
ludzi Zwierzat roslin rzeczy

Llczbapoiedynczaf rolnik kogut ogdrek traba

Liczba mnoga : rolnicy ¢ koguty
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. . o s . ilustracja, Podkreslcie
ogorki traby 1 rzeczowniki
1
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4. Wyjasnijcie pisownig

wyrazow 1 6. Podajcie IWAGE | .
pedebne preyklach. | Wirazy, Ktore omaczaja nazwy ludei,
1 pies = 6 pséw zwierzat, roshin, réeczy, Lo reeczowniki.
1 rolnik - 8 rolnikéw | Rzeczowniki wystgpuja w liczbie
1 krowa -3 kriw  pojedynczej | mnogiej. W liczbie pojedyncaej
S wyrozniamy rzeczowniki rodzaju:

= mgskiego — ten, np. pan, sidj,

s 7efiskicgo — ta, np. owea, frawa,

= nijakiego — to, np. sforice, dziecko.

5 Mapiszcie kilka zdan
o tym, co przedstawia

|

sta¢ wykonane z kolorowych i czarno-biatych gazet, bibuty,
wtoczki, wstazek, skrawkéw materiatéw i tasmy klejace;.
Po zakonczeniu pracy kazda grupa prezentuje stréj i opisuje
jego elementy.

DOZYNKOWA GRAMATYKA (podrecznik, s. 33)
Nauczyciel rysuje na tablicy tabele na wzér tych z zadania 3.
z podrecznika. Uczniowie uzupetniaja tabele, wpisujac przy-
ktady rzeczownikbw — nazwy obiektéw przedstawionych
na ilustracji oraz elementéw strojow ludowych.

CO TO JEST RZECZOWNIK?

Uczniowie przygladaja sie wypisanym w tabelach wyrazom
i prébuja w parach pogrupowac je wedtug dowolnego kry-
terium. Przedstawiaja swoje propozycje. Nastepnie wspol-
nie redaguja definicje rzeczownika i zapisuja ja w zeszytach.

KLASOWE DOZYNKI

Wszystkie dzieci wyktadaja przyniesione przez nich plony
z ogrodu i sadu. Nauczyciel wypisuje na tablicy zadania:
,wystawa plonéw’, ,przygotowanie potraw’, ,przygotowa-
nie napojow’, ,dekoracja klasy” i ,,opracowanie choreogra-
fii” Dzieci dziela sie na grupy, wybieraja i wykonuja poszcze-
g6lne zadania.

Po zakonczonej pracy odbywaja sie klasowe dozynki, pod-
czas ktérych prezentowany jest taniec (grupa moze na-
uczy¢ swojej choreografii pozostata czes¢ klasy).

Bd@

TWORZYMY NIESAMOWITE HISTORIE

Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy. Kazda otrzymuje wy-
drukowana reprodukcje obrazu przedstawiajacego zycie na
wsi (np. Jézef Chetmonski: Bociany, Babie lato, Dymy. Je-
sien, Owczarek; Aleksander Gierymski: Chtopiec niosqcy
snop lub dzieta Leona Wyczobtkowskiego).

Zadaniem dzieci jest wyszukanie na reprodukgji jak najwiek-
szej liczby elementdw i zapisanie ich na kartce. Nastepnie
uczniowie uktadaja historie, ktorej ilustracjg mogtby by¢ ob-
raz, i staraja sie wykorzystaé jak najwiecej wypisanych przez
siebie rzeczownikéw. Na koniec prezentuja swoje niesamo-
wite historie.

PRACA NA WSI

Nauczyciel prezentuje wydrukowane reprodukcje obrazéw
przedstawiajacych prace na wsi: J6zef Chetmonski: Owcza-
rek, Orka; Leon Wyczdtkowski: Siewca, Kopanie burakéw,
Rybacy brodzqcy (potéw rakéw); Pieter Bruegel starszy:
Zniwa; Jozef Jaroszyhski: Sianokosy. Dzieci prébuja utozyé¢
obrazy wedtug chronologii prac na wsi. Nastepnie nauczy-
ciel opowiada, na czym polegaja przedstawione na obra-
zach czynnosci i kiedy sie je wykonuje. Uczniowie popra-
wiaja ewentualne btedy w kolejnosci utozenia reprodukgiji.

EANCUCH SKOJARZEN
Uczniowie siedzg w kregu na dywanie. Nauczyciel wymienia
jeden dowolny rzeczownik zwigzany z pracag na wsi. Dzieci

WRZESIEN — 3. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 32-33.

ZASOBY:

EPODRECZNIKI.PL [1]

SCHOLARIS: RZECZOWNIK

UBIOR NA KAZDA POGODE (rodzaje rzeczownika)
WYRAZY ZWIAZANE Z POGODA (liczba rzeczownika)

LITERATURA:
Drabik L., Kubiak-Sokét A., Sobol E., (2016), Stownik jezyka
polskiego, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

podaja kolejno rzeczownik, ktéry kojarzy im sie z wymie-
nionym przez poprzedzajaca osobe. Zabawa sie konczy,
gdy kolejka powréci do nauczyciela.

WIEJSKA KRZYZOWKA

Uczniowie parami uktadaja krzyzéwke, ktorej rozwiazaniem
bedzie rzeczownik ,dozynki”. Stowa, ktére tworza krzyzéw-
ke, maja by¢ zwiazane z wiejskim podwaérkiem. Po wymy-
$leniu i zapisaniu haset do wyrazéw krzyzéwki dzieci wy-
mieniaja sie swoimi tamigtéwkami.

PODWORKOWE ZABAWY

Dzieci dziela sie na kilka zespotéw. Kazda grupa losuje kart-
ke z nazwg zabawy, w ktéra bedzie sie bawié przez np. na-
stepne 5 minut. Po uptywie wyznaczonego czasu uczniowie
zmieniaja zabawy. Przyktady zabaw: ciuciubabka, chowany,
przeciaganie liny, wyscigi w workach, gra w gume, w klasy.
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Jakie tajemnice kryje las?
CELE OPERACY)NE -~~~

Uczen:

» stosuje sie do zasad zachowania w lesie;

« obserwuje przyrode za pomoca lupy i lornetki;

 poréwnuije opis lasu z jego rzeczywistym wygladem;

« rozumie znaczenie chlorofilu dla funkcjonowania rosliny;

« analizuje schemat graficzny, wyciaga wnioski i sporzadza
notatke;

* rozumie przyczyny czestszego obumierania drzew
iglastych;

« analizuje tekst stuchany i na jego podstawie dopasowuje
ilustracje.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

* tworzymy prace plastyczne z wykorzystaniem naturalnych
materiatéw pochodzenia roslinnego;

« rozpoznajemy odgtosy, ktére mozna ustyszeé w lesie;

» przeprowadzamy do$wiadczenie udowadniajgce istnienie
réznych barwnikéw w lisciach;

» wykonujemy kompozycje roslinne ze skarbéw lasu;

» wykonujemy strdj pani Jesieni z naturalnych materiatow
przyniesionych z lasu.

LAS W KOLORACH JESIENI

EDUKACJA ZINTEGROWANA

”
Lesna galeria
Dzié byliSmy w lesie i przygotowali$my tam galerie obrazéw, Przed wyjéciem
rozmawialismy o tym, jak moina obserwowad prayrode. UstaliliSmy tez zasady
zachowania si¢ w lesie. Najwa#niejsze brzmialy: .Zachowujemy sig cicho”
i Zostawiamy teren takim, jakim go zastaliémy”. Pani Ania dala nam tekturowe
ramy, sznurki i klamerki. Bartek i Zancta zabrali drewniane ramy do ohrazow.

W lesie szukaliSmy
interesujgeych miejsc.

Aby bliZej sig im przyjrzed
i podziwiaé pigkno stworzone przez
naturg, przykiadalismy do nich puste
ramy do obrazdw.

Z kasztanow, zolgdz, szyszek
i lifci ukladali$my na trawie
rbine wzory.

Przez lupe opladaliSmy liScie, szyszki, mech. Zastanawialidmy sig, dlaczego

liscie amicniaja kolory 1 opadaja. Dlaczego mech na drzewach rosnic najezescicy
po jednej stronie drzewa? Wsluchiwalmy sie w ledne odglosy, muzyke wiatru

i §piew ptakéw. Przed powrotem posprzatalidmy, by po naszej wizvcie nie pozostal
zaden slad,

‘ Zbieralismy kolorowe
liscie, suche galazki

itrawy oraz kawalki kory.
Ukladaliémy je w ramkach
i mocowalismy klamerkami.
Udato nam si¢ stworzyé
wyjatkowo cickawe obrazy.
ZawiesiliSmy je na sznurkach
rozpigtych migdzy drzewami.
W taki sposdb powstala lefna
galeria.

34 = LESNA GALERIA

EE

Z wycieczki prynieslismy
wicle okazdw przyrodniczych.

Juz w szkole wykonalismy
z nich rdine ozdoby i zabawki, ktore
piéniej podarowalismy najblizszym.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 34-35.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1][2][3]

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

WYCIECZKA DO LASU LUB STAREGO PARKU

Uczniowie wraz z nauczycielem wybieraja sie na wycieczke
do lasu lub starego parku (jesli nie jest to mozliwe, mozna
obejrze¢ film Spacer po lesie z e-podrecznika — NAWIGA-
CJA). Przed wyjsciem nauczyciel ustala z dzie¢mi zasady za-
chowania w lesie. Na wyprawe warto zabrac lupy i lornetki,
aby moc lepiej obserwowaé przyrode. Uczniowie zbierajg
skarby lasu, np. liscie, kore, zotedzie, szyszki, mech. Przyda-
dza sie one do stworzenia ,Lesnej galerii”.

LESNE MELODIE

Podczas wycieczki do lasu lub parku dzieci zatrzymuja sie
na chwile w ciszy i wstuchuja sie w odgtosy przyrody. Pro-
buja odgadna¢ i nazwac zrédta ustyszanych dzwiekow.

OPIS JESIENNEGO LASU

Nauczyciel odtwarza Opis jesiennego lasu z e-podrecznika
(NAWIGACJA). Dzieci poréwnuja las widziany na wycieczce
z wystuchanym opisem. Dyskutuja na temat zauwazonych
roéznic i podobienstw. Uczniowie zapisuja do zeszytu wy-
mienione w opisie nazwy koloréw lisci. Pod notatka odry-
sowuja sylwete liscia i pokrywaja ja barwami wymienionymi
w notatce.

CZY WIESZ, ZE...
Nauczyciel drukuje ciekawostki na kartkach formatu A4
i wiesza je w widocznym miejscu. Co tydzien wymienia in-

formacje na nowe. Kazdego dnia dzieci odczytuja je na gtos.
Nauczyciel opowiada dzieciom o zielonym barwniku w li-
$ciach, zwanym chlorofilem, ktéry powstaje w komérkach
rosliny. Jest on jej potrzebny do przeprowadzenia procesu
fotosyntezy.

CZY W LISCIACH JEST TYLKO ZIELONY BARWNIK?

Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazda z nich
otrzymuje mozdzierz i tyle bibutek, ile dzieci jest w grupie
(bibutki zrobione np. z filtra do kawy). Uczniowie tng no-
zyczkami zielone liscie na mate kawatki. Wrzucaja je do
mozdzierza i rozdrabniaja. Nastepnie nauczyciel dodaje
niewielka ilos¢ alkoholu etylowego. Uczniowie mieszaja li-
Scie z alkoholem, tak aby zabarwit sie on na zielono. Zanu-
rzaja koncowke bibutki w roztworze i pozostawiaja na kilka
godzin. Po uptywie tego czasu mozna zaobserwowaé na
paskach rozwarstwienie sie koloréw. Nauczyciel wyjasnia
dzieciom, ze w lisciach, oprécz zielonego chlorofilu, wyste-
puja takze inne barwy: zétty, czerwony, pomarafnczowy,
brazowy. Jesienia, gdy temperatura powietrza spada i braku-
je swiatta stonecznego, roélinom nie jest juz potrzebny zie-
lony barwnik. Ukazuja sie wtedy inne, ukryte w nich kolory.

NASZA LESNA GALERIA

Dzieci wykonuja ramki z tektury. Uktadaja w nich na taw-
kach dowolne kompozycje z przyniesionych z wycieczki
skarbéw lasu. Chetni uczniowie moga réwniez przyklei¢

ramki na kartki i ponakleja¢ tam kompozycje z lisci, trawy
itp. Po skonczonej pracy dzieci ogladaja wszystkie prace.

LASY | ICH RODZAJE

Uczniowie ogladaja zdjecia zamieszczone w e-podreczniku
(NAWIGACJA) i zastanawiaja sie, wedtug jakiego kryterium
dzielimy lasy. Nastepnie zapisuja w zeszytach krétka notat-
ke na ten temat.

CZY WIESZ ZE...

Nauczyciel przedstawia uczniom ciekawostke:

Drzewa iglaste tez zrzucajg igly, ale nie wszystkie na raz.
Kazdego roku opada co trzecia igta. W ten sposéb drzewo
wymienia wszystkie igty co trzy lata. Liscie drzew iglastych,
zwane igtami, pokryte sa woskiem, ktéry chroni je przed
mrozem i nadmiernym parowaniem. Jednak lepko$¢ wosku
powoduje, ze przyklejaja sie do niego réznego rodzaju za-
nieczyszczenia i wiatr nie moze ich zdmuchnaé. Z tego po-
wodu drzewa iglaste sg bardziej narazone na choroby.

JESIENNE KREACJE

Uczniowie dziela sie na piecioosobowe grupy. Kazda otrzy-
muje duzy arkusz szarego papieru, na ktérym odrysowuje
sylwetke jednego z cztonkéw zespotu. Dzieci projektuja
i wykonuja stréj dla pani Jesieni z przyniesionych z lasu lisci,
mchu, paproci, traw, kwiatéw, owocéw itp. Po zakonczonej
pracy uczniowie prezentuja stworzone przez siebie kreacje,

omawiaja elementy stroju i wieszaja prace w widocznym
miejscu.

KTO OBGRYZt SWIERKOWE SZYSZKI?

Dzieci siedzg na dywanie. Nauczyciel ktadzie na $rodku ilu-
stracje przedstawiajace szyszki obgryzione przez dzieciota,
krzyzodzioba $wierkowego, wiewidrke i mysz polng lub
nornice ruda. Informuje uczniéw, w jaki sposéb mozna od-
roéznic, ktore zwierze zjadto dang szyszke. Dzigciot zjada tyl-
ko czubek szyszki — mocuje ja w szczelinie pnia lub w pien-
ku, w tzw. kuzni dzieciota, i wydtubuje dziobem nasiona
zawierajace olej. Krzyzodziéb swierkowy pozostawia szysz-
ki z roztupanymi i postrzepionymi tuskami. Ptak ten, zwisa-
jac z drzewa gtowa w dét, obiera tuski zakrzywionym dzio-
bem. Wiewidrka pozostawia tuski z czubka szyszki — odrywa
najpierw dolne tuski, a nastepnie zjada nasiona. Mysz polna
lub nornica ruda doktadnie obgryzaja szyszki. Nie znajdzie-
my na nich zadnych $ladéw po tuskach lub nasionach.
Zadaniem dzieci jest identyfikacja ilustracji obgryzionych
szyszek i dopasowanie ich do zwierzecia, ktére mogto je
zjes¢. Podczas taczenia szyszek ze zwierzetami uczniowie
argumentuja na gtos swoje odpowiedzi.


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_04_017_p3
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Skarbnica wiedzy

CELE OPERACYJNE ---------------eeemmmmmeeoooeeeo

Uczen:
« szuka skojarzen ze stowem ,drzewo”;
* na podstawie eksperymentu wyjasnia sposéb pobierania
wody przez rodling;
poréwnuije tre$¢ wiersza z obrazem,;
odnajduje w wierszu metafory i je wyjasnia;
tworzy rymy do podanych w podreczniku stow;
uktada wiersz na temat drzewa w dowolnie wybranej
porze roku;
 podaje cechy, ktére $wiadcza o waznej roli drzewa
w zyciu ludzi i zwierzat;
« przedstawia w formie listu wiasciwe zachowania w lesie;
« stosuje forme zaproszenia;
* rysuje weglem.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

* tworzymy drzewo, ktére ma petni¢ role skarbnicy wiedzy;
« piszemy list, w ktérym opisujemy zasady zachowania

w lesie;
 tworzymy zaproszenie dla dzieci do odwiedzenia lasu.

LAS W KOLORACH JESIENI

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Kazimierz Si'chuls'i
Jesten

36 NASZEDRIEWO

'SPIS TRESCI

: na pikni
Natalia Usenko Piknik
Nasze drzewo  sevroysie Jwarom
Stoi drizewo zlociste pod lasem. A
Opracz slonca niewiele mu trzeba. sniegiem Na sank;j
Czasem sobie na wietrze zatafcey,
smukle rece wyciaga do nieba. Kwitnace zielone
Czasem kogo$ przed deszczem osloni,
plaki na nim siadaja przelotne. .
To wiewidrka przybiegnie. to zajac — Wiatrem Po Wiagy,

ono nigdy nie bywa samotne.
Przychodzimy do niego na spacer. \ SISO |
Pien sgkaty ukradkiem glaszczemy.
Bo to drrewo to stary preyjacicl,
chod wydaje sig gluchy i niemy...
Ale przeciei nas zna od dziecifistwa,
wice lubimy odwicdzac jo z bratem!

Poetki i poeci tworza wiersze ze stow.
Ukladaja je tak, Zeby sig tymowaly

lub nic, a wersy i swrotki (strofy) mialy
rytm. Malarze i malarki posluguja sig
|'<‘Jinymi technikami malarskimi,
kolorami i swiatlem.

Oino zawsze nas wita z radoéciy, 1jednych, i drugich cechuja: wyobraznia,

wiosna, wrazliwost i oryginalne spojrzenic
zima, na swiat. Swoje myih 1 odczucia
jesienia wyrazaja w niczwvkly, zaskakujacy
i latem. sposob. [ch dziela potrafia wprawié

w zadume, zasmucié lub rozweschic.

1. Zastanowcie sig, co wsptlnego maja ze sobg obraz Jesien” | wiersz  Nasze drzews”

1, Przygotujcie cztery kartoniki i oznaczcie je: wiosna, lato, jesien, zima. Z jednej strony
kartonikéw namalujcie plamki w kolorach, ktare dominuja w danej porze roku. Z drugie)
strony napiszcie wyrazy. ktore wam sie z nig kojarza,

3. Wyobrairie schie, 1e obraz na sasiednie] stronie przedstawia drzewo w innej porze roku.
Jak motna zmienic wiersz, zeby opowiadal © drzewie wiosna, latem i zima? Skorzystajcie
z wyrazow znajdujacych sig obok wiersza lub podajcie wlasne propozycie.

37

WRZESIEN — 4. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA -------==mmssmmmssssmmssnes s e oo

PODRECZNIK:
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SKOJARZENIA

Nauczyciel wybiera dwéch chetnych uczniéw. Podaje im
zapisane na kartce stowo ,drzewo”. Uczniowie za pomoca
rzeczownikédw wymieniaja na przemian skojarzenia z nim
zwiazane. Pozostate dzieci odgaduja stowo z kartki.

JAK PIJA ROSLINY?

Zespoty uczniowskie przygotowuja eksperyment wedtug
podanych przez nauczyciela wskazéwek:

Napetnij dwie probéwki do potowy woda. Nastepnie uzu-
petnij je cieczami o rbéznej barwie — np. do jednej dodaj
czerwony atrament, a do drugiej — niebieski. Obie umies¢
w kubku. Rozdziel ostroznie todyge biatego kwiatu (rézy lub
gozdzika) i umies¢ koncowki w dwoch cieczach. Co pét go-
dziny zapisuj swoje obserwacje.

Po kilku godzinach uczniowie wyjasniaja, w jaki sposéb ro-
$lina pije wode.

WSPOLNE CECHY (podrecznik, s. 36-37)

Nauczyciel odczytuje wiersz Natalii Usenko Nasze drze-
wo. Uczniowie wymieniajg wspélne cechy wiersza i obrazu
Kazimierza Sichulskiego Jesien. Zapisuja wszystkie skoja-
rzenia do zeszytu.

CO UBARWIA WIERSZ?
Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo ,metafora”. Zespoty
uczniowskie wyszukuja jego znaczenie w stowniku jezyka

polskiego. Chetne dziecko odczytuje definicje. Nauczyciel
podaje przyktad przenosni: ztote serce. Zespoty uczniow-
skie zastanawiaja sie nad jej znaczeniem. Po dyskusji dzieci
w grupach zaznaczaja metafory w wierszu Nasze drzewo
i wspdlnie ustalajg ich znaczenie. Chetni uczniowie wypo-
wiadaja sie na temat znalezionych przenosni. Wszyscy zapi-
suja metafory do zeszytu, a pod kazda tworza odpowiednia
ilustracje.

RYMY (podrecznik, s. 37)

Nauczyciel zapisuje na tablicy wszystkie stowa znajdujace
sie w podreczniku obok wiersza Nasze drzewo (mozna do-
da¢ inne wyrazy). Przydziela kazdemu zespotowi po trzy
stowa i prosi o utozenie do nich po kilka ryméw (uczniowie
moga uzywac innych form tych wyrazéw, np. na piknik — na
pikniku). Grupy zapisuja swoje propozycje na arkuszach pa-
pieru, tak aby wszystkie byty widoczne dla kazdego dziec-
ka. Chetni uczniowie odczytuja znalezione rymy. Inne gru-
py moga uzupetnia¢ pomysty, dopisujac je na arkuszu.

MO) WIERSZ

Zespoty uczniowskie uktadaja zwrotke wiersza na temat
drzewa w dowolnie wybranej porze roku. Strofa moze za-
wiera¢ metafory oraz stowa i rymy z poprzedniego zadania.
Nauczyciel przypomina dzieciom o nadaniu utworowi tytu-
tu. Zespoty odczytuja swoje wiersze. Indywidualnie tworza
do nich ilustracje.

SKARBNICA WIEDZY W JEDNYM DRZEWIE

Nauczyciel proponuje wykonanie modelu duzego drzewa,
ktére postuzy innym uczniom jako skarbnica wiedzy. Na-
uczyciel ma przygotowany stelaz drzewa: pien z w ksztatcie
tréjnogu z liter L, korone w ksztatcie kota, do ktérej beda
doklejane duze kolorowe liscie (formatu A5). Rozdaje
uczniom réznego ksztattu szablony lisci. Dzieci odrysowuija
je na kartkach bloku technicznego, wycinajg i maluja farba-
mi. Przyklejaja liscie do drzewa. Liscie postuza jako miejsca
na wpisanie waznych informacji.

PO CO NAM DRZEWA?

Nauczyciel zapisuje na tablicy wazne pytanie: Czy drzewa
sg nam potrzebne do zycia? Pie¢ zespotdw zastanawia sie
nad odpowiedziami, jednak kazdy w innym aspekcie. Pierw-
szy w kontekscie przyrody i Srodowiska, drugi — technologii,
trzeci — spoteczenstwa, czwarty — kultury i sztuki, piaty -
zdrowia. Chetni uczniowie z kazdego zespotu prezentuja
swoje pomysty. Zapisuja je na lisciach jednego koloru
i umieszczaja w réznych miejscach na drzewie-skarbnicy
wiedzy.

WAZNE ZASADY

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan i prosi o wylosowanie
karteczek z nazwami lesnych zwierzat. Uczniowie wcielaja
sie w ich role i organizuja zebranie na polanie. Temat spo-
tkania dotyczy zachowania sie dzieci podczas wizyty w le-

sie — obradujace zwierzeta dzielg sie swoimi obawami.
Po burzy moézgdéw zespoty pisza w imieniu leSnych miesz-
kancow listy do dzieci. Ochotnicy odczytuija listy, a obawy
zwierzat oraz zasady zachowania sie w lesie zostaja zapisa-
ne na kolejnych lisciach i umieszczone na drzewie.

ZAPROSZENIE

Kazdy uczen, ponownie w roli zwierzecia, projektuje i two-
rzy zaproszenie dla dzieci, zachecajace do odwiedzenia
lasu.

MALOWANE DRZEWEM

Nauczyciel przygotowuije biate kartki, wegiel do rysowania
oraz przyniesione przez uczniéw mate liscie o réznych
ksztattach. Uczniowie rysuja weglem drzewo, a nastepnie
tworza jego korone, odciskajac pomalowane farba liscie.

JAK PIJA ROSLINY?

Chetne zespoty odczytuja spisane pomiary eksperymentu
oraz formutuja wniosek ze swoich obserwacji. Odpowiedz
na pytanie ,Jak pija rosliny?” mozna zapisa¢ na lisciu i umie-
$ci¢ na drzewie.

Nauczyciel dzieli sie z uczniami ciekawostka: mamutowce
pompuja wode na wysokos¢ do 100 metrow.


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_34_157_p4
http://www.scholaris.pl/zasob/103597?eid[]=POCZ&sid[]=PRZYR2&bid=0&iid=0&query=drzewo+li%C5%9Bciaste&api=

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Podszyt i wysokie drzewa...
Co wiedzie¢ o nich trzeba?
CELE OPERACY)NE -~~~

Uczen:

« opisuje wyglad drzewa i krzewu na podstawie ilustracji

i wlasnych obserwaciji;

poréwnuje cechy drzew i krzewow;

rozumie znaczenie pojeé: ,ornitochoria’, ,galas”;
wyodrebnia potrzebne informacje z wystuchanego tekstu;
nazywa zwierzeta zamieszkujace dang warstwe lasu.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

 tworzymy z witasnych ciat drzewo i krzew, nazywamy ich
czesci;

* rozpoznajemy roslinnos¢ i przyporzadkowujemy do
danej warstwy lasu;

* przedstawiamy za pomoca mimiki i gestow zwierzeta
lesne;

 odkrywamy znaczenie drzew i krzewéw dla cztowieka
i Srodowiska;

« uzupetniamy odpowiedzi innych.

LAS W KOLORACH JESIENI

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Co wiemy o drzewach
i krzewach?

Krzewy i drzewa to rodliny, kidre rosng wiele lal
iwiclokrotme wydaja nasiona. Maja adrewniale
lodygi, czyli galezie. Dzieki temu moga osiggad
duie rosmiary.

Krzew ma galeric wyrastajace wprost z ziemi.
Dirzewao ma pien, z kKtorego wyrastaja konary
oraz salezie tworzace korong.

1. Czymsig réini drzewo od krizewu? Napiszcie notatke na ten temat

1. Porozmawiajcie w klasie o tym, jaka role w przyrodzie odgrywaja drzewa i krzewy.
3. Dowiedzcie sie, czy wszystkie drzewa zrzucaja liscie na zime.

38 = CO WIEMY O DRZEWACH | KRZEWACH? @

4 lesieniy liscie tracy zielony
®  barwnik. Zanikajyc. odstania on

& ukryte ped nim inne barwniki:

£ Zoite, pomaranczowe i brjzowe.

S w liclach przez caly czas,

ale zastonigte preez barwnik zielony

Zycie kaidego brzevu czy
drzewa, np. debu, rozpoczyna sie

I od nasicna. Jesieni dojrzate

nasiona debu — Zoledrie

spadaja na ziemig. Wicsng peka

kch tupina, a Nasiono wypusIcza
korzenie. Meiediugs po pojawieniu

st korzen! 7 2omedzia wyrasta ’
. ped, ktéry roinie w gore, ponad

i e riemnie Miody ped siyblo - |
rodnie | pojawiajy sie na nim

pierwsze lEcie. .

oo Jf J,
; T

£ lerzenie
N \ ‘qu
4. Poszukajcie informacji o tym, jak obliczyc wiek drzewa rosngcego, a jak scietego.

5 Marysujcie drzewo i krzew, ktore rosng blisko waszej szkoly lub waszego domu,
Sprawdicie, jakie maja nazwy. Podpiszcie rysunki.
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NAWIGACJA '-----ssnmsmmeremmmmneneemneneen e

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 38-39.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2] [3] )
SCHOLARIS.PL: SPRAWDZ SWOJA PAMIEC — KWADRAT
LITEROWY

ROSLINY LASU

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

CO TOJEST?

Nauczyciel pokazuje dzieciom zdjecie drzewa (mozna uzy¢
planszy edukacyjnej, wydrukowanego obrazka itp.). Ucznio-
wie na podstawie ilustracji i wtasnej wiedzy opisuja drzewo
i nazywaja jego czesci. W ten sam sposéb nauczyciel poste-
puje ze zdjeciem krzewu.

PODOBNE, ALE ROZNE

Dzieci zastanawiaja sie, jakie sa podobienstwa i réznice mie-
dzy drzewami i krzewami. Nauczyciel rysuje na tablicy tabe-
le, w ktoérej uczniowie zapisuja swoje propozycje. Dzieci
przepisuja tabele do zeszytu.

CZY MOGE ZOSTAC DRZEWEM LUB KRZEWEM?
Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel trzyma kartki

4

z wydrukowanymi nazwami czesci drzew i krzewow: , piert’,
.gatezie’, konary”, liscie”, ,owoce”, , korzenie’ , kwiaty”
Czyta kolejno nazwy zapisane na kartkach, chetni ucznio-
wie buduja ze swoich ciat drzewo, a pézniej krzew. Nauczy-
ciel ktadzie kartke z nazwa czesci rosliny obok dziecka, kté-

re odtwarza ten element.

CZY WIESZ, ZE..

Nauczyciel przekazuje uczniom informacje:

Nasiona cisu lepiej kietkuja, gdy przejda przez przewdd po-
karmowy ptaka (najczesciej drozda). Udziat ptakéw w roz-
mnazaniu roslin nazywamy ornitochoria.

MIESZKANCY GORNEGO PIETRA LASU

Uczniowie wystuchuja opowiadania Z wizytq w dzielnicy
wiezowcéw z e-podrecznika (NAWIGACJA). W trakcie stu-
chania zapisuja na kartkach nazwy zwierzat zamieszkuja-
cych korony drzew. Potem zadaja sobie wzajemnie pytania
dotyczace gatunkéw zwierzat opisanych w opowiadaniu
i odpowiadaja na nie.

KTO JESZCZE MIESZKA W KORONACH DRZEW?

Nauczyciel pokazuje dzieciom ilustracje zamieszczona
w e-podreczniku (NAWIGACJA). Uczniowie czytaja na gtos
nazwy zwierzat i zastanawiaja sie, ktoére z nich wystapity
w opowiadaniu Z wizytq w dzielnicy wiezowcéw. Nastep-
nie zapisuja w zeszytach wszystkie poznane gatunki zwie-
rzat zamieszkujacych korony drzew.

PODSZYT — CO TO TAKIEGO?

Uczniowie siedza na dywanie. Nauczyciel wyjasnia dzie-
ciom, ze podszyt tworza krzewy i niskie drzewa o wysoko-
Sci nieprzekraczajacej 4 metréw. Ktadzie na srodku kartki
z wydrukowanymi nazwami lesnych roélin (np. jarzab po-
spolity, malina, jezyna, jatowiec, leszczyna, kalina, sosna,
Swierk, dab, buk, poziomka, jagoda, boréwka, borowik, pa-
pro¢, podgrzybek, mech, konwalia) oraz z nazwami elemen-
tow Sciotki (opadte liscie i igty, odchody zwierzat, suche
gatazki, opadte owoce, piéra). Zadaniem dzieci jest wybra-
nie kartek z nazwami roslin tworzacych warstwe podszytu

i przyklejenie ich na arkusz szarego papieru. Jesli uczniowie
nie znaja ktorejs rosliny, szukaja informacji o niej w interne-
cie lub w dostepnych ksiazkach (atlasie, albumie, przewod-
niku).

WARSTWY LASU

Nauczyciel pyta dzieci, jakie grupy mozna wyodrebni¢ spo-
srod niewykorzystanych nazw. Uczniowie podajg swoje
propozycje. Tworza grupy roslin wchodzacych w sktad ko-
lejnych warstw lasu (runa, scidtki lesnej) i przyklejaja je na
oddzielnych arkuszach szarego papieru. Dzieci uktadaja po-
wstate plansze w odpowiedniej kolejnosci na dywanie. Na-
uczyciel podpisuje je odpowiednia nazwa warstwy lasu.

POZNAJMY MIESZKANCOW PODSZYTU

Uczniowie zastanawiaja sie w grupach, jakie zwierzeta moga
zamieszkiwac podszyt. Swoje propozycje zapisuja na samo-
przylepnych karteczkach. Kazda grupa przykleja swoje kar-
teczki na odpowiednim arkuszu.

ZWIERZECE KALAMBURY

Zajecia mozna przeprowadzi¢ na $wiezym powietrzu. Dzie-
ci dziela sie na dwie grupy. Zadaniem jednej jest odgadnie-
cie nazw zwierzat przedstawianych przez chetna osobe
z przeciwnej druzyny, ktéra robi to za pomoca mimiki i ge-
stéw (nie wolno jej uzywac stéw). Po udzieleniu prawidtowej
odpowiedzi trzeba okresli¢c, w ktérej warstwie lasu zyje

dane zwierze. Wygrywa grupa, ktéra udzieli najwiecej pra-
widtowych odpowiedzi.

CZY WIESZ, ZE...

Nauczyciel zapoznaje uczniéw z kolejng ciekawostka:
Dziwne naroéla na lisciach drzew i krzewdw, powstajace
w wyniku dziatania owadéw, nazywane sa galasami. Galasy
moga miec rézny ksztatt i kolor — kulisty lub podtuzny, zie-
lony, brunatny albo czerwony. Petnig one funkcje schronie-
nia dla larw owadéw i nie szkodza roslinom, na ktérych sie
znajduja.

PO CO NAM DRZEWA | KRZEWY?

Dzieci dziela sie na dwie grupy. Pierwsza zastanawia sie nad
znaczeniem drzew i krzewéw dla zwierzat i innych organi-
zméw zywych oraz srodowiska (schronienie, zrédto pozy-
wienia, symbioza, produkcja tlenu). Zadaniem drugiego ze-
spotu jest zapisanie jak najwiekszej liczby przyktadow
wykorzystania poznanych roslin przez cztowieka (wyrdb
drewna, odzywianie, lecznictwo). Uczniowie zapisuja swoje
propozycje na kartkach. Pierwsza grupa odczytuje swoje
pomysty. Dzieci z drugiej druzyny moga uzupetni¢ ich wy-
powiedzi, dopowiadajac swoje propozycje. Nastepnie gru-
py zamieniaja sie rolami.
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Nieznane oblicza lasu

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« zadaje pytania do tekstu;

» wymienia niektére zwierzeta oraz drzewa wystepujace
w filmie;

» wymienia wazne cechy mieszkancéw, ktore przyczyniaja
sie do réwnowagi ekosystemu;

 wyszukuje na mapie znane puszcze;

« okresla wiek drzewa na podstawie liczby stojow;

« dokonuje pomiaru dtugosci zycia porostu;

« odczytuje zakodowang informacje.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» odgrywamy scene dramowa, w ktérej przedstawiamy
wazne elementy réwnowagi ekosystemu;

e ozywiamy martwa gataz;

« planujemy i tworzymy z plasteliny puszcze wraz
z mieszkahcami;

 tworzymy nowy organizm sktadajacy sie z dwoch innych.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

SMAKOSZE (podrecznik, s. 40-41)

Nauczyciel prosi wybrane dzieci o przeczytanie na gtos tek-
stu Martwe zywe drzewa. Nastepnie zespoty uczniowskie
uktadaja pytania do tekstu. Chetni czytaja je na gtos. Wy-
brane pytania zapisuja do zeszytu. Kazde dziecko samo-
dzielnie udziela na nie pisemnej odpowiedzi.

NASZ CUD NATURY

Nauczyciel odtwarza przygotowany wczesniej film Rok
w Puszczy — Biatowieski Park Narodowy (warto obejrze¢
caty 45-minutowy film). Po projekcji uczniowie wspélnie wy-
pisuja nazwy zwierzat oraz drzew, ktére zapamietaty z filmu.

KEUSOWNIK

Zespoty uczniowskie otrzymuja od nauczyciela koperty
z nazwami lesnych roslin i zwierzat (dab, buk, grzyb, dzie-
ciot, sprochniate drzewo, mech, mréwka, jarzebina, nie-
toperz, gryzon, zubr, zaba itp.). Zanim grupa otworzy ko-
perte, typuje sposréd siebie osobe, ktéra przyjmuje role
ktusownika i oddala sie od zespotu. Pozostali cztonkowie
grupy przydzielaja sobie role bohateréw, ktérych nazwy
znalezli w kopercie. Ustalaja swoja waznos¢ w leSnym eko-
systemie. Nastepnie zespét odgrywa scenke — ktusownik
wchodzi do lasu i zastanawia sie, kogo dzisiaj z tego lasu
zabierze (nie wie, kto gra kogo).

Ktusownik: ,Moze z lasu wyprosimy ciebie” (wskazuje na
ucznia);
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Adaim Wajrak
Martwe zywe drzewa

Tesli podezas wedrdwki po lesie spotkacie martwe lub obumicrajace drzewo,

Lo nic zawsze macey, ¢ wazystkic drzcwa w tym lesic s chore,

Martwe lub obumierajace drzewa. stojace ilezqee, pelnia niezwykle waina
funkcje w lesie, Preede wseystkim sy micszkaniem dla preerdimyeh cickawych
organizmow. W takich drzewach dzigcioly O wykuwaja dzmple. Te ptaki wola
pokarm, ktory znajda na drzewach martwych i zamierajacych niz na Zywych.

Pnie sa schronieniem dla rozwijajacych sig owaddw, W martwych bukach
skladaja jajeczka nadobnice alpejskie € = nichiesko-czame owady.

W lasach nic brakuje marntwych drzew, co wplywa na wystgpowanic tam
wielu gatunkow greybéw. Jednymi z najladniejszych grzybéw rozwijajacych sig
w takim $rodowisku sy cearki ) — czerwone grzyby pojawiajace sig pod kondec
zimy lub wezesna wicsng. Niczwylkla jest tez soplowka bukowa ), ktora wyglada
jak podwodne koralowce.
Martwe, lezgee drzewa sa schronieniem dla zab O, ropuch (i salamander (.
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1. Dobierzcie sie w pary | uldicie jak najwiece] pytan do tekstu. Zapiszcie te, kiore uznacie

1, Poszukajcie w pobliskirn parku lub lesie martwych gatezi lub pni drzew. Zobaczcie, co na nich

3. Dokonczcie wypowledi: Martwe drzewa pelnig waing funkcje, poniewat.. Fodajcie rozne
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SFP RESC
Zwierzeta te potrzebuja wilgoci, a w martwych v 8|
drzewsach jest jej pod dostalkiem. Rozwijaja sie tam :
tez dziesiatki gatunkow mchow (0 1 porostow £,
Nic dziwnego, Ze dzif mowi sig, ze w lesie ¥ 'd
bez martwych drzew nie byloby tak réZnorodnej 2 ':};
< ki

pryrody. Preyjmuje sie, e od mierci drzewa
do calkowitego rozkladu drewna uplywa
przynajmniej kilkadziesiat lat. Na przyklad
piecsetletni martwy dab da schronienie wicln
zwierzetom, roslinom i grzybom przez mniej
wigcej sto lat, zanim zupelnie zniknie.

#aba trawna

Ta najclekawsze, | na nie odpowiedzcie.

roSnie i jakie 2wierzeta tam mieszkaja.

.:“: i : argumenty.
40 = MARTWE ZYWE DRZEWA @"1 |
Uczen: ,Nie, nie wyrzucaj mnie.”; ILE LAT MA TO DRZEWO?

Ktusownik: ,A dlaczego?”;

Uczen: ,Bo jestem tu potrzebny...” (wymienia swoje zalety
i wazna role, ktéra odgrywa w ekosystemie, np. jesli jest
spréchniatym drzewem, méwi, ze rozwijaja sie na nim grzy-
by — pozywienie dla zwierzat).

Ktusownik wskazuje tak na wszystkie osoby w grupie. Na
koncu zgaduje, jakie role grali uczniowie. Pomagaja mu po-
zostate zespoty.

PUSZCZE W POLSCE

Zespoty wyszukuja na mapie Polski w atlasach potozenie
jednej z wymienionych puszcz: Puszcza Biatowieska, Bory
Tucholskie, Puszcza Augustowska, Puszcza Kampinoska,
Puszcza Sandomierska. Chetni uczniowie wskazuja odnale-
zione miejsce na duzej mapie Polski.

TECZOWE DRZEWO Z ORIGAMI

Nauczyciel z uczniami poszukuja w pobliskim parku mar-
twych gatezi (im wiecej rozgatezien ma znalezisko, tym le-
piej). Zespoty maja do dyspozycji kolorowe kartki i instruk-
cje sktadania papierowych zwierzat: zaby, zZurawia, zajaca
i motyla. Kazda grupa wybiera dla siebie kartki w szesciu
kolorach teczy i jedno zwierzatko. Na podstawie instrukg;ji
zdjeciowej lub filmu zespoty sktadaja origami. Klejem lub
tasma mocuja ozdoby do lezacej gatezi tak, aby utworzyty
kolorowa tecze.

@
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Nauczyciel robi wprowadzenie do karty pracy nr 5, na kté-
rej dzieci beda wyznaczaé wiek drzewa: gdy przyjrzymy sie
pniu Scietego drzewa, mozemy obliczy¢ jego wiek na pod-
stawie liczby stojow, tzw. rocznych przyrostow.

Uczniowie uzupetniaja karte pracy.

POMIESZANIE Z POPLATANIEM

Zadaniem dzieci jest wymyslenie i narysowanie stworzenia
Zyjacego w lesie, bedacego potaczeniem dwdch dowolnych
istniejgcych organizméw (np. sarny i debu). Po zakonczonej
pracy uczniowie prezentuja swoje rysunki i tworzg z nich
wystawe. Nastepnie dzieci zastanawiaja sie, czy istnieje
w przyrodzie organizm taczacy w sobie przedstawicieli
dwéch réznych gatunkéw.

Nauczyciel podaje informacje na temat porostow:

Porosty zbudowane s3 z grzyba i glonu. Grzyb stanowi
szkielet przytwierdzajacy porosty do podtoza i nadaje im
ksztatt, a glon dostarcza im substancji odzywczych, ktére
wytwarza w procesie fotosyntezy. Porosty dawniej wyste-
powaty we wszystkich strefach klimatycznych. Niestety,
z powodu rosnacego zanieczyszczenia atmosfery, w wielu
miejscach wyginety. Takie miejsca nazywamy pustyniami
porostowymi. Porosty pokrywaja kore drzew, skaty, stare
mury. Ich obecno$¢ Swiadczy o czystosci powietrza w da-
nej okolicy. Im wiecej porostéw, tym powietrze mniej za-
nieczyszczone.

WRZESIEN — 4. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 40-41.

KARTY PRACY:
karta pracy nr 5, karta pracy nr 6

ZASOBY:
EPODRECZNIKLPL: [1] [2]
SCHOLARIS.PL: DRUGIE ZYCIE DRZEWA

LITERATURA:

Fiuk-Cisowski S. (rez.), (2006), Rok w Puszczy - Biatowieski
Park Narodowy, Warszawa: Studio Filmowe Kalejdoskop.
Press H.J., (201), Swiat nauki w niezwyktych eksperymen-
tach, Kielce: Wydawnictwo Jednosé.

Nauczyciel proponuje uczniom spacer po terenie wokét
szkoty w celu zbadania obecnosci porostéw na drzewach
lisciastych i okreslenia czystosci powietrza w okolicy.

POMIAR POROSTOW

Uczniowie szukaja z6ttych oraz zielonych porostéw wyste-
pujacych na korze i kamieniach. Za pomoca metréwki mie-
rza Srednice znalezionych porostéw. Okreslaja ich wiek —
wiedza, ze Sredni przyrost roczny wynosi1cm.

WYMARZONY DOM

Zespoty uczniowskie tworzg makiete puszczy. Planuja, pro-
jektuja i wykonuja z plasteliny zwierzeta oraz zamieszkiwa-
ny przez nie ekosystem.

ZASZYFROWANE DRZEWO

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela karte pracy nr 6. Za-
danie polega na odkodowaniu nazwy jednego z lesnych
drzew.
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Czy wszystkie grzyby nosza
kapelusze?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« analizuje tres¢ wiersza, wyodrebnia bohateréw i ocenia ich
postawy;

« rozréznia grzyby jadalne i trujace oraz hodowlane i dziko
rosnace;

e wyraza i argumentuje swojg opinie;

* rozpoznaje elementy budowy grzyba;

 poznaje rodzaje i wtasciwosci plesni;

« rozumie pojecie mikoryzy i pasozytnictwa;

» sporzadza ulotke lub broszure zachecajaca do kupna
grzybow.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« kreujemy posta¢ grzyba i jg opisujemy;

» odgrywamy scenke lub tworzymy opowiadanie
na okreslony temat;

» wykonujemy doswiadczenie pozwalajace zaobserwowaé
wiasciwosci drozdzy;

« dyskutujemy na temat koniecznosci zachowania
ostroznosci przy spozywaniu grzybéw.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

GRZYBOWI BOHATEROWIE

Nauczyciel czyta dzieciom wiersz Jana Brzechwy Grzyby.
Uczniowie stuchaja tekstu i jednoczesnie wypisuja nazwy
wszystkich grzybéw wystepujacych w wierszu. Dyktuja je
nauczycielowi, ktéry notuje wszystkie wyrazy na tablicy.
Nauczyciel czyta tekst wiersza po raz drugi i prosi dzieci
o uwazne stuchanie. Ich zadaniem jest podanie przyczyn
odmowy udziatu grzybéw w wojnie z muchami oraz ocena
postawy muchomordw.

GRZYBOWE INFORMACJE

Nauczyciel prezentuje dzieciom mape mysli z e-podreczni-
ka (NAWIGACJA). Uczniowie odczytuja nazwy grzybéw ja-
dalnych i trujacych. Uzupetniaja mape, dodajac wtasne
przyktady. Nastepnie w zeszycie tworza notatke w dowol-
nej formie (tabela, mapa mysli, opis itp.).

Nauczyciel informuje dzieci, ze nie jest to jedyne kryterium
podziatu grzybéw. Zapisuje po jednej stronie tablicy nazwy
grzybow, ktére rosng w lesie (np. borowik, muchomor, pod-
grzybek, kurka, opienka), a po drugiej — nazwy grzybéw ho-
dowlanych (np. pieczarka, boczniak, grzyby azjatyckie).
Dzieci prébuja ustali¢, wedtug jakiej zasady zostaty podzie-
lone grzyby.

Na koniec nauczyciel przekazuje uczniom informacje na te-
mat hodowli grzybéw — aby mogty one dobrze rosnaé, po-
trzebuja odpowiedniego podtoza, temperatury i wilgotno-
Sci powietrza.
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grayby kapelusrowe

Nie zalicza sie ich ani do roslin, ani do zwierzal.

ybria 4§
S G

Grzyby kapeluszowe zbudowane s z kapelusza, trzonu oraz grzybni, krém rozrasta sie

w podioiu i czerpie z niego niezbedne do zycia substancje. Pod kapeluszem zwykle

znajduja sie blaszki albo rurki, krére wytwarzaja zarodniki. Gdy zarod niki padaja na ziemig,
wiyrasta z nich grzybnia | po jakims czasie tworza sic nowe grzyby.

|

(@&

42 AKADEMIA DOCIEKLIWYCH. GRZYBY

Grzyby tworzg bardzo Zréinicowana grupg organizmdw, zwang krolestwem grzybow.,

Przygotujcie: 2 tyteczki drotdiy, cieply wode, 3 lyzeczki
cukmu, balon, szklang butelke. np. po soku.

Do butelki wsypcie drozdze | wlejcie 5 lyzek cieple; wody. Nastepnie dodajcie cukier, zakreccie
maeno butelke i lekko potrzasajcie, 2eby skiadniki sig wymieszaty

Odkreccie butelke i natdzcie na jej szyjke balonik. Odstawcie w cieple miejsce | po uplywie pdl
godriny sprawdizie, oo sie dzieje z balonikiem. Porczmawiajcie o tym co zachserwowaliicie.

Drozdie wykorzystywane sa migdzy innymi do wypicku ciast lub chleba., Wytwarzany
przez nie gaz — dwutlenek wegla — powoduje. Ze ciasto rosnie 1 jest puszyste.

Przygotujeie: 2 kromki czerstwego chleba, wode,

2 shoiki z zakreticami,

Jedny kromke rwilicle woda. Widicie kaida kromie
do oddzielnego sloika. Szczelnie zakretcie | podpiszcie
sloiki tak, abyscie wiedzieli, ktdra kromka byla mokra
Ustawcie probki w cieplym miecui obserwujcie
przez 7 dni, co sie dzieje z chlebemn w kaidym sloiku.
Motujcie wyniki obserwacil Mie odkrecajcie sloikaw!

Grzyby plesniowe tworza grzybnig, widoczna jako puszysty nalot, np. na jedzeniu.
Do rorwoju potrzebuja pokarmu, odpowiednicj temperatury i wilgoct. Wytwarzaja
trujace substancje, bardzo szkodliwe dla zdrowia. Dlatego nie wolno jesé

splesnialych produktiow.

W wilgotnych mieszkaniach moie doj$¢ do rozwoju grzybéw pledniowych,
Maoga one powodowaé alergie | rézne choroby,

Grzyby trujace Pamigtajcie! Wirdd grzybow kapeluszowych
53 gatunid trujace. tatwo je pomylic z greybami jadalny mi.
Migdy samodzielnie nie zbierajcie grzybow!

muchomor

sromotnikowy

GRZYBOWE CHARAKTERY

Uczniowie tworza posta¢ grzyba, ktérego cechuje odpo-
wiedni charakter (np. spokojny, gadatliwy, marzyciel, leniwy,
pracowity, nerwowy, optymistyczny). Bohater powinien
mie¢ takze atrybut, ktéry go cechuje. Uczniowie uktadaja
cztery zdania na temat swojej postaci.

GRZYB NA SCENIE

Czteroosobowe zespoty tworza opowiadanie lub scenke
dramowa, ktérej bohaterem jest grzybowa posta¢ z po-
przedniego ¢wiczenia. Historia powinna zawiera¢ nastepu-
jace informacje: nazwe odmiany grzyba, opis jego wygladu
i charakteru oraz sposéb, w jaki sie go hoduje.

KROLESTWO GRZYBOW (podrecznik, s. 42)

Nauczyciel rozpoczyna dyskusje o tym, czym jest grzyb —
rosling czy zwierzeciem. Po wystuchaniu argumentéw dzie-
ci podaje im informacje na temat krélestwa grzybéw: nie sa
to roéliny, poniewaz nie przeprowadzaja fotosyntezy, ani
zwierzeta, poniewaz nie zywig sie innymi organizmami. Na-
stepnie uczniowie otwieraja podrecznik i analizuja podziat
grzybow.

BUDOWA GRZYBA (podrecznik, s. 42)

Dzieci rysuja w zeszycie sylwete grzyba. Starannie oznacza-
ja i podpisuja jego czesci, wzorujac sie na ilustracji z pod-
recznika.

@d

PLESN — ZAWSZE GROZNA? (podrecznik, s. 43)

Kilka dni wczesniej nauczyciel prosi dzieci o wykonanie do-
$wiadczenia z podrecznika, dotyczacego grzybéw plesnio-
wych. Uczniowie przynosza do szkoty wyhodowang na
chlebie plesn. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat
szkodliwosci tego rodzaju plesni. Pyta, czy plesh zawsze jest
niepozadana. Dzieci dochodza do wniosku, ze istnieje plesh
jadalna (np. na serach). Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z in-
formacjami na temat wtasciwosci leczniczych niektérych
rodzajéw plesni — jest ona uzywana do produkcji penicyliny.
Wazine: Dzieci powinny dostarczy¢ pisemna zgode rodzica
na wykonanie doSwiadczenia.

PRZY)JAZN DRZEWA Z GRZYBEM — MIKORYZA

Nauczyciel informuje ucznidw:

Niektére grzyby szczegdlnie chetnie rosng pod wybranymi
gatunkami drzew, np. kozlarze pod brzoza, borowiki pod
debem lub bukiem, maslaki pod sosna. Przyczyna takiego
zjawiska jest wspotpraca tych organizmodw, ktére wzajemnie
wspomagaja swoj wzrost i rozwdj, dostarczajac sobie cen-
nych sktadnikéw mineralnych.

GRZYBOWE PASOZYTY —HUBA

Nauczyciel informuje dzieci, ze huba to grzyb rosnacy na
drzewie (mozna postuzy¢ sie ilustracjg). Pobiera on z drzewa
substancje odzywcze i sole mineralne, a jednoczesnie wy-
twarza enzym niszczacy drzewo — powodujacy zgnilizne.

WRZESIEN — 4. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 42-43.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1]
SCHOLARIS: GRZYBY

LITERATURA:
Brzechwa )., (2011), Wielka ksiega wierszy, Warszawa: Wy-
dawnictwo SBM Renata Gmitrzak.

DROZDZE — NIE TYLKO W KUCHNI (podrecznik, s. 43)
Uczniowie wykonuja doswiadczenie z podrecznika. Na-
uczyciel pyta dzieci, do czego mozna wykorzystaé ten ro-
dzaj grzybow.

Oprécz wypiekéw drozdze uzywane sa takze w medycynie
i kosmetologii. Pomagaja one leczy¢ schorzenia skéry i maja
dziatanie przeciwnowotworowe. Drozdze niezbedne sa tez
do produkcji wina i piwa.

CZY WIESZ, ZE...

Nauczyciel zapoznaje dzieci z ciekawostka:

Opieniek ciemny, ktéry rosnie w USA, jest najwiekszym or-
ganizmem na $wiecie. Jego grzybnia zajmuje powierzchnie
ponad 1,5 tys. boisk pitkarskich.

BADZ CZUJNY

Nauczyciel prowadzi dyskusje na temat zagrozen wynikaja-
cych ze spozycia trujacych grzybéw. Uczniowie wcielaja sie
w role menedzeréw supermarketéw, pracujacych w dziale
reklamy. Poniewaz w ostatnim czasie pojawit sie w gazecie
artykut o zatruciu grzybami, spadta ich sprzedaz. Grupy
przygotowuja ulotke dla klientéw, aby zacheci¢ ich do ku-
powania grzybéw. Przedstawiaja w niej korzysci z jedzenia
grzybéw, ich walory smakowe oraz zasady rozwaznego
zbierania. Potrzebne informacje dzieci moga znalez¢ w in-
ternecie lub dostepnych ksiazkach.
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Kazdy z nas jest wazny

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* rozumie, ze ludzie maja réwne prawa;

* uczestniczy w szkolnych wydarzeniach;

« potrafi oceni¢ zachowanie innych;

« widzi potrzebe niesienia pomocy innym;

* zZna swoje mocne strony, cechy swojej osobowosci;

» pomaga tworzy¢ klimat zaufania, bezpieczenstwa,
szczerosci i otwartosci;

* rozwija umiejetnosci komunikowania sie z innymi dzie¢mi;

« realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych.

AKTYWNOSCI UCZNIA:

« potrafimy wskaza¢ kogos, kto jest podobny do nas;

« zastanawiamy sie, jak nies¢ pomoc potrzebujacym;
wskazujemy swoje mocne strony;

» wymieniamy zalety innych oséb i cieszymy sie z ich
sukcesow;

przygotowujemy niespodzianki dla mtodszych kolegow
w szkole;

* rozpoznajemy dzwieki natury;

« potrafimy wspotpracowad i bawi¢ sie razem.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

ODSZUKA) MNIE

Uczniowie poruszaja sie po sali lub korytarzu szkolnym

w rytm muzyki marszowej. Nauczyciel proponuje wykona-

nie nastepujacych polecen:

* Znajdz kogos, kto ma taki sam kolor wtoséw jak ty.

* Znajdz kogos, kto lubi takie same owoce jak ty.

* Znajdz kogos, czyje imie zaczyna sie taka sama literg jak
twoje.

* Znajdz kogos, kto jest ubrany w takie samo ubranie jak ty,
np. spodnie, spoédniczke, bluze z kapturem o podobnym
kolorze itp.

BOMBARDOWANIE ZALETAMI

Dzieci zapisuja swoje imiona na kartkach i wrzucaja do ko-
szyka. Kazde dziecko losuje kartke z imieniem, odczytuje ja,
a pozostali bombarduja wyczytana osobe zaletami. Po wy-
czerpaniu pomystéw uczniowie zastanawiaja sie, co kazdy
z nich bedzie robit za 20 lat, jak wykorzysta swoje mocne
strony.

DLONIE

Uczestnicy zaje¢ odrysowuja swoje dtonie na kartkach
z bloku lub duzym kartonie. Nastepnie na palcach dtoni za-
pisuja przymiotniki pasujace do ich osobowosci. Ozdabiaja
swoje rysunki. Nastepnie w trzy-, czteroosobowych gru-
pach tworzg wspdlny obraz z dtoni na duzym kartonie for-
matu A2.
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Anna Qnichimowska
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e w zlotych kolczykach

- Pamigtacie swij pierwszy dziei w sekole? — spytala nas drisiaj pani.

Przypomnialem sobie, Ze nie cheialem puscic reki babei i Ze pocily mi sig nie tylko
rece, ale takZe oczy.

- A driei pasowania na ucznia i uczennicg? — padio kolejne pytanie, kiedy juz
podzielilismy sig swoimi wspomnieniami.

Wazyscy zaceeli mowié jednoczesnie, wige pani podniosta reke.

=W tym roku nasza Klasa ma witad kolezanki i kolegdw z picrwszej a™! Tak si¢
dobrze sklada. ze w pierwszej klasie jest dokladnie tyle samo nemidw i uczennic,
ile jest u nas. Zapisalam na karteczkach imiona i nazwiska picrwszoklasistOw.
Zrobimy losowanic. Kazde z was wylosuje jedno dziccko i przveotuje dla nicgo
niespodzianke. A potem bedzie sie nim opickowaé. Zeby czulo sie tutaj dobrze
i bezpiecaniz. Nie tylko w dniu $lubowania, ale w ogile,

Wylosowalem dziewezynke o imieniu Taisa, a moj przyjaciel Hoan —jakicgos
Adama. Narysowalem na podwdjnie zlozonvm kartonie bukiet czerwonych
10 w wazonie we wrorki 1 podpisalem:  Da Taisy od Franka”. Niekiorzy ez
przygotowali laurk. Oprocz kwiatow najezescic] pojawialy sie na nich serduszka.
Kilka bylo zrobionych z muszelek lub koralikdw,

Dwudziestego piatego pazdziernika mama prosila, Zebym whozyl bialg koszule
i muszkg. Probowalem sig bronid, ale na prozno,

- To uroczysty dzied, Franku! Pasowanie na ucznia — mrugnal do mnic tato.

Tego dnia szlismy razem do szkoly — tato mial robié pamiatkowe zdjecia
wsrystkicgo, co bedzie sic w sikole dzialo.

Kiedy zgromadzilismy si¢ w sali gimnastycznej, patrzylem, jak pani dyvrcktor
dotyka po kolei ramion dzieci ogromnym oléwkiem. Sciskalem mocno swoja
laurke, zastanawiajac sig, w czyje rece trafi.

A potem nadeszia pora zaproszenia pierwszoklasistek | prerwszoklasistow
do naszej Klasy. Zwrdcilem uwage na chlopea i dziewenynke, Ktorzy rozmawiali
migdzy soba w nieznanym mi jezyku. Szturchnalem Hoana.

- Slyszales? - szepnalem.

Nie bylo czasu tego omdwié, poniewai wiadnie zaczely sig wystepy.
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Nie moglen sig skupié na ich tresci, bo weigd prébowalem zgadnad, Kiorej
dziewczynce bede pomagal. Nie znatem dotad nikogo, kio mialby tak na imie.

laisa okazaka sig clemnowlosa driewciynka, ktdra calkiem niedawno méwila
w tajemniczym jezvku. A przed chwila deklamowala wiersz po polsku. Co cickawe,
Hoan wylosowal jej kuzyna Adama.

- Po jakicmu rozmawiacic migdzy soba? — dopytywali$my w trakcic poczgstunku,

— Po romsku — wyjasnil Adam.

Nie bardzo zrozumialem, o co chodzi, ale wstydzilem sig do tego prayznal.

= A jaumicm mowic po wictnamsku = pochwalil sig Hoan.

Sluchalem z cickawodéeia, jak padaja stowa romskie
i wictnamskic, ktore mnaczyly 1o samo, a bramialy
aupelnie, upelnic inacze).

~ Podoba ci sig w szkole? - spyvtalem Taise.

= Jespeze nic wiem - pravenala,
odgarmajac wlosy. Zaunwazylem,

#e ma w uszach malutkie zlote kolcavki. ‘ﬂ o
-

Blysnal flesz — 1o tato pstryknal zdjecie.

- Romowie sa mniejszodcia elniczna,
micszkaja w wiclu krajach. Postuguya
sig swoim jezvkiem i jezvkiem kraju,

w ktdrvim mieszkaja. Dlatego nasi
Romowie mowia dobrze po polsku —
wytlumaczyl mi w domu,

Przed snem weiaz myilalem o Taisie.
Crulem, ze to bedzie cickawa znajomosd
i Ze uda nam si¢ zaprzyjainic. A moie nawet

calej cawdree, mimo réicy wicku?

i NOWE:

VWA
Mnie, Hoanowi, Taisie i Adamowi. et
Mnicjszosc etniczna Lo grupa
obywateli {np. polskich), kidra
wyrdinia sig pochodzeniem, jezykiom
i obyczajami oraz daiy do zachowania
swojej tradveji i Kultury.

1. Opowiedzcie o tym, jak przebiegata
UroCzZystoss pasowania na ucznia.

1. Crega 7 tekstu opowiadania moina sie
dowiedziec o Taisie | Adamie?

3. W jaki spostb uczennice i uczniowie starszych klas moga pormagac miodszym kolezankom
i kalegom? Napiszcie kilka propozycji
4. Zaprojektujcle | wykonajcie upominki dla uczennic | ucznidw klas plerwszych.
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DLACZEGO NALEZY POMAGAC INNYM?

Dzieci siedza w kregu i kolejno przekazuja sobie kartke
i dtugopis. Na wedrujacej kartce kazdy uczen zapisuje, jakie
zna sposoby i motywy pomocy innym. Nastepnie dzieci
gtosuja — przekazujac sobie kartke, stawiaja kropke przy naj-
lepszym ich zdaniem sposobie. Potem odczytuja zwycie-
skie propozycje i wykonuja plakaty z popularnymi hastami.

JAK PRZYWITAC PIERWSZAKI W NASZE) SZKOLE?

W matych zespotach uczniowie metoda burzy mézgéw po-
daja sposoby powitania pierwszoklasistéw, ktére pozwola
im lepiej zaadaptowac sie w srodowisku szkolnym. Nastep-
nie projektuja i przygotowuja prezenty dla mtodszych kole-
zanekikolegdw, np.zaktadkidoksiazek, gniotkiz balonaimaki
ziemniaczanej, maskotki.

MOTYL

Nauczyciel zaprasza dzieci w podréz do krainy fantazji,
w ktorej spotkaja pewne zwierze. Zwierze to rodzi sie dwu-
krotnie. Za kazdym razem wyglada inaczej. Kiedy rodzi sie
po raz drugi, moze zeglowaé w powietrzu na swoich prze-
pieknych skrzydtach. Czesto podziwiamy znajdujace sie na
nich wspaniate kolory i wzory.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie usiedli spokojnie, zamkneli
oczy i nie zdradzali, jakie to zwierze. Niech oddychaja gte-
boko i spokojnie. Dzieci maja wyobrazi¢ sobie, ze kazde
z nich jest zmeczong mata gasienica, ktéra ktadzie sie spo-

afyE L

kojnie i cicho, otula mnéstwem cienkich jedwabnych nitek
— jak kotdra. Podczas gdy gasienice $pia, ich ciato rosnie.
Whkrétce nadejdzie moment, kiedy wyjda ze swojej bez-
piecznej otoczki jako motyle. Obudzg sie ze snu i zobacza,
jak przez kokon przebija sie kolorowe $wiatto stonca. Swia-
tto to jest piekne i ciepte.

Dzieci-gasienice moga opusci¢ ciemnosci swojego kokonu,
otwierajac go z jednego konca. Bardzo powoli wychodza
z kryjowki, w ktorej byty tak dtugo. Kazdy jest teraz prze-
pieknym motylem. Uczestnicy zabawy siadaja i rozposcie-
raja swoje skrzydta. Robig to bardzo, bardzo powoli, ponie-
waz skrzydta sa jeszcze wilgotne i musza wyschnaé.
Rozktadaja je i zauwazaja, ze sg l$niace, kolorowe, maja piek-
ne wzory. Kazdy odczuwa site w swoich matych skrzydtach
i chce sprawdzi¢, czy moze lata¢. Odbywaja pierwszy lot.
Dzieci steruja swoim lotem, poruszajac skrzydtami w cie-
ptym stoncu. Wygladaja jak latajace kwiaty. Moga polegaé
na swoich pieknych skrzydtach. Dokad poleca?

Lot dzieci-motyli trwa minute. Po wyladowaniu otulaja sie
skrzydtami jak ptaszczem. Przybieraja ludzka posta¢. Na-
uczyciel prosi uczniéw, by zachowali w pamieci lekkosé
i piekno swojego lotu. Dzieci przeciagaja sie, otwieraja oczy
i Znowu sa orzeZwione i petne energii.

ZABAWA W LISTONOSZA
Nauczyciel wybiera sposréd uczniéw listonosza. Wrecza
mu torbe z kopertami, w ktérych znajduja sie napisy: ,je-

PAZDZIERNIK — 5. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 44-45.

ZASOBY:

EPODRECZNIKIPL: [1] [2]

SCHOLARIS: KIM SA ROMOWIE?

OBCE CZY BLISKIE?

MOWIA O MNIE, ZE JESTEM...

»OBCY”, CZYLI KTO? (scenariusz zajec)

DZIECI SWIATA — ROZNE CZY TAKIE SAME? (scenariusz za-
j&c)

LITERATURA:

Andrychowska-Biegacz J., (2006), Gry i zabawy rozwijajqce
dla dzieci mtodszych. 50 przyktadéw zajec¢ do praktyczne-
go wykorzystania, Rzeszéw: Wydawnictwo O$wiatowe FO-
SZE.

Fuchs B., (1999), Gry i zabawy na dobry klimat w grupie,
Kielce: Wydawnictwo Jednosé.

Portmann RJ., (2001), Gry i zabawy ksztattujqce pewnosé
siebie, Kielce: Wydawnictwo Jednos¢.

VopelK.W., (2009),Gryizabawy interakcyjne dladzieciimto-
dziezy, cz.1-4, Kielce: Wydawnictwo Jednosé.

Wasilak A., (2002), Zabawy z chustq, Warszawa: Wydawnic-
two Klanza.

stem”, ,potrafie”, ,mam”. Dzieci losuja z torby koperte z wy-
razem i buduja z nim zdanie na swéj temat.

ZABAWY Z CHUSTA ANIMACYJNA

Kogo brakuje?

Uczestnicy stoja w kregu z zamknietymi oczami, trzymajac
chuste na wysokosci pasa. Nauczyciel wybiera osobe (moze
by¢ ich wiecej), ktéra wehodzi pod chuste. Nastepnie wszy-
scy otwieraja oczy i odgaduja, kto jest pod chusta.
Kolorowe wycieczki

Wszyscy siedzg na podtodze, trzymajac chuste na wysoko-
$ci pasa. Nauczyciel podaje nazwe koloru, a osoby trzyma-
jace ten kolor zmieniajg sie miejscami.

Przebieganie pod chusta

Dzieci podnosza i opuszczaja chuste, trzymajac jg za
uchwyty. Nauczyciel méwi, kto ma zmieni¢ miejsce, np.
przebiegaja ci, ktérzy majg niebieskie oczy; przebiegaja
dzieci, ktére maja siostre itp. Wywotane osoby przebiegaja
pod chusta wtedy, gdy jest ona uniesiona maksymalnie wy-
soko.
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Nie czyn drugiemu, co tobie
niemite

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* zna pisemna forme uzytkowsa jaka jest list i potrafi z niej
korzysta¢;

* czyta teksty z uwzglednieniem interpunkgji i intonacji;

« tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej;

* wie, jak nalezy zachowywac sie w stosunku do dorostych
i réwiesnikow;

« dokonuje oceny zachowan wtasnych i innych w odniesie-
niu do przyjetych norm zachowan sasiedzkich;

e umie wyraza¢ emocje;

* wie, co to archaizm;

* ocenia bohateréw utworu i wyjasnia jego morat;

« oryginalnie mysli i tworzy.

AKTYWNOSCIUCZNIA -

* przygotowujemy Wyspe Radosci;

» wypowiadamy sie o przystowiach i powiedzeniach
ludowych;

» wymieniamy i wskazujemy archaizmy, morat w wierszu;

« redagujemy sasiedzki katalog dobrych rad;

* piszemy list;

« utrwalamy zasady savoir-vivre;

» dbamy o swoja kondycje fizyczna.

RAZEM Z INNYMI

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Aleksander Fredro
Pawel 1 Gawelt =

Pawel i Gawel w jednym stali domu,
Pawel na gorze, a Gawel na dole:
Pawel, spokojny, nie wadzil' nikomu,
Gawel najdziksze wymySlal swawole?.
Ciggle polowal po swoim pokoju:

To pies, to zajac - migdzy stoly, stolki
Gonil, ucickal, wywracal koziolki,
Strzelal 1trabil 1 krzveral do rnoju.
Znosil to Pawel, nareszeie nie maoze:
Schodzi do Gawla i prosi w pokorize:
= Zmiluj si¢, walpan®, poluj cisze] nicco,
Bo mi na gérze szyby z okien leca.

A na Lo Gawel: = Wolnod, Tomku,

W swoim dombku.
Coz bylo mowic? Pawel ani pisnal,
Wiracil do siebie i czapke nacisnal.
Nazajutrz Gawel jeszeze smacznic chrapie.
Actu z powaly® cof mu na nos Kapie.
Zerwal sig z 16ika i pedzi na gdre.
Stuk! puk! - Zamknigto. Spoglada przez dziure
Iwidzi... C6i tam? Caly pokdj w wodzie,
A Pawel z wedka siedzi na komodzie™.
- Co watpan robisz? — Ryby sobie lowie.
- Aled, mospanie®, mnie kapie po glowie!
A Pawel na to: — Wolnad, Tomku,

W swoim domku.
Z1ej powiastki moral w lym sposobie:
lak ty komu, tak on tobie,

46 = PAWEE | GAWEE

2 gwavole = fighe, paoty.
*do znoju — a2 ktos sig Imeczy.

4 wacpan —Twrot grIecInosdowy: prosze
Pana, SEANOWTY Panie.
*wolnod — e swobode, robi, co sie chee.

*1 powaly — 2 sufitu

7 komoda = szafka, skrzymia

2 mospanie — mily panie, prosze pana

1. Co sadzicle o Pawle | Gawle? Opowiedzcie, jacy byli| jak postgpowall Jakich rad mozna
udzielic Pawlowi, a jakich Gawlowi?

1, Przeczytajcie dwa ostatnie wersy wiersza, Porozmawiajcie o tym, co to jest maoral
Skorzystajcie ze slownika jezyka polskiego

3. O czym powinien pamigtac kazdy sasiad? |ak sasiedzi moga sobie pomagac?

4. Mapiszcie i zilustrujcie krotkie opowiadanie, wiersz lub kormiks pod tytulem:
.Kto pod kim dolki kople, ten sam w nie wpada®
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 46-47.

KARTA PRACY:
karta pracy nr7

r(a Bajka )

CE—

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2]

SCHOLARIS: ZASADY DOBREGO ZACHOWANIA

BON TON — RYMOWANKI DLA DZIECI

MADROSC UKRYTA W PRZYSEOWIACH (scenariusz zajed)

LITERATURA:

Kaspedke G., (2008), Bon czy ton. Savoir-vivre dla dzieci,
Warszawa: Wydawnictwo Literatura.

Szmidt KJ., (2008), Trening kreatywnosci, Gliwice: Wydaw-
nictwo Helion.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

PRACA Z TEKSTEM (podrecznik, s. 46)

Uczniowie czytaja wiersz Aleksandra Fredry Pawet i Gawet.
W grupach poszukuja w tekscie archaizméw oraz przysto-
wia i moratu. Zespoty otrzymuja po trzy kartki, na ktérych
zapisuja odpowiednio pogrupowane efekty swojej pracy.
Na jednej kartce archaizmy (,komoda’, ,mospanie’, ,powa-
ty”, ,swawole’, ,waépan’, ,wolno¢”, ,wadzit’, ,,znoju”), na dru-
giej morat (,Jak ty komu, tak on tobie”), a na trzeciej przysto-
wie (,Wolno¢, Tomku, w swoim domku”). Kazda grupa
wyjasnia znaczenie wybranych wyrazéw i zwrotéw. Ucznio-
wie prébuja tez swoich sit w przygotowaniu wtasnej bajki —
praca z karta nr 7. Na koniec dzieci w parach odgrywaja
scenki przedstawiajace, jak mogtyby wyglada¢ poprawne
relacje miedzy Pawtem a Gawtem.

PRZYStOWIA | POWIEDZENIA LUDOWE

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali uwaznie poda-

ne przystowia i powiedzenia:

* Nie czyn drugiemu, co tobie niemite.

* Kto pod kim dotki kopie, ten sam w nie wpada.

* Zgoda buduje, niezgoda rujnuje.

» Jak Kuba Bogu, tak Bog Kubie.

* Nie wywotuj wilka z lasu.

* Zyja ze soba jak pies z kotem.

o Chcesz sie dowiedzie¢ prawdy o sobie, poktd¢ sie z przy-
jacielem.

* Jak sobie poscielesz, tak sie wyspisz.

Nauczyciel pyta dzieci:

Jaki sens maja te przystowia i powiedzenia? Co ludzie maja
na mysli, kiedy je wypowiadaja? Kiedy i w jakich sytuacjach
mozna je ustysze¢?

Po dyskusji uczniowie zapisuja w zeszytach, co wedtug nich
oznaczaja te przystowia i powiedzenia.

SASIEDZKI SAVOIR-VIVRE, CZYLI JACY POWINNI BYC
WOBEC SIEBIEDOBRZY SASIEDZI

Aby utatwi¢ wspodlne mieszkanie w bloku lub domu, nalezy
ustali¢ zasady zachowania, ktére beda respektowaé wszy-
scy mieszkancy. Uczniowie opracowuja w parach katalog
dobrych rad, czyli sasiedzki savoir-vivre, pozwalajacy unik-
na¢ wielu nieprzyjemnych sytuacji miedzy sasiadami. Dbaja
przy tym o wyglad graficzny kodeksu, ozdabiajac go dowol-
nymi materiatami plastycznymi wedtug wtasnego pomystu.
W grupach dzieci zapisuja ranking swoich pomystéw, przy-
znajac im kolejne miejsca.

LIST DO GAWLA

Nauczyciel dzieli uczestnikow zaje¢ na trzy-, czteroosobo-
we grupy. Kazda ma napisa¢ w imieniu Pawta list do Gawta
lub odwrotnie. List powinien zawiera¢ wskazéwki na temat
takiego zachowania, ktére pozwala sasiadom zy¢ w przyjaz-
ni. Po burzy mézgdw w grupach dzieci pisza na duzym arku-
szu papieru list. Zwracajg uwage na wszystkie konieczne ce-
chy tej formy uzytkowej, ktére wezesniej wspdlnie ustality:

a) forma —monolog lub potaczenie kilku innych form wypo-
wiedzi, tj. opowiadanie, opis, streszczenie;

b) kompozycja i uktad graficzny — tréjdzielna kompozycja,
na ktérg sktadaja sie wstep, rozwiniecie i zakonczenie
oraz elementy uzupetniajace: nazwa miejscowosci, data
(w prawym gérnym rogu), nagtowek, czyli bezposredni
zwrot do adresata (umieszczony posrodku strony), pod-
pis nadawcy (pod zakonhczeniem, z prawej strony), post-
scriptum (PS) — dodatkowy dopisek, jesli jest potrzebny
(pod listem);

c) warstwa jezykowa — stosowanie wyrazéw i zwrotéw od-
noszacych sie do adresata, pisanych ze wzgledéw grzecz-
nosciowych wielka litera (np. ,Mamo’, , Tato’”, ,Rodzino’,
,Cie’, ,Tobie”, , Twoich” itp.).

Na koniec zespoty prezentuja listy, po czym nastepuje wy-

miana listdbw miedzy grupami, korekta i ocena.

WYSPA RADOSCI

Kazde z dzieci wciela sie w role architekta krajobrazu na
nowo odkrytej Wyspie Radosci. To miejsce ma by¢ wyjatko-
we, ma wyglada¢ pieknie i bajkowo. Zadanie uczniéw pole-
ga na zagospodarowaniu i urzadzeniu wyspy tak, jak tylko
tego zapragna i wymarza. Ma to by¢ miejsce, gdzie wszyscy
— ludzie, zwierzeta — czuja sie szczesliwi i radosnie.

Dzieci ustalajg odpowiedzi na pytania: Jaka ma by¢ ta wy-
spa? Co moze sie na niej znajdowac, jakie obiekty? Co moz-
na na niej robi¢, jak spedzac czas?

Nauczyciel rysuje kreda na boisku szkolnym duze koto lub
ktadzie na podtodze w klasie duzy arkusz szarego papieru
w ksztatcie kota, symbolizujacy Wyspe Radosci. Dzieci rysu-
ja lub maluja wszystko, co wedtug nich powinno sie na niej
znalez¢é. Kazdy uczeh moze namalowaé tylko jeden ele-
ment. Nauczyciel eksponuje Wyspe Radosci w sali lekcyj-
nej.

PAPIEROWA BITWA

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Kazda zaznacza
sobie takie samo terytorium. Na hasto ,bitwa” wszystkie
dzieci zaczynaja formowaé z papieru kule i obrzuca¢ sie
nimi nawzajem. Wygrywa ta grupa, ktéra po zakonczeniu
starcia bedzie miata na swoim polu mniej kul. Z uformowa-
nych kul dzieci uktadaja wspdlnie logo osiedla dla zyczli-
wych i pomocnych mieszkancow.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240184/v/3/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_ZIMA_3_2_12_057_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_32_147_p1
http://www.scholaris.pl/zasob/49525?bid=0&iid=0&query=zasady+dobrego+zachowania&api
http://www.scholaris.pl/zasob/50095?bid=0&iid=&query=BON+TON&api
http://www.scholaris.pl/zasob/110532?bid=0&iid=&query=m%C4%85dro%C5%9B%C4%87+ukryta+w+przys%C5%82owiach&api

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Badzmy bardziej uwazni

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* rozumie pojecie ,tolerancja’;

« analizuje i interpretuje teksty kultury, przejawia wrazliwosé
estetyczng;

* rozszerza zaséb stownictwa poprzez kontakt z dzietami
literackimi;

» wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej
i w sytuacjach zyciowych;

« rozwija zdolnosci twérczego postugiwania sie stowem moé-
wionym i pisanym oraz logicznego myslenia;

* rozpoznaje i wyraza wlasne uczucia i emocje;

* rozwija umiejetnos¢ rozumienia i akceptowania uczué
innych oséb;

« zna sposoby radzenia sobie z trudnymi emocjami.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« analizujemy i interpretujemy teksty literatury oraz zwigzki
frazeologiczne;

odczytujemy rbzne emocje, gesty, stowa;

wyjasniamy nasze nieporozumienia;

poznajemy rézne sposoby komunikacji;

» bawimy sie razem.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

POWITANIE NA ROZRUSZANIE

Dzieci w parach maja za zadanie przywitac sie ze soba. Mu-
sza jednak to zrobi¢, wyrazajac réine emocje: szczescie,
smutek, strach, ztos¢, nieSmiatos¢ czy zazdros¢. Prowadzacy
moze tez podsunaé dzieciom rézne wskazéwki dotyczace
tego, jak wyrazi¢ emocje, jak zachowac sie w okreslonej sy-
tuacji, np. jak mate dziecko, postac z kreskéwek lub horroru,
starsza osoba. Mozna réwniez zasugerowac rézne okolicz-
nosci spotkania: nie widziates swojego przyjaciela od bar-
dzo dawna i jedziesz po niego na dworzec, spotykasz kogos
w poczekalni, w kinie itp.

BO TO BYLO TAK... (podrecznik, s. 48-49)

Nauczyciel czyta tekst opowiadania Roksany Jedrzejew-

skiej-Wrébel Bo to byto tak... Aby zacheci¢ uczniéw do ak-

tywnego stuchania, proponuje im, zeby stuchajac, szukaty

odpowiedzi na pytania:

» Kiedy i gdzie dzieje sie akcja opowiadania?

 Co doprowadzito do nieporozumienia pomiedzy Emilem
a Hoanem?

* Jak myslicie, co mogt czué kazdy z chtopcow?

Po wystuchaniu opowiadania uczniowie wymieniaja najwaz-

niejsze kolejne wydarzenia i dzielg sie swoimi wrazeniami.

Nastepnie w parach odgrywaja scenke rozmowy chtopcéw,

ktéra odbyta sie w domu Emila. Dzieci wspdlnie redaguja

i zapisuja rady dla Emila i Hoana — w jaki sposéb mogliby

wyjasni¢ zaistniate miedzy nimi nieporozumienie.
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Roksana Jedrzejewska-Wiabel

Bo to bylo tak...

Zaprositem Hoana do domu i bardzo sig cieszylem,

a poza tym Hoan mial preynicsc tangram.
Hoan jeszeze nigdy u mnie nie byl Umdwilismy sig

przez okno. | zobaczytem Hoana, jak idzic - prosto
do mojego bloku. Ucieszylem sig. Ze przyjdzie wezesniej
i bedziemy micli wigeej czasu na zabawe.
Ale Hoan zrobil cod dziwnego — zamiast nacisnal domofon, usiadl
na lawce na placu zabaw. Machalem do niego, ale on mnic nie widzial, bo co chwilg

pairzyl na zegarek. Bez sensu tak siedzieli$my — ja u gory, a on na dole. Cheialem
#ejs¢ na dwor, ale wtedy Hoan nagle wstal, podbicgl do domofonu 1 zadzwoml.

No to znowu si¢ ucieszylem i jak mu mama otworzyla, to zawolatem: Hurra!™

i zaczalem skakal po loiku. Myslalem, ze wejdiie do pokoju i zacmie skakal

7o mna, ale mie. Stal tylko w drewiach 1 51¢ usmicchal. Zapytalem, czemu tak stol,

a on powiedzial, 7e nie wie, czy moie wejic, bo po przecied nie zaprositem. No to
si¢ zaczalem $miad, czy on jest jakas ksiciniczka, ktdrg trzeba sto razy zapraszad,
Wiedy Hoan wszed! i usiadl na krzesle, ale wygladal, jakby weale nie miat ochoty sie
ze mng bawié. Bez sensu taka wizvta. Najpierw siedzial na podwérku, a teraz znowu
siedzi na krzesle. A ja tak na niego czekalem! Zrobilo mi sig strasznic preykro.

Tak przykro, ze o malo sig nie poplakalem. Ale nie cheiatem plakaé przy Hoanie,
Zeby sie 2o mnie nie Smial, wige zawolalem:

= Skoro nie cheiales prrychodzid, to mozesz sobie ¢ do domu!
I Hoan wyszedl. A teraz jest na mnie obrazony. Nic z tego nie rozumiem. Tak si¢
cieszylem na wspolna zabawe, a on nawel nie zdaizyl mi pokazad tangramu.

® Przygotujcie samoloty z papieru zgadnie 7 instrukeja lub wedlug
wiasnego pomysiu. Puszezajcie samolory tak Zeby lecialy
jak najdalej lub utrzymywaly sie w powietrzu jak najdluze;.

Aol ]

Ze sig zgodzil prayj$l. Lubie, jak mnie ktod odwiedza,

na trzecia, Juz sie nic moglem docrekal, wice wyjrzalem

o
Emil zaprosil mnie do siebie do domu. Bardzo sig ucieszylem na wspdlng

zabawe; Fmil mial mi pokazad swoje modele samolotéw. Nigdy jesreze u niego

nie bylem i trochg si¢ denerwowatem. Zawsze, kiedy idg dokads pierwszy raz,

bardzo sig przejmuje. UmdwiliSmy sie na trzecia, ale nie moglem sie doczekad, wige

wyszedlem pol g y wezesniel. Okazalo sig, 7 blok Fmila jest niedaleko 1 seybko
tam doszedlem. Cheialem zadzwonié domofonem. ale przypomnialem sobie,

Ze rodzice rawsze powlarzaja, Ze trzeba byé punktualnym, czyli nie przychodzié ani
7a poino, ani za wezesnic, tylko doktadnic wicdy, Kicdy si umdwilismy. No to nic
zadzwonilem., tylko usiadlem na lawee i caly czas sprawdzalem na zegarku godzine,
Zeby bylo punkiualnic. Jak sic w kofcu zrobila za pigé trzecia, Lo pobicglem

do domaofonu. Myslalem, ze Imil czeka tak samo jak ja na nasza zabawe,

ale on nawet nie podszed! do drawi, Kiedy prayszediem. Otworzyla mi jego mama.
Byla bardzo mila, ale preeciez to nie z nia miaslem sic bawic. PomySlalem, ze moice
Emil zapommial o tym, #¢ s1¢ uméwilismy
bo zjezo pokoju slvchat bylo jakies kravki, Poszedlem tam - Emil skakal
poléiku iwrzeszezal jakby gow ogdle nie obchodzilo, Ze juz jestem.

v. Albo ze umowil si¢ z kimé mnym.

Jak mmie zobaceyl, przestal wrzeszezed 1 zapytal, czemu tak
stoje. Nie moina sig komus wpychad dopokoju bez pytania.
Tata mdéwi, 7e to nicgizecme, dlatego powiedzialem,
7e preciez mnie nie zaprosil. A wtedy Emil zaczal sig
ze mnie §miaé i przezywaé od ksigzniczek.

Wszedlem, ale bylo mi bardzo preykro i odechcialo
mi sig tgj calej zabawy. Emilowi chyba teg. bo jak
tylko usiadlem na krzedle, to powiedzial. Zebym sobie
]\.m?cdi _Noto s.?)'hkn \q'sxrd] em, boniechcialem, i(-hy
widzial, jak placze. Nic z tego nie rozumiem. Po co on

= A o T et creservlen 13 VST v sy -
mnie w ogole zapraszal? Tuk si¢ cieszylem na wspolna / &Aﬁ
zahawe, a nawet nic zobaczylem tych samolotéw. ‘!-‘E_" 3 IEN
v B 8 g b

1. Odszukajcie w tekscie fragmenty méwiace o tym, kiedy i gdzie drieje si¢ akcja tego opowiadania

1. Co doprowadzito do nieporozumienia pomigdzy Emilem a Hoanem? Jak myslicie, co mogl czut
kazdy z chlopcow?

3. Odegrajcie w parach scenke rozmowy Emila i Hoana, kttra odbyla sie w domu Emila
Zwrétcie uwage naslowa | gesty. Frzypomnijcie sobie, co to jest mowa ciala

4, Co poradzilibyscie Emilowi, a co Hoanowi, teby chiopey wyjasnill nieporczumienie?
Napiszcie rady dla wybranego chlopca

UCZUCIOWE KALAMBURY

Ludzie porozumiewaja sie nie tylko przy pomocy mowy,
lecz takze za pomoca gestow i postawy ciata. Dzieci przygo-
towuja karteczki, na ktérych pisza po jednej nazwie emocji.
Wrzucaja wszystko do papierowej torby. Potem uczniowie
losuja kolejno karteczki i wyrazaja dana emocje, postugujac
sie pantomima. Pozostali staraja sie zgadnad, co to za uczu-
cie. Po wykonanym ¢wiczeniu warto porozmawiac z dzie¢mi
o tym, czy wszystkie gesty i miny kazdy odczytuje w ten
sam sposob.

POZNAJEMY SIEBIE NAWZAJEM

Nauczyciel prosi, aby dzieci wykonaty weglem rysunkowym
swoje portrety. Potem informuje, ze Klasowa Komenda Po-
licji poszukuje pewnej osoby znajdujacej sie wsrdd nas (lub
w naszej szkole), podaje jej rysopis. Prosi, aby kazdy
z uczniéw wcielit sie w role tajnego pracownika policji, zaj-
mujacego sie czynnosciami sledczymi. Zadaniem dzieci jest
zadawanie pytan, na ktére nauczyciel moze odpowiadac:
,tak” lub ,nie”, oraz odgadniecie, kto jest tajemnicza osoba.
Przygotowany rysopis i portret pamieciowy moze dotyczy¢
dziecka z klasy, nauczyciela uczacego w danej klasie lub in-
nego pracownika szkoty (bohatera ksiazki, filmu itp.).
Nastepnie dzieci moga uktadaé rysopisy poszukiwanych
0s6b, rysowac ich portrety i odpowiada¢ na pytania innych
uczniéw. Mozna tez zabawi¢ sie w zdejmowanie odciskéw
(dzieci odciskaja na kartce papieru swéj kciuk pokryty tu-

szem). Kazdy odcisk jest podpisany przez jego wtasciciela.
Odcisniete linie papilarne wszystkich dzieci lezg w jednym
miejscu. Rysopis przygotowany przez nauczyciela uzupet-
niony jest wtedy o kopie odcisku palca.

KODUJEMY W JEZYKU MORSEA

Ludzie komunikuja sie tez za pomoca umownych sygnatéw,
ktére sg miedzynarodowym kodem radiowym. Ten jezyk
pozwala porozumiewa¢ sie osobom médwiacym réznymi je-
zykami. Zadaniem kazdego zespotu jest zakodowanie wyra-
z6w otrzymanych od nauczyciela i przekazanie ich alfabe-
tem Morsea innej grupie, ktéra ma odkodowaé informacje
(proponowane wyrazy: ,kolega’, ,wizyta’, ,komunikacja’,
,fozmowa’, ,,zabawa”).

Kazda grupa otrzymuje kartke z alfabetem Morse’a oraz la-
tarke, zabawke pianinko lub kartki papieru i markery. Na-
uczyciel wyjasnia wczesniej uczniom, na czym polega alfa-
bet Morse’a.

GOOFIE

Wszyscy uczestnicy gry zamykaja lub zastaniajg oczy. Pro-
wadzacy wyznacza w tajemnicy przed innymi jedng osobe
— Goofiego. Przed zabawa ustala z dzie¢mi, ze bedzie to np.
dotkniecie w ramie. Na sygnat nauczyciela wszyscy zaczy-
naja chodzi¢ powoli po sali z zamknietymi oczami. Gdy na-
potkaja inna osobe pytaja: ,,Goofie?”. Jesli odpowie ona
w ten sam sposdb, idg dalej. Jedynie Goofie nie moze nic
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odpowiedzieé. Gdy tylko ktérys z graczy nie otrzyma od-
powiedzi, tapie Goofiego za ramiona i podaza za nim. Kaz-
dy, kto trzyma Goofiego, rowniez przestaje méwié. Gra
konczy sie, gdy ostatnie dziecko odnajdzie Goofiego, ktory
bedzie wtedy juz dosy¢ dtuga dzdzownica.

GDZIE MIESZKAJA EMOCJE?

Uczniowie pracuja w czteroosobowych grupach. Kazda
otrzymuje arkusz papieru, na ktérym odrysowuje sylwetke
jednej osoby z zespotu. Dzieci zaznaczaja na rysunku rézny-
mi umownymi kolorami, gdzie w naszym ciele mieszkaja
ztos¢, rados¢, strach, zal, smutek, zdziwienie i inne uczucia.
Po uzupetnieniu sylwetek uczniowie uzasadniaja, dlaczego
tak rozmiescili emocje. Nastepnie wspodlnie z nauczycielem
rozmawiaja o funkcjonujacych w jezyku polskim zwiazkach
frazeologicznych: strach ma wielkie oczy, kamien spadt mi
z serca, wtosy stanety mi deba, stac jak stup soli, mie¢ moty-
le w brzuchu, serce mi pekto.

KOSTKA uczu¢

Uczniowie siedza w kregu. Jeden z nich rzuca ,kostka uczu¢”
(duza kostka z kartonu lub tworzywa z wypisanymi na kaz-
dej $ciance nazwami uczué: ,,smutek”, ,radosc¢”, , ciekawosé”,
,zawstydzenie’, ,ztos¢”, ,,spokdj”), a nastepnie opisuje chwi-
le, w ktérych odczuwa emocje, ktéra wypadta na kostce.
Nastepna osoba rzuca kostka i sytuacja sie powtarza.
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Poznajemy cztery energie — zywioty

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wykorzystuje rézne zrédta informacji;

* ocenia postepowanie wtasne i innych;

 obserwuje zmiany zachodzace w przyrodzie, dostrzega
przyczyny i skutki, formutuje wnioski;

« wie, do jakich zjawisk zaliczamy zywioty oraz jaka jest ich
rola w przyrodzie;

* zZna pozytywne i negatywne strony zywiotow;

 samodzielnie eksperymentuje i poszukuje odpowiedzi na
rézne pytania badawcze.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* rozwijamy i pogtebiamy nasze zainteresowania
przyrodnicze;

» promujemy postawy ekologiczne, znajomosé
mechanizmdw zwigzanych z energia;

» poznajemy wilasciwosci zywiotow;

* rozwijamy oryginalnos¢ myslenia, umiejetnosci
tworzenia oryginalnych obrazéw umystowych,
pobudzamy klarowno$¢ wyobrazen;

» bawimy sie i dbamy o nasza kondycje fizyczna;

 oceniamy zachowania swoje i innych;

» wnioskujemy o zjawiskach przyrodniczych na podstawie
obserwac;ji i doswiadczen.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

KIM JESTEM? (podrecznik, s. 50-5])

Dzieci siadaja w kregu. Nauczyciel rozdaje im kartki z em-
blematami zywiotéw. Zadaniem uczestnikoéw zaje¢ jest od-
nalezienie swojej grupy (te same zywioty) bez zadnego sto-
wa. Gre mozna dowolnie urozmaicaé¢ i modyfikowaé, np.
komunikowa¢ sie tylko za pomoca gestéw lub dzwiekow
(ale nie stéw) albo poprzez nasladowanie.

Prowadzacy prosi uczniéw, aby utworzyli cztery grupy od-
powiadajace czterem zywiotom (ogien, woda, powietrze,
ziemia) i przygotowali wspolne rekwizyty, stroje, charakte-
rystyczny okrzyk dla kazdego zespotu oraz elementy sce-
nografii do przedstawienia Agnieszki Fraczek Cztery zywio-
ty. Pomocne bedzie dla nich podzielenie kartki na cztery
czesci. Na kazdej z nich dzieci napisza nazwe jednego zy-
wiotu. Nastepnie uzupetnia kazda czesé skojarzeniami, kto-
re przychodza im do gtowy. Czytajac tekst, beda inscenizo-
wac jego tres¢.

Dalej w grupach zadaniowych dzieci wykonuja przygotowa-
ne dla nich ¢wiczenia.

POZNAJEMY WEASCIWOSCI ZYWIOLOW

1. Ogien daje nam ciepto.

Do eksperymentu potrzebna jest swieczka i stoik. Zapalona

Swieczke przykrywamy stoikiem. Stoik trzymamy w powie-

trzu, po chwili dotykamy go i zauwazamy, ze jest ciepty.

2. Grzeznace w bagnie osoby i zwierzeta, szarpiac sie, spra-
wiaja, ze bagno jeszcze bardziej je wciaga.
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Agnieszia Frgczek

Cztery zywioly
Wedrowiec 1: (zerkajge w nieho) Wedrowiec 2:
Co za pogoda! Zaraz bedzie lalo, Dzicki, to mile.

Znown zmokniemy!
- Powletrze: (2 dumg)

Wedrowiec 2: A wieeie, #e gdvby nie ja,

I przemoczymy w katluzach buty. Brr! nie moglibyicie oddychaé?

Wedrowlec 1: Wedrowiec 1

Prayjemniej by sie nam wedrowalo, Chwalipieta...

advby mie ta woda —wszedaie jg pelnol ) s e :
Powietrze: (riggnis dalej, miezrazane)

Woda: { z oburzenivmn )

o, Ale przeciez bez wody nic byloby
[ N | przyrody! Nie byloby was!
'-\ \ ] 'j'l Bez wody w ogile si¢ nie da

T gyé, nie wicdzicliscic o tym?

I tamto ognisko beze mnie tez

by sic niec moglo palié!

Wedrowlec 2:

O, rzeczywiscie! Tam jest ognisko!
Wedrowiec 1 Wedrowiec &

Moze i racja...? (de siedzaevel wokd! ogniska |
i o il ea d

Modemy si¢ preys
Wedrowiec 2:

Alez mi si¢ chee pic!

(wyeigea butelke wody, pije fapezywie)

(sicda na kanrienits { wyeigga rce

W SIrORg ogitia )

Mmm, jak cieplutko...

Od raru lepicj!

Woda: (2 ufmicchem )

A nie mowilam? adseva rece)

(tede dalej, jednemu z Wedroweow e ogrzeje, ale

Wedrowlee &
Tuz dobrze, dobrze... Wiem,
ze na ciebie trzeba uwazac,

Wedrowiec 1z (gonige czapie)
Zostaw, to moje! Nieznofne wietrzyskol

Powietrze:
. Przepraszam, o bylo Ogien:
v niecheacy. Ale za to Nie tylko na mnie - kazdy z nas,
/ przegonilem chmury, teraz juz ywiolow, potrafi byé niebezpicczny.
nie zmokniecie. Ale wsrystkie crtery sa ol potrzebne.

50 = CZTERY ZYWIOLY

N pamictaj: nie igra si¢ 7 ognicm!

ol

\-.ﬁ z kisykiem, zaskoczonyh
I na czym teraz stoisz?

d RESC
Wedrowiec 2: Wedrowiec 2:
Catery?... Zgoda, pije wodg, wdycham No... po piasku, po skalach... czasem
powictize, Ogrzewam si¢ przy ogniu... po blodie...
To trzy, a gdzie cawarty fywiol? z
L i Ziemia:

ped Wedrowea 2 odzvwa sig Sam widzisz! To wszystko praecies jest

ony glos wlasnie czwartym Zywiolem: ziemia.
Ziemia:

A ndizics?! Woda, Powietrze, Ogien, Ziemia:
na czym siedzisz?!

(chorem, do pubficznosci}
Ziemia, powietrze, ogiefi i woda -
wszystkic kryjemy sie nicopodal

i wszystkie cztery, przez caly czas,
towarzyseymy kaidemu 2 was.

( Wedrowier 2 zrywa sig

Na ziemi, prawda? A po czym dzisiaj

wedrowaled?

Vi
W

1. Podrielcie kartke na cztery czeici Ma kaidej = nich napiszcie nazwe jednego ywiolu.
Mastepnie uzupelnijcie kazds czeic skojarzeniami, kidre przychodza wam do glowy

1, Zapmjektujcie stioje, zaproponujcie rekwizyty | wymyélcie scenografie
COdegnrjcle scenke pod tytulem , Cztery fywioly”

5. Wyobraicie sobie, ze jesteicie jednym z zywioldw. Krdry byicie wybrali?
Mamalujcie ilustracje i wymyslcie do nich tytuly.

4. Wymyskie melodig do ostatnich czterech werséw. Zadpiewajcie ja z akompaniamentem
wybranych instrumentéw.
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Wsypujemy make do naczynia, stopniowo wlewamy wode
i mieszamy. Kiedy uzyskamy odpowiednig konsystencje —
gestego miodu—przystepujemy do demonstracji. Uderzamy
mocno w mase, ktéra wydaje sie twarda i nie mozemy prze-
bi¢ jej do dna, ale kiedy utozymy na niej figurke, to zauwa-
zamy, ze zaczyna wolno tona¢. Masa czasami zachowuje sie
jak ciato state, a czasami jak ciecz. Chwytajac ja szybko i ob-
racajac w rekach, mozna utworzy¢ z niej kule, jednak zaraz
po zaprzestaniu obracania masa rozptywa sie i przelewa
przez palce.

3. Swieczka lub ogien bez dostepu tlenu gasnie.
Podpalamy trzy Swieczki i umieszczamy je na tafli mleka
wylanego na duza tace lub talerz. Jedna Swieczke zostawia-
my ze swobodnym dostepem tlenu, a dwie pozostate przy-
krywamy jednocze$nie szklankami. Réznica jest tylko
w wielkosci szklanek, czyli w ilosci tlenu pod nia. Swieczka
ze statym dostepem tlenu pali sie, pod mniejsza szklanka
zgasta, a pod wieksza dogasa.

4. W jaki sposéb mozna zobaczy¢ powietrze?

Trzy razy dmuchamy przed siebie. Potem sprawdzamy, czy
wida¢ wydmuchniete przez nas powietrze. Ponownie trzy
razy dmuchamy, tym razem wdmuchujac powietrze do ba-
lonika. Sprawdzamy, ile miejsca zajeto powietrze w balonie.

Z WIZYTA U KROLA NEPTUNA

Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dnie oceanu znajduje
sie podwodny patac, w ktérym mieszka krél Neptun. Wyja-

A
A |
(oot
—_——

$nia, kim jest Neptun: to wedtug mitologii rzymskiej bog
wéd, chmur i deszczu. Nikt go nie widziat i nie styszat, ale
kazdy moze go sobie wyobrazi¢.

Nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie pracy przedstawia-
jacej kréla moérz i oceanéw — Neptuna — lub jego patac.
Dzieci moga uzy¢ ciekawych materiatéw, takich jak nasiona
warzyw, roslin oleistych, zbozowych, tektury falistej itp.
Tworza galerie prac. Potem uktadajg i opowiadaja bajke
o Neptunie.

WEDROWKA LISCIA NA WIETRZE

Prowadzacy odwotuje sie do wyobrazni dzieci. Prosi, aby
zamknety oczy, postuchaty nagrania Cztery pory roku. Je-
sien A. Vivaldiego i wyobrazity sobie, ze sg lisciem klonu,
ktéry porwat nagty silny podmuch wiatru i unosi go w goére
ponad domy, drzewa, coraz wyzej i wyzej... Nauczyciel po-
zwala, aby zapadta dtuzsza cisza. Potem uczniowie opowia-
daja, co widzieli i czuli podczas lotu. Pokazuja, jak wedrowat
i tanczyt na wietrze ich lis¢ klonu.

ROZPRAWA SADOWA NAD ZYWIOLAMI

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze ich zadaniem bedzie
przeprowadzenie sadu nad czterema zywiotami: ogniem,
woda, powietrzem i ziemia. Cwiczenie poprzedza wypet-
nienie karty pracy nr 8. Potem nauczyciel przydziela dzie-
ciom role zapisane na kartkach: sedziego, adwokata, oskar-
zyciela, tawnika, oskarzonego, stenotypisty, portrecisty,
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Hecker J., (2013), Przyroda i przygoda. Eksperymenty mate-
go naukowca, Kielce: Wydawnictwo Jednos¢.
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Swiadka, straznika i przedstawiciela mediéw. Dzieci w ze-
spotach przygotowusja linie obrony i oskarzenia, zakres skta-
danych zeznan i pytan stawianych $wiadkom oraz oskarzo-
nym. Obmyslaja mowe konhcowa oskarzyciela i obroncy.
Wydajg wyrok, ktéry odczytuje sedzia.

Przed przeprowadzeniem ¢wiczenia nauczyciel zapoznaje
uczniéw z procedurg postepowania podczas rozprawy sa-
dowej. Czuwa nad prawidtowym przebiegiem procesu
i przygotowuije wraz z dzie¢mi odpowiednie rekwizyty.

POZAR, OGNISKO, DYMEK

Dzieci przygotowuja dla siebie stroje inspirowane hastem:
,ogien” Wykorzystuja do tego bibute, tkaniny, torby rekla-
mowe. Zaktadaja stroje i biora udziat we wspdlnej zabawie
~Pozar, ognisko, dymek” Szybkie tempo muzyki i wysokie,
gtosne dzwieki oznaczaja ,,pozar”. Srednie natezenie muzyki
i Srednie tempo to ,,0gnisko”, a zminimalizowane natezenie
i bardzo wolne tempo to ,dymek”. Zabawe rozpoczyna na-
uczyciel, grajac na instrumencie, nastepnie kolejni ucznio-
wie przejmuja instrument, zmieniaja stopniowo tempo i na-
tezenie diwiekéw. Dzieci za kazdym razem starajg sie
dostosowaé do muzyki swéj improwizowany taniec.
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Coz... taka praca!

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wypowiada sie swobodnie, spontanicznie na okreslony
temat;

« stucha wypowiedzi innych;

« pisze swobodne teksty z uwzglednieniem odmiany
czasownikdéw przez czasy;

 wie, czym jest czasownik;

« aktywnie uczestniczy w pracy grupowej, petni rézne
funkcje przy realizacji zadania;

* ocenia prace wlasna i innych;

« potrafi montowa¢ budowle z elementdw;

« bierze udziat w grach i zabawach.

AKTYWNOSCI UCZNIA

 budujemy machine czasu;

 tworzymy informacje na wiasny temat;

« przeksztatcamy i poznajemy czasowniki w réznych
czasach;

« gramy i bawimy sie fair play;

« ¢wiczymy gietko$¢ myslenia.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

MASZYNA CZASU

Na poczatku zaje¢ nauczyciel zaprasza ucznidow w podréz
niezwyktym pojazdem nowej generacji — wehikutem czasu.
Dzieci z réznych pudetek buduja maszyne, ktéra pozwoliim
sie swobodnie poruszac¢ w przestrzeni czasowej. Gotowym
wehikutem wyruszaja w podréz do przesztosci lub przy-
sztosci. Zaczynaja od wspdlnego odliczania do startu. Po-
tem dzieci opowiadaja, co spotkaty na swojej podrézniczej
trasie.

ENCYKLOPEDIA (karta pracy nr 9)

Kazdy z uczestnikdéw zabawy pisze notke biograficzna o so-
bie samym, tak jakby tworzyt wpis do encyklopedii. Infor-
macja moze wybiega¢ w przysztos¢ i przekazywaé, co ktos
uczynit lub zamierza zrobic.

Oproécz ciekawej formy ¢wiczenie dobrze pokazuje cele,
jakie stawiaja przed soba uczniowie.

Notatki powinny by¢ krétkie izwiezte. Na koniec kazdy
czyta na gtos to, co napisat o sobie.

KOPCIUSZEK

Nauczyciel zaprasza w podréz do przesztosci, gdzie mozna
spotka¢ bohaterke jednej z lektur — Kopciuszka. Dziewczy-
na, aby uda¢ sie na bal, musi najpierw wykonaé zadanie,
ktére powierzyta jej zta macocha. Jej trzy przyrodnie siostry:
Przesztos¢, Terazniejszos¢ i Przysztosé potrzebuja sukni na
bal. Kopciuszek musi ozdobi¢ ich stroje czasownikami
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|
Bylc o\ 1
Jesien zniw miala dzis huk roboty!
Najpierw pedzelkicm machala zlotym,
przemalowala dgbom Korony,
przebrala buki, przebrala klony,
wsadzila w lesie rydze 1 kanie,

. wrzosy wysiala nam na polanie.
N

. §: .-‘. | ! } ;‘ﬂ\: 1 b 4

Vol e (N

1. Przeczytajcie wiersz. Opowiedzcie o swoich wrateniach

2. Pokaicie ten wiersz 2a pomocs gestdw i ruchu.
3. Co jeszcze mote robic PaniJesien? Napiszcie kilka propozycji. Namalujcie je.

4. Ktdra zwrotka opowiada o tym, co teraz robi Pani Jesief, ktéra o tym, co robila
wezesniej, a ktdra o tym, co bedzie robila potem?

5 Odszukajcie w wierszu wyrazy oznaczajce czynnosci lub stany | pogrupujcie je
wedlug wzor

Czas przeszly Czas terazniejszy Czas przyszly
jut sie rdarzylc dritje e teraz wydarzy sie w proyszosd
preemalowala TOPWISSZA rnikmie

6. Podajcie piec dowolnych czasownikdw. Zapiszcie je w czasie teranigjszym, przesziym
| przyszlym, np. §piewa, $piewal zadpiewa.

52 ZAULEK SEOWEK — CZASOWNIK

ol

) - W .
\ Zautek -
Agnieszka Frgczek o e\ T T
s . ;JJ_JJ R Jest cedzie
COZ e taka p raca !~.\ : = “m Teraz maly mokre rozwiesza wszedzie, Jui wkrdtee zrzuci z drzew cale zloto,

w kaluze zdmuchnic je albo w bloto,
- na poZegnanie $niegiem nam sypnie...
* i zniknie!

kasztany straca 7 dizew 1 zoledrie,
a na dodatek dni weigz nam skraca.
i nie chee przestaél Coz... taka pracay

L]

7. Dokonczcie rdania, kazde inacze], np. Ja zhieram liscie w parku. Ty zhierasz jablka w sadzie.

Fa zbieram... My zbieramy... e A
Ty zbicrase... Wy zbicracic... \ CIEHIwAGEE '}
On zbi Oni zhieraja... Wyrazy oznaczajace:

Onazbicra... One zhicrajg... = ceynnosci (odpowiadajace na pytanie:

Ono zhicra... co robi?). np. §piewa, podlewa,
» Mapiszcie te zdania, zmieniajac je tak,
teby informawaly o czynnodciach

wy konywanych wezoraj,

= stany (odpowiadajace na pytanie:
co si¢ z nim dzieje?), np. §pi. mika

—to crasowniki.

* Mapiszcie te zdania, zmieniajac je tak,
teby informowaly o czynnosciach,
kt&re beds wykonywane jutro.

Czasownikdw mozemy uiyd w czasic:
" teraznicjszym, np. robi, ezvta,

) ) u preeselym, np. zobil, caviala,
g, Opowiedzcie sobie w parach, co robiliscie Iy e e it

WezZerj, co 2amierzacie robié jutro,
a co robicie teraz

» przysziym, np. zvobi (bedzie robic),
przeczvita (bedzie exvtad .
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w odpowiednim czasie (przesztym, terazniejszym i przy-
sztym). Nauczyciel dzieli uczniéw na trzyosobowe zespoty,
kazdemu z nich wrecza trzy suknie-plansze i pudetko z cza-
sownikami w trzech czasach. Uczniowie w okreslonym cza-
sie musza wiasciwie przyporzadkowaé czasowniki do po-
szczegblnych plansz. Podréz w przeszto$¢ owocuje wizyta
Kopciuszka i jej pomocnikéw na balu. Podsumowaniem
moze by¢ wspdlny taniec.

BUTELKOWY ZAWROT GLOWY

Dzieci dalej pracuja w tych samych zespotach. Kazda z grup
otrzymuje trzy puste butelki po wodzie mineralnej, na kté-
rych naklejone sa napisy: ,czas przeszty’, ,czas terazniejszy’,
,czas przyszty” oraz karty ze zdaniami napisanymi w réz-
nych czasach. Jedna osoba z zespotu odczytuje karty, pozo-
stali chwytaja jak najszybciej odpowiednia butelke i okre-
$laja forme czasownika uzytego w zdaniu. Ten, kto udzieli
prawidtowej odpowiedzi, odktada karte obok siebie. Jesli
odpowiedz jest btedna, karta wraca do puli. Wygrywa
uczestnik, ktéry zgromadzi najwieksza liczbe kart.
Nastepnie kazde z dzieci losuje jedna z butelek i pisze kilka
zdah o swoich zainteresowaniach. Uzywa czasownikow
w odpowiedniej formie — zgodnie z napisem na butelce.

SKACZ Z KWIATKA NA KWIATEK

Kazdy zespot otrzymuje plansze, na ktérej narysowane sa
duze kwiaty z napisami: ,czas przeszty’, ,czas terazniejszy”

A
A |
oot
—_——

i ,czas przyszty” Nauczyciel wypowiada zdania z czasowni-
kami w réznych czasach. Zadaniem uczniéw jest naskoczyé
na odpowiedni kwiat. Potem gracze sami budujg rézne zda-
nia i sprawdzaja, czy kolezanki i koledzy zajeli odpowiednie
miejsca na kwiatowych planszach.

Na koniec uczniowie omawiajg ¢wiczenie i rysuja trzy kwia-
ty w zeszycie. Na ich todygach zapisuja nazwe czasu, a na
ptatkach wpisuja czasowniki wypowiedziane podczas zaba-
wy.

FUTURYSTYCZNA RESTAURACJA DLA ROBOTOW
Nauczyciel odwotuje sie do wyobrazni dzieci i prosi, aby
przeniosty sie w bardzo daleka przysztosé, na koniec XXII
wieku. Mianuje ich wtascicielami restauracji dla robotow.
Dzieci wymyslaja nazwy dla swoich restauracji i dan. Opo-
wiadaja o wystroju lokalu i o tym, co ich goscie beda mogli
znalez¢é w menu.

OTWARTY KRAG

Na koniec zaje¢ dzieci tworza krag. Kazde kolejno konczy
zdania:

» Najlepsza rzecz, ktéra zdarzyta mi sie w tym tygodniu...
 Chce napisa¢ ksigzke o...

e Rzecz, ktdra chee zrobié¢, zanim skoncze szkote, to...

» Gdy schowatem/-am ksiazke do plecaka...

e Dzwonie do...

* Podczas pobytu w przedszkolu...
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Berek ratuj

Nauczyciel wyznacza trzy osoby, ktére beda berkami,
i przygotowuije trzy pitki.

Dzieci ustawiajg sie w luznej gromadce. Jeden z uczestni-
kéw zabawy toczy pitke noga po ziemi, reszta ucieka. Berek
goni przede wszystkim tego, kto trzyma pitke. Zagrozony
schwytaniem wota ,ratuj’, podajac pitke najblizszej osobie.
Uwalnia sie tym samym od dalszego poscigu i przyjmuje
role berka.

Berek po kole

Potrzebna pitka dla kazdego ¢wiczacego. Dzieci w parach
siadaja w okregu. Zachowuja miedzy soba odstepy. Jedna
z dwojek zaczyna gonic sie po obwodzie kota, koztujac pit-
ki. Uciekajacy uczen siada obok dowolnie wybranej osoby,
a wtedy do ucieczki rusza jej partner.

Traf piete

Zawodnicy z przeciwnych druzyn dobieraja sie parami. Na
sygnat prowadzacego zawodnicy, poruszajac sie w niskiej,
obronnej postawie, starajg sie dotkna¢ piety przeciwnika.
Wygrywa zawodnik, ktéry dotknie piete przeciwnika trzy
razy. Po chwili nastepuje zmiana w parach i zabawe powta-
rzamy. Wygrywa druzyna, ktérej zawodnicy zdobeda wiecej
punktéw.
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Ziemia i jej skarby
CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* zZna pojecie ,zasoby naturalne”;

« szuka informacji o naszej planecie Ziemi;

« potrafi wskaza¢ wybrane bogactwa naturalne i tereny,
gdzie znajduja sie ich ztoza;

* rozumie istote dzielenia sie bogactwami naturalnymi oraz
idee wspotpracy réznych panstw, posiadajacych inne
zasoby;

* wie, ze ilo$¢ zasobdw jest ograniczona i nalezy je
oszczedzad;

* zna sposoby oszczedzania energii, wody, planuje
odpowiedzialne zakupy;

« traktuje Ziemie i jej zasoby z szacunkiem.

AKTYWNOSCIUCZNIA -

 poznajemy zasoby naturalne Ziemi;

 uczymy sie, jak chroni¢ nasza planete;

» nabywamy umiejetnosci Swiadomego i madrego
korzystania z zasobéw przyrody;

* eksperymentujemy i wyciggamy wnioski;

» dbamy o nasz rozwdj fizyczny;

» pobudzamy nasza wyobraZnie.

CZTERY ZYWIOLY — ZIEMIA

Zawsze cheialem wiedziet,
co sie kryje w ziemi.

W tym krolestwic kretow
i L ] 3 -

 Cheialbym kiedy€ zwiedzié
X wszystkie te jaskinie -
pod powierzchnig ziemi
~ spubcié sie na linie,
maleiC pickny Kryszial
W jej giebinach ciemnych.
Albo moze jakid
kamien drogocenny?

Nocg Spig w swym 16zku.
Dzicn juz dobicgl kofica.
Spig, a Ziemia nie §pi—
kraiy wokol Slofica.
Obraca sig, nicsic jak na karuzeli
mnie,

ocean, gory

1stada gazeli,

miasta peine Swiatel,

wede na pustyni...

. A dokota Kosmos,
. ciemuy i olbrzymi.
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1. Przeceytajcie wiersz Czy kidred z pytan szcze gdlnie was zainteresowalo? Dlaczego?

1, Czego chcielibyicie si¢ dowiedziec o naszej planecie? Przygotuicie spis zagadnien,
ktére was ciekawia. Poszukajcie w grupach informacii na interesujace was tematy.
3. Mamalujcie wilasne ilustracje do wiersza Nadajcie im tytuly. Przygotujcie wystawe.
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POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

TAJEMNICZY WOREK

Nauczyciel prosi dzieci, aby wylosowaty rézne przedmioty
z worka. W worku sa np. gips, glina, piasek, zwir, cyna, ztoto,
srebro, wegiel, drewno, torf, zelazo, butelka z woda. Ucznio-
wie podaja nazwy bogactw oraz ich przeznaczenie. Podaja
tez nazwy innych zasoboéw. Zastanawiaja sie, po co cztowie-
kowi sa one potrzebne i ktére z nich wystepuja na terenie
Polski.

DLACZEGO ZIEMIA JEST WYJATKOWA? (karta pracy nr 10)
Dzieciw zespotach zadaniowych przygotowuja wywiad z pa-
nia Ziemia. Grupy ustalaja, kto przygotowuje pytania (np.
Czy jest pani okragta?, Dlaczego nazywamy pania Btekitng
Planeta?, Z czego sie pani sktada?, Ile ma pani lat?, Czy bar-
dzo pani sie zmienita?, Co sprawia, ze sie pani trzesie?, Co to
jest efekt cieplarniany?, Gdzie na Ziemi jest najzimniej?,
Dlaczego jest pani smutna?, Jak moga pomoc pani dzieci?,
Co by pania bardzo ucieszyto?, Co moze zrobi¢ cztowiek,
aby by¢ pani przyjacielem?), kto wyszukuje na nie odpowie-
dzi w encyklopediach lub internecie, kto przygotowuje
stréj dla Ziemi, kto czuwa nad przebiegiem wywiadu, kto
bedzie pania Ziemia itd. Po przeprowadzonym wywiadzie
nauczyciel razem z dzie¢mi podsumowuje ¢wiczenie.

JAK MOZEMY WYKORZYSTAC WULKANY?
Nauczyciel wspdlnie z uczniami wyjasnia, jak dziataja wulka-
ny. Najpierw przygotowuja scenografie: z tekturowego kar-

tonu wycinaja podstawe, na ktérej bedzie stat wulkan. Do
podstawy przymocowuja tasma dwustronng metalowa
puszke. Robig mase solna: rowng ilos¢ maki i soli mieszaja
z ciepta woda, az do powstania jednolitej masy przypomi-
najacej ciastoline. Z ciasta formuja wokét puszki stozek
wulkanu. Puszka ma by¢ catkowicie ukryta w ciescie, a na
gorze powinien zosta¢ otwor (krater). Tak wykonany model
maluja farbami i ozdabiaja. Dobrg inspiracja bedzie zdjecie
prawdziwego wulkanu. Do dekoracji mozna uzy¢ lisci, paty-
koéw, kamykow itp. Dzieci moga przyniesé¢ swoje zabawki
(np. figurki dinozauréw albo ludziki Lego).

Po zakonczeniu prac plastycznych dzieci wypetniaja puszke
do potowy soda oczyszczona. Kilka tyzek octu mieszaja
w szklance z czerwona farbka. Wlewaja ptyn do krateru
i czekaja na efekt. Wybuch nie bedzie gwattowny, ale z kra-
teru zacznie sie wylewac czerwona lawa.

MOKRE PLAMY

Nauczyciel informuje uczniéw, ze na Morzu Battyckim do-
szto do katastrofy ekologicznej: z tankowca wyciekta ropa
naftowa. Plamy utozyty sie w dziwne ksztatty — nauczyciel
prezentuje je dzieciom (maja formy zblizone do ryby,
oSmiornicy, zagla, konika morskiego, muszli itp.). Pyta
uczniéw, co one im przypominaja, do czego s3 podobne,
z czym im sie kojarza. Prosi, aby narysowali z tych plam co$
innego. Na koniec dzieci nadaja swoim pracom interesujace
tytuty.

GRA PLANSZOWA

W dalszej czesci zaje¢ uczniowie tworza wlasna gre zatytu-
towana ,Ratujmy nasza planete” Na planszy rysuja trase,
ktéra beda musieli pokona¢ zawodnicy. Dzielg Sciezke na
pola, decyduja, gdzie bedzie start, a gdzie meta. Numeruja
wszystkie pola, a niektére oznaczaja za pomoca koloréw
i symboli. Gdy gracz na nie trafi, bedzie musiat wylosowaé
jedna z przygotowanych wczesniej kart, na ktérych sa zapi-
sane pytania, informacje o premiach i réznych utrudnie-
niach. Uczniowie ustalaja proste i przejrzyste reguty gry. Po
wykonanej pracy dzieci prezentuja swoje pomysty i prze-
prowadzaja klasowy turniej gier planszowych.

DOKONCZ ZDANIE

Uczniowie, siedzac w kregu, przekazuja sobie z rak do rak
oklejony balon lub pitke — kule ziemska. Wskazane przez
nauczyciela dziecko konhczy zdanie.

« ,Gdyby na Ziemi zabrakto wody...”;

e ,Wedrujac w gtab Ziemi...”;

*» ,Wysokie temperatury spowoduja...”;

e ,Gdy zabraknie naturalnych bogactw...”;

o W 2066 roku...”

GRY | ZABAWY SPORTOWE

Wirujace kota

Zawodnicy dobieraja sie parami, staja naprzeciwko siebie,
tworzac dwa kota — zewnetrzne i wewnetrzne. Na sygnat

prowadzacego dzieci z kota zewnetrznego poruszaja sie
w prawo krokiem odstawno-dostawnym lub biegiem,
a z kota zewnetrznego — w lewo. Na sygnat nauczyciela koto
wewnetrzne zatrzymuje sie, a zawodnicy z kota zewnetrz-
nego szukajg swoich partneréw. Ktéra para odnajdzie sie
pierwsza, otrzymuje punkt. Zwycieza dwojka, ktéra otrzy-
ma najwiecej punktow.

Pitka nad kotami

Cwiczacy tworza dwa kota — kazde ma pitke. Na sygnat
nauczyciela dzieci ustawione na obwodzie kota odbijaja do
siebie pitke w réznych kierunkach i dowolnej kolejnosci.
Zwycieza to koto, ktére dtuzej utrzymato pitke w powie-
trzu.

Pitka parzy

Uczniowie biegna na wprost nauczyciela, ktéry kopie w ich
kierunku 2 lub 3 pitki. Ostrzega, ze kazda z nich ,parzy’, dla-
tego zawodnicy musza je ominaé lub przeskoczy¢. Gdy
dzieci zbiorg pitki, nauczyciel powtarza zabawe, kopiac ,pa-
rzace” pitki w przeciwnym kierunku.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Gips
https://pl.wikipedia.org/wiki/Glina
https://pl.wikipedia.org/wiki/Piasek
https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%BBwir
http://incontext.pl/st.js?t=c&c=3637&w=efekt&s=1007
http://www.scholaris.pl/zasob/103561?bid=0&iid=&query=Co+kryje+ziemia&api=
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Wyruszamy w podréz dookota
Swiata
CELE OPERACYJNE -~

Uczen:

* zna liczbe kontynentéw, wypowiada sie na temat ich
réznorodnosci;

* zapisuje nazwy kontynentow;

* rozwija wyobraZnie przestrzenna i stymuluje do
tworczego dziatania;

* wspétpracuje z kolegami z klasy;

« realizuje ruchem proste rytmy i wzory rytmiczne; reaguje
ruchem na puls rytmiczny i jego zmiany, zmiany tempa,
metrum i dynamiki;

 podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie takimi
srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa, faktura
w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

AKTYWNOSCIUCZNIA -

* przygotowujemy lapbook i mape;

» wymieniamy i pokazujemy kontynenty na mapie, globusie;

« zapisujemy nazwy kontynentéw;

 rozpoznajemy elementy charakterystyczne dla danego
kontynentu;

« postugujemy sie pitka: rzucamy, chwytamy, koztujemy,
odbijamy i prowadzimy ja.

POZNAJEMY KONTYNENTY — EUROPA

Ziemia
f widziana

(Jcean

Atlantycki

Spokajny

Postanowilismy sie
wybrac w podroz
palcem po mapie przer
., wszysthie kontynenty.

" Naszym przewodnikiem

{ bedzie Chiezyswiat. I’

\ Mozeiwy zechcecie wyruszye |/
T wizky podra? po swiecie?

56 @ KONTYNENTY
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Spokaojny

4Ocean
Indyjski

Antarktyda

1. Wymysicie w parach zagadki dotyczace polozenia
oz wielkoici kontynentow. Zadajcie je w klasie. iedudotouy
1. Podzielcie sie na grupy i preygotujcie , bank sicw” potudiie
oz bank zdjed | lustracji” zwigzanych z kazdym
z kontynentow. Wykorzystajcie zgromadzone materialy
do przygotowania klasowe] mapy kontynentow.

pohidniosy
i hid

rbta wiatrow
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PASZPORT

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze wybiorg sie dzisiaj w po-
dréz dookota $wiata przez wszystkie kontynenty. Zadaniem
dzieci jest przygotowanie paszportéw. Nauczyciel prezen-
tuje uczniom dokument, zwraca uwage na elementy, ktére
powinien on zawiera¢. Nastepnie wybiera sposréd ucznidow
pilota, kapitana samolotu i stewardesse. Potem odbywa sie
odprawa pasazerska na lotnisku. Dzieci ustawiaja sie w ko-
lejce, by wejs¢ na poktad. Kazdy pasazer zajmuje swoje
miejsce w samolocie (uktadamy ze sznurka kontur samolo-
tu na dywanie klasowym lub rysujemy go kreda na sali gim-
nastycznej, boisku szkolnym). Dzieci odgrywaja start samo-
lotu, kapitan i stewardessa witaja uczestnikow podrozy
dookota $wiata.

PODNIEBNE WIDOKI

Dzieci znalazty sie na poktadzie rejsowego samolotu PLL
LOT z Warszawy do Kairu. Zajety swoje miejsce przy oknie.
Samolot wystartowat. Nauczyciel prosi ucznidéw, aby opo-
wiedzieli, co moga zobaczy¢ przez okno samolotu. Zanim
zabiorg gtos, moga przesledzi¢ trase podrézy, korzystajac
z globusa lub atlasu.

SKOJARZENIA (podrecznik, s. 57)

Samolot podczas podrézy dookota $wiata miat $rédlado-
wania na siedmiu kontynentach. Na prosbe nauczyciela
dzieci w siedmiu grupach, metoda burzy mézgéw, przygo-

towuja skojarzenia z kontynentem, ktéry wylosowali, np.:

* Afryka — piasek, upat, safari;

* Azja —ryz, wachlarz, pateczki, kimono;

* Australia — mi$ koala, kangur, surfer;

» Europa — Unia Europejska, Polska, pitka nozna;

e Ameryka Péthocna — niedZzwiedz grizzly, Niagara, Indianin;
» Ameryka Potudniowa — Amazonka, ananasy, anakonda;

* Antarktyda — pingwin, géra lodowa.

Zespoty otrzymuja kartonowe sylwety kontynentow, na
ktorych rysuja lub naklejaja symbole danego kontynentu.
Grupy przekazuja dalej swoje prace tak, aby kolejny zespét
sprawdzit poprawno$¢ wykonania zadania i dodat co$ od
siebie.

MAPA DLA NAWIGATORA

Bardzo waznym cztonkiem zatogi na poktadzie samolotu
jest nawigator, ktéry zajmuje sie komunikacja z kontrola lo-
téw, czuwa nad tym, aby nie zgubi¢ sie w przestworzach
i nie zderzy¢ sie z innymi obiektami w powietrzu, np. leca-
cymi ptakami. Nawigator wyznacza optymalna trase lotu,
a w razie potrzeby moze zastepowac pilota. Dzieci dziela
sie na cztero- lub piecioosobowe zespoty, ktére maja za za-
danie wykona¢ w prostym programie komputerowym mape
dla nawigatora samolotu. Na mapie powinny sie znalezé
kontynenty, nad ktérymi bedzie leciat samolot oraz inne
pomocne punkty orientacyjne: miasta, gory, rzeki, zbiorniki
wodne itp.

ZABAWY RUCHOWE

Trening pitkarzy

W rytm muzyki dzieci koztuja pitke raz lewa, raz prawa reka;
prowadza pitke prawa, lewa noga po linii prostej i slalomem
miedzy pachotkami; siedzac w kregu, turlaja do siebie pitki,
podaja w prawa, lewa strone do kolejnej osoby; lezac, ktada
pitke za stopami, za gtowa.

Brazylijska samba

Dzieci ustawione w kole poruszaja sie¢ w przéd i w tyt, zbli-
zajac sie do siebie i wracajac na swoje miejsce. Na sygnat
nauczyciela poruszaja sie w rytm muzyki, dowolnej samby,
w prawo lub lewo. Nastepnie co drugie dziecko wchodzi do
srodka kota i wraca. Uczniowie moga te zabawe przeprowa-
dzi¢ z chustg animacyjna. Dzieci tancza w parach z rekwizy-
tem, np. pitka, balonem miedzy czotami, brzuchami itp.
Afrykanski taniec

Dzieci w Afryce kochaja ruch, wszelkie gry i zabawy na $wie-
zym powietrzu. Uwielbiaja sport — bawia sie w berka, w cho-
wanego, skacza na skakance i graja w pitke nozna. Czesto
takze tancza i Spiewaja. Nauczyciel zaprasza dzieci do
wspolnego afrykanskiego tanca, np. w rytm piosenki Sha-
kiry Waka, waka. Dzieci wykonuja do muzyki prosty uktad.
Stoja w kregu, kucaja, wstaja — dwa razy, wykonuja dwa kro-
ki w prawo, dwa kroki w lewo ze zgietymi tokciami i dtonia-
mi skierowanymi do przodu, potrzasaja wyciagnieta w gore
prawa dtonia, potem lewa — dwa razy, obracaja sie dookota
w prawo, a potem w lewo. Nastepnie ida cztery kroki do

przodu, klaszcza dwa razy w dtonie, cztery kroki do tytu,
klaszcza dwa razy w dtonie.

KSIAZKA NA KOLANACH (praca domowa)

Lapbook w wolnym ttumaczeniu to ,ksiazka na kolanach”
Uczniowie przygotowuja lapbook z dowolnie wybranego
materiatu. Ma to by¢ rodzaj teczki tematycznej, w ktorej
znajda sie wiadomosci na temat wytypowanego przez nich
kontynentu. Teczka bedzie petnita funkcje interaktywnej
przestrzeni na rysunki, opowiadania, wykresy, stowka, ter-
miny czy tez zdjecia. Zadaniem dzieci jest umieszczenie
tych materiatbw w pomystowych kieszonkach, ksiazecz-
kach o przerdznych ksztattach, karteczkach itp. W efekcie
koncowym lapbook ma przypomina¢ papierowy teatrzyk,
mieszczacy sie na naszych kolanach — stad wiasnie jego na-
zwa.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Grizli
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Dzien dobry, Europo!

CELE OPERACY)NE

Uczen:

 uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji,

* czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci na
| etapie edukacyjnym i wyciaga z nich wnioski,

* zna i wymienia nazwy kilku panstw europejskich oraz
odszukuje je na mapie i globusie;

« rozumie pojecie Unii Europejskiej i zna jej symbole;

« przyporzadkowuje flage do danego panstwa;

* zna i stosuje pisownie nazw geograficznych wielka litera;

« postuguje sie wybranym programem multimedialnym;

« rozwija sprawnos¢ fizyczna poprzez udziat w zabawach
pochodzacych z réznych krajéw Europy.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* przygotowujemy memory i prezentacje multimedialna;
» wypowiadamy sie o podrézach i krajach Europy;

* zapisujemy nazwy panstw, stolic, narodowosci, jezykow;
« potrafimy wspotpracowad i bawi¢ sie razem.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

JESTESMY MIESZKANCAMI EUROPY

Nauczyciel z uczniami organizuje wystawe na temat panstw
europejskich. Eksponuja w sali lekcyjnej zgromadzone ma-
teriaty: atlasy geograficzne, ksiazki, przewodniki, zdjecia
i pamiatki z podrozy.

Dzieci wyszukuja i wskazuja panstwa europejskie na mapie
i globusie.

WYJASNIENIE POJECIA ,,UNIA’

Dzieci tworzg trzy-, czteroosobowe zespoty, a nastepnie
wyszukuja w encyklopediach i stownikach jezyka polskiego
definicje stowa ,unia” Po wykonaniu zadania kazda grupa
gtosno odczytuje znaleziona informacje.

W celu uporzadkowania wyszukanych danych nauczyciel
zapisuje na tablicy definicje i wyjasnia trudne do zrozumie-
nia wyrazy.

ZABAWA W StOWA

Z liter wchodzacych w sktad nazwy ,Unia Europejska” dzieci
maja utozy¢ jak najwiecej nowych wyrazéow. W tworzonych
stowach dana litera moze wystapi¢ tylko tyle razy, ile razy
wystepuje w podanej nazwie.

Inny wariant tego ¢wiczenia — nauczyciel zapisuje nazwe
,Unia Europejska” w pionowej kolumnie. Do kazdej litery tej
nazwy uczniowie dopisuja zaczynajace sie od niej rzeczow-
niki (czasowniki, przymiotniki) zwiazane z panstwami nale-
zacymi do wspolnoty.
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Podrdie z Obieiyéwiatem '%

EUIOp a =

Nasza podr6# zaczynamy od Europy.
Cheemy lepiej pornad ten kontynent,
dlatego postanowilismy zebraé o nim

jak najwiecsj mformacji. PodzieliliSmy si¢
na grupy, kaida z nich dostala mne zadania.
Kiedy wszystkie grupy wykonajg 6
swoje zadania, efekty naszej pracy
raprezentujemy w klasic,
Zachgcamy was, Zebyscie takze zostali podréZnikami,

GRUPA |

= Szukamy krajobrazéw, jakie mozna zobaczy¢ w Europie.
« Poznajemny zwierzeta i rosling, kidre mokna tu spotkac,

E s

Wolga - najdtuisza rzeka Europy.  Fiordy w Morwegii

B0
&8 Fola lawendy we Francji

E@MEW
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GRUPA Il
o Iwiedramy” miasta
* Poznajemy architekture | zabytki.

Kaidy kraj w Europie ma swoja historig,
kulture i tradygje, ktore wyrdiniaja go
sposrod mnych. W kazdym kraju

moina podzwiad zardwno zabyiki,

jak i nowoczesna architekture.

Drawna | nowoczesna architektura Londyni,
stolicy Wielkiej Brytanii.

o | ':‘A_." ?_-.;'-.I. ."_ gtsd 3
Ruiny steroiytne] iwiatyni na Akropolu
w Atenach, stolicy Greeji,

=i

Bazylika Swietego Piotra w Watykanie,

GRUPA I
» Dowiadujemy sie. w jakim celu powstala Unia Evropejska
= Szukamy informacji o symbolach Unii Europejskiej:

jej fladze | hymnie.

GRUPA IV

» Zhieramy ciekawastki

= Organizujemy turniej wiedzy
o Europie.

W Buropic lezy 40 panstw. Nicktore z nich

el ’ ; S Najmnigjsze parstwo
postanowily si¢ polaczyE w unie, aby sobie

w Europie to Watgkan.
Najwyisza géra

to Mont Blane

(czytaj: mag blg).
Najwigksza wiyspa

to Wielka Brytaria.
Najwigkszy cagnng widlkan
to Etna we Wieszech.

pomagad i wspdlnie poprawiad warunki zycia
swoich micszkancow. Polska nalezy do Unii
Europejskiej od 1 maja 2004 roku.

Tak wyglada flaga
Unii Europejskisj

UMIA EUROPEJSEA M2

WWLASNA FLAGE | HYMN

Hymn Unii to fragment [% symfonii
skomponowane] przez Ludwiga

van Beethovena (czyta): wan betowena).
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EUROPEJSKIE MENU

Podczas lotu na poktadzie mozna cos zje$¢ i czegos sie napic.
Positki rozwozg stewardessy lub stewardowie. Uczniowie pro-
ponuja menu, ktére moze by¢ serwowane pasazerom przez
obstuge na poktadzie europejskiego samolotu.

PODROZ PO EUROPIE

Nauczyciel proponuje zabawe ,Podréz po Europie” W wy-
prawie bedzie towarzyszy¢ dzieciom magiczna skrzynia
i szkatutka. Uczniowie dobieraja sie w pary i losuja z zacza-
rowanej szkatutki kartke z nazwa jednego kraju. Nastepnie
z magicznej skrzyni wyjmuja rekwizyty zwiazane z wyloso-
wanym panstwem. Uktadaja przedmioty i ustawiaja obok
nich wizytéwke z nazwa panstwa, ktére reprezentuja. Po wy-
konaniu ¢wiczenia nastepuje zwiedzanie unijnej wystawy.

OSOBLIWOSCI KRAJOW UNII EUROPE)SKIEJ

Na tablicy przymocowane s3 ilustracje z charakterystyczny-
mi budowlami (zabytkami) panstw europejskich. Dzieci ze
zbioru podpiséw wybieraja wtasciwy i umieszczaja go pod
odpowiednim obrazkiem.

SKOJARZENIA

Dzieci tworza dwu-, trzyosobowe grupy. Przedstawiciel
kazdej z nich losuje nazwe panstwa. Zadaniem zespotu jest
podanie jak najwiekszej liczby rzeczownikéw zwiazanych
tematycznie z wylosowanym krajem.

QY Halo

PODROZNICZE MEMORY

Polacy duzo podrézuja. Musza wiec wykaza¢ sie znajomo-
Scig wielu jezykéw obcych, symboli narodowych (flag) réz-
nych panstw, w tym europejskich. Pomocna w tym zakresie
moze okazaé sie gra memory. Dzieci dobieraja sie w pary.
Wykorzystujac kartki z bloku technicznego, kolorowy pa-
pier i kredki, przygotowuja 8-10 par kart. Pare tworzg karta
z ilustracja flagi i karta z nazwa kraju, do ktérego nalezy ta
flaga. Gre wygrywa ten, kto wykaze sie duza wiedza na te-
mat panstw i ich flag i w jak najkrétszym czasie potaczy
w pary jak najwiecej kart.

PREZENTACJE EUROPEJSKICH KRAJOW

Dzieci losujg nazwe kraju Unii Europejskiej i przygotowuja
prezentacje na jego temat. Korzystajac z zebranych mate-
riatéw i linkdw internetowych podanych przez nauczyciela,
poszukuja informaciji i weryfikuja je wedtug wspélnie usta-
lonego planu pokazu. Uczniowie moga przygotwaé prezen-
tacje w programie PowerPoint lub za pomoca aplikacji do
tworzenia filméw i pokazéw slajdéw, znajdujacych sie na
stronie kizoa.com (BIBLIOGRAFIA). Na koniec nastepuje po-
kaz oraz oméwienie wykonanych prac.

ZABAWY RUCHOWE

Hiszpanska corrida

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary. Omawia zasady zabawy
polegajacej na walce z bykiem, ktérej elementy wykorzy-
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 58-59, mapa Europy — oktadka.

ZASOBY:

SCHOLARIS: PODROZ PO EUROPIE (scenariusz lekcji)
WIDOKOWKA Z PODROZY (scenariusz lekdji)
SZTUKA EUROPY: NAJWIEKSZE ZABYTKI KULTURY
EUROPEJSKIE)

SZTUKA EUROPY: PRZYPORZADKOWYWANIE
ZABYTKOW DO KRAJOW

LITERATURA:

Domagata J. (red.), (2005), Niezwykte podréze z Syriuszem
po krajach Unii Europejskiej. Karty pracy dla dzieci w mtod-
szym wieku szkolnym cz. | i ll, Torun: Wydawnictwo BEA.
Domagata J. (red.), (2005), Przewodnik. Podréze po krajach
Unii Europejskiej, Torun: Wydawnictwo BEA.

Nehring A., (2003), Unia Europejska krok po kroku, Warsza-
wa: Urzad Komitetu Integracji Europejskiej.

Ochmaniska B. (red.), (2014), Twércze zajecia i zabawy w kla-
sach I-lll. Podréze, Warszawa: Dr Josef Raabe Spétka Wy-
dawnicza Sp. z 0.0.

stywane sg w tancu paso doble. Jedna osoba w parze trzy-
ma chuste, a druga nasladuje zachowanie byka. Uczestnicy
swobodnie poruszaja sie po sali. Potem nastepuje zamiana
rél w parach.

Taniec zorba

Nauczyciel pokazuje dzieciom podstawowy krok zorby —
greckiego tanca. Przy odpowiedniej muzyce wszyscy wspol-
nie probuja go zatanczyd.

Igrzyska sportowe

Dzieci tworza zespoty piecioosobowe. Kazda osoba z dru-
zyny reprezentuje zesp6t w innej konkurencji sportowe;j,
np. rzut woreczkiem do celu, toczenie pitki lekarskiej, skoki
obunéz na skakance, skoki w workach, trafianie piteczka
przy pomocy kija hokejowego do bramki. Za szybkie i do-
ktadne wykonanie ¢wiczenia grupa otrzymuje punkty. Wy-
grywa ten zespdt, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.
Graw bule, tzw. petanka

Tradycyjna francuska gra towarzyska z elementami zrecz-
nosciowymi odbywa sie na pozbawionym trawy ptaskim
placu. Polega na rzucaniu z wytyczonego okregu metalowy-
mi kulami do matej kulki. Dzieci rozgrywaja partie w dwdch
zespotach trzyosobowych, kazdy gracz ma po dwie bule.
Stara sie on uderzy¢ w kule przeciwnika — gdy je uderzy,
staja sie jego wiasnoscia. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza
trafi w mata kulke lub wykluczy innych zawodnikéw z gry
poprzez przejecie wszystkich kul konkurentéw. Kule mozna
zastapic pitkami.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Francja
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gra
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Twoércze zabawy z wielka litera
w roli gtéwnej

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* zna i stosuje reguty ortograficzne zwigzane z pisownia
wyrazéw wielka litera;

« pisze ze stuchu teksty, dba o poprawnos¢ gramatyczna,
ortograficzna i interpunkcyjna;

 uwaznie stucha wypowiedzi innych;

« przedstawia w swoich pracach wtasne wyobrazenia,
otaczajaca rzeczywisto$¢ przyrodnicza i spoteczng oraz
Swiat fantazji;

« projektuje i wykonuje ptaskie i przestrzenne formy
uzytkowe;

« bierze udziat w grach i zabawach;

* przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajeé
ruchowych.

AKTYWNOSCIUCZNIA -

« utrwalamy zasady pisowni wyrazéw wielka literg;
 tworzymy ortograficzne mapy mysli;

 gramy w gry ortograficzne;

 tworzymy opowiadania;

» wykonujemy przestrzenne formy z gazet;

« potrafimy wspotpracowad i bawi¢ sie razem.
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I. Przeczytajcie wypowiedz dzieci Z autek
miesziajacych w réznych krajach Europy. R SRR
Twrédcle uwage na wyrazy napisare P _LJ.JJ j_,‘_',

wielky litery.

Na padstawie przeczytanych informacji e —
uzupetnijcie tabelke wediug wzoru. e Lotta

o

. niemiecki.

. Ddszukajcie

3 -
e T Augus

w f")’f"’“‘*—‘dz fach / Mieszkam w Lizhonie

dzieci nazwy [ Jestem Pertugalezykiem. Moj tata

geograficzne. \ jest marynarzem. Teraz ptynie przez
4, Zadaicie sobie S Ocean Atlanr}'\:-kl do ameryki

: Pomudniowe|

w parach takie

pytania, na ktére

odpowiedzi

znajdziecie
w tekstach
dzieci

Amelia
Moya ojczyzng jest Francja
Z okna mojego domu widad wieze
Exffla (czytaj: ajfla). katwo odgadnag,
pdze mieszkam. Lubie sport. muzyke
argentyniska | chifskie potrawy. Mowie
po francusku i angielsku,

v

Przepiszcie, uzupetniajac tekst odpowiednimi wyrazami:
Nazywa si¢ ... Mieszkam w ..., przy ul..... Najblizej mojej miejscowosci
znajduja si¢ nastepujace miasta: ...

o

5. Napiszcie nazwy wybranych krajow, a potemn dokonczcie wedlug wzor.
We gy —wegierski, Niemey - niemiecki
Co zauwazacie? Kiedy piszemy wielks, a kiedy mala literg?
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-

N\
[ Priez moje miasto przeplywa rzeka N

Ren. Mieszkam w Kolonii w Miemczech. |
\\ Mam psa Reksa. To owctarek /

<

Tatiana =

Mieszkam w Rosj,

w miegcowosai Wolgograd. \u
Chetmie chodze do lana. |
Ostatnio abaprzatam film s

o JWyspastrachaw” -

T —

e Jestem Norweika, Maj dom B P
i majduje sie w miejscowoici Bergen L1 f
| polozonej nad Morzem Poinocnym. Lubse |
\ podrozowac. Z ostatniej wycieczkina Jawe /.J’
N przywiozam lalld jawajk. Jawa to wyspa. /
Malety do Indonezji. - g e
i - 5
A N

ol 7

-~ -
o~ Franek

;/ Jestem Polakiem. \\\
Mieszham w Katowicach, \.
g Babciai dziadek mowiy gwsra/:— - .

4 .
sl3ska, czesto Twracajy sie v x

do mnle Francik,

// Bence \\\
= M8 kraj to Wegry.

ST Miesziam w Budapeszcie.
Lubie tance wegierskie.
Potrafie zatanczyd
czardasza

re fl IWROCCIE UWAGE
Wielky literg piszemy na poczatku:
= zda,

= imion i naewisk, nasw

® nazw geograficznych: pafstw,
miast, kontynentéw, gor, rzek,
jezior, morz, oceandw, wysp,

narodowodci, ‘

Antonio
Md) tata jest Wiochem =
Europejczykiem, a mama Hindusks,
LWoclzia sie w Indiach. Razem z rodzicami
mieszkam we Wioszech,
w Rimini

= tytulow, np. ksiazek, ilmow.

/. Sprawdicie na mapie i napiszcie, przez jakie kraje przeplywa Ren

B. Wybierzcie nazwy innych europejskich panstw i napiszcie wedlug wrornu,
Czechy — czeski, Ceeszka, Czech

9. Zaproponujcie zdania, w ktorych wykorzystacie jak najwiecej wyrazdw
pisanych wieliq litera,
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 1A, s. 60-61.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2] [3]
SCHOLARIS: ZASADY PISOWNI WIELKA LITERA

LITERATURA:

Andrychowska-Biegacz J., (2006), Gry i zabawy rozwijajqce
dla dzieci mtodszych. 50 przyktadéw zajec do praktyczne-
go wykorzystania, Rzeszéw: Wydawnictwo Oswiatowe FO-
SZE.

Gawdzik W., (2003), Ortografia na wesoto i na serio, War-
szawa: Wydawnictwo Oswiata.

Jader M., (2009), Efektywne i atrakcyjne metody pracy
z dzie¢mi, Krakéw: Wydawnictwo Impuls.

Napierata M., (2001), Zbiér zabaw i gier ruchowych, Byd-
goszcz: Wydawnictwo Akademii Bydgoskiej.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

ORTOGRAFICZNE MAPY MYSLI

Dzieci w parach przygotowuja mapy mysli dotyczace zasad
pisania wielkiej litery na poczatku: zdan, imion i nazwisk,
nazw narodowosci, nazw geograficznych i tytutéw, np. ksia-
zek, filméw. Potem eksponuja swoje mapy mysli w sali lek-
cyjnej.

MOKRE DYKTANDO

Uczniowie tworza zespoty czteroosobowe. Kazdy wybiera
przedstawiciela, ktérego zadaniem bedzie odczytywanie
pojedynczych zdan dyktanda i jak najszybsze przekazywa-
nie swojej druzynie treci tak, aby zapisata ja bez zadnego
btedu.

Teksty dyktanda nauczyciel umieszcza w réznych miejscach
sali lekcyjnej. Przy kazdym jednoczesnie moze stac tylko
jeden reprezentant grupy. Tekstow jest tyle, ile zespotéw.
tacznik grupy moze tylko jeden raz podejé¢ do dyktanda
w danym miejscu sali. Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej
i z najmniejsza iloscia btedéw skonczyta pisa¢ dyktando. Na
koniec nauczyciel jeszcze raz omawia i sprawdza z uczniami
poprawny zapis dyktanda.

Tekst dyktanda:

Pawet Krajewski mieszka przy ulicy Kubusia Puchatka. Jest
Europejczykiem, Polakiem. Mieszka w Warszawie i jest war-
szawiakiem. Na zaproszenie wujka Jerzego spedzit wakacje
w Kanadzie. Poleciat tam samolotem, ktérego trasa wiodta
przez Atlantyk. Podczas podrézy czytat ,Mikotajka”

OPOWIADANIE

Nauczyciel informuje uczniéw, ze maja za zadanie dokon-
czy¢ rozpoczete przez niego opowiadanie:

Lotta z Niemiec miata dziwny sen. Postanowita o nim opo-
wiedzie¢ swojej mamie Irmgard...

Dzieci staraja sie stworzy¢ ciekawa i spojna historie, nadaja
jej tytut. Potem odczytuja swoje opowiadania i wspdlnie
dokonuja korekty prac.

FORMOWANIE PRZESTRZENNE GAZET

Z gazet i innych materiatéw (szarego papieru, bibuty, folii
babelkowej) uczniowie maja wyczarowaé ciekawa forme
przestrzenna — budowle o niezwyktych ksztattach, niespo-
tykane zwierze, forme roslinng, przedmiot codziennego
uzytku lub przybysza z kosmosu. Prace maluja farbami pla-
katowymi i uktadaja na jej temat krétkie opowiadanie lub
wierszyk, wykorzystujac poznane zasady pisowni wyrazéw
wielka litera.

PATYCZKI W GRZE

Dzieci pracuja w zespotach czteroosobowych. Kazda grupa
otrzymuje kubek ze szpatutkami, na ktérych zapisane sa
wyrazy z lukami (imiona, nazwiska, nazwy narodowosci, na-
zwy geograficzne, tytuty ksiazek i filméw) oraz wyrazy ,.ci-
sza” i ,strata” Gracze losuja patyczki w ustalonej przez sie-
bie kolejnosci i uzupetniaja luki w wyrazach. Gdy uczen
udzieli poprawnej odpowiedzi i ja dobrze uzasadni, odktada

obok siebie patyczek i zdobywa punkt. Jesli sie pomyli, od-
ktada szpatutke do kubka i biegnie dookota stolika. Utrud-
nieniem w zabawie jest patyczek z napisem ,cisza” — po
jego wylosowaniu dziecko nie bierze udziatu w grze przez
jedna runde. Osoba, ktéra wylosuje szpatutke z napisem
»strata’, traci wszystkie zdobyte punkty, a jej odtozone pa-
tyczki wracajg do kubka. Gra toczy sie dalej, wygrywa zdo-
bywca najwiekszej liczby punktéw.

BIEG Z PRZESZKODAMI

Nauczyciel przygotowuije cztery tory przeszkdd. Przy prze-
szkodach uktada tabliczki z wyrazami z lukami, ktére nalezy
uzupetni¢ zgodnie z zasadami pisowni wielka litera. Kazda
druzyna otrzymuje marker. Zawodnik, pokonujac tor prze-
szkéd, moze uzupetnié tylko jeden wyraz lub poprawi¢ za-
pisang litere tylko jeden raz. Wygrywa druzyna, ktéra naj-
szybciej i bezbtednie pokona tor przeszkéd.

Na zakonczenie dzieci siadajg w kregu i sprawdzaja popraw-
nos¢ zapisanych wyrazéw — utrwalaja zasady pisowni wielka
litera. Zawodnicy przygotowuja sobie nawzajem stosowne
medale ortograficzne.

ORTOCWICZENIA

Dzieci na sygnat nauczyciela wykonuja odpowiednie ¢wi-
czenia, np. wyskok, gdy wypowiedziany przez niego wyraz
nalezatoby zapisa¢ wielka litera, przysiad, gdy ustysza wyraz,
ktéry zapisatyby mata litera.

MOJA PODROZNICZA KSIAZKA ORTOGRAFICZNA

Uczniowie w zespotach szescioosobowych przygotowuija
obrazki, ktére mogtyby sie znalezé w ortograficznej ksiazce
podrézniczej. llustracje wykonuja na kartkach z bloku ry-
sunkowego przy pomocy kredek i mazakéw lub w prostym
programie graficznym. Grupy wybieraja sposéb wydania
ksiazki. Moga ztozy¢ obrazki w formie tradycyjnej ksiazki
papierowej lub tez prezentacji multimedialnej, sktadajacej
sie ze zdje¢ prac plastycznych i plikéw graficznych.

UZUPEENIANIE ZDAN

Uczniowie siedzg w kregu. Nauczyciel prosi o dokonczenie
nastepujacych zdan:

* ,Wielka litera rozpoczynam...”;

~Mala litera pisze...”;

»Ortografia to...”;

L~Umiem...”;

,Qd jutra pracuje...”;

,Chce by¢...”;

,Po dzisiejszych zajeciach wiem, ze..

.
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Niech ustyszy o nas swiat — nasza
strona www

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* korzysta z nowych technologii informacyjnych;

« przedstawia swoje wrazenia w formie plastycznej,
stymuluje i rozwija wyobraznie, tworzy oryginalne
obrazy, pobudza klarowno$¢ wyobrazen;

» komunikuje sie z innymi, rozwija zdolnosci
wizualno-przestrzenne;

« tworzy kreatywne formy wypowiedzi;

« dba o swoje bezpieczenstwo w sieci;

« zachowuje prawidtowa postawe podczas pracy
z komputerem;

 umie korzysta¢ ze znanych aplikacji.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« planujemy wtasna strone www;

* korzystamy ze znanych nam aplikacji;
 uczymy sie, jak korzystaé z internetu;
 tworzymy teksty i grafike komputerowa.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

TWORZYMY SIEC — PA) ECZYNKA

Dzieci siedza w kregu. Osoba, ktéra rozpoczyna zabawe,
trzyma ktebek wtoczki, nastepnie rzuca go do kogos (nie
puszczajac konca wtdczki) i przedstawia sie, np. ,jestem Ka-
rol i lubie malowa¢” (dziecko moze réwniez podaé wiecej
informacji). Uczen, ktéry ztapat ktebek, tez sie przedstawia
i rzuca go dalej, trzymajac swoj kawatek wtdczki. Zabawa sie
toczy, dopoki kazdy nie dostanie ktebka. W efekcie korico-
wym utworzy sie pajecza sie¢, ktdrg nalezy rozplata¢ w ten
sposob, ze ostatnia osoba odrzuca wtdczke tej, od ktorej ja
dostata, méwiac np. ,rzucam do Antosi, ktéra lubi recyto-
waé wiersze”.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze dzisiaj beda m.in. praco-
wa¢ w sieci komputerowej, ktéra umozliwia wzajemne
przekazywanie danych oraz udostepnianie zasobow wta-
snych miedzy podtaczonymi do niej urzadzeniami, tzw.
punktami sieci. Takie punkty tworzy kazdy komputer lub
urzadzenie mobilne podtaczone do internetu.

ZESPOLY REDAKTORSKIE

Nauczyciel powotuje tematyczne zespoty redaktorskie:
Kacik satyryczny

Uczniowie z tej grupy to felietonisci — rysownicy, ktérzy re-
gularnie umieszczaja rysunki satyryczne na stronie www swo-
jej szkoty lub klasy. Nauczyciel omawia z nimi znane komiksy
dla dzieci, rysunki satyryczne i proponuje uczniom, aby przy-
gotowali taki rysunek lub krétki zabawny komiks z zycia swo-
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

14 X - Dzien Edukacji Narodowej. Skiadamy najlepsze zyczenia wszystkim
osobom pracujacym w naszej szkole. Niech spelniaja sie Wasze plany
| marzenial

10 X ='W Tumieju Trudne Slowka wzicty udziat klasy drugie | trzecie
naszej szkoly. Kto wygrat? Niestety nle my. Zwycigzcq zostata klasa 3b.
Gratulujermy!

301X = Dzien Chiopaka. 7 ckazji Dnia Chiopaka zorganizowatyimy
dyskoteks. Byly specjalne muzyczne dedykacje dla wszystkich naszych
kolegdw. Cona to chtopey? Uznali, e byt to Swietny pomyst!

131X - Swieto Pieczonego Ziemniaka. Wspdlnie z rodzicami
zorganizowaliSmy pieczenie ziemniakdw. Za talerze postuzyly nam liscie
kapusty Spiewalismy piosenki | opowiadaliémy o rétnych zwyczajach
zwigzanych z jesieniq

11X - Spotkanie 2 pania pedagog. Jego temat brzmiat . Czy kazdy z nas
uczy sie w taki sam sposdb?! Stwierdzilismy. 2e warto czeiciej organizowad
takie spotkania.

F 7 IX - Ruszyla nasza strona internetowa. Strone pomagl nam
& | | zrobié kuzyn Leny — pan Artur, ktory jest informatykiem
i_{ ‘ | zajmuije sig grafika komputerowa. Bardzo dzigkujemy!

62 | NASZA STRONA WWW A e

bA

Kto pomégl klasie 3a przygotowac 5. W turnieju ortograficzny m wygrala

strong WWW7 klasa.
a) Tata Leny. aia bj 3a ¢} 3b
b) Mama Leny. 5

. Co dzieci zapisaly pod datg
c) Kuzyn Leny. 23 wrzednia?

) Spotkanie z rodzicami

o

Kimjest pan Artur?

a) Informatykiem, ktory naprawia bl awigtolRisczonego Ziemiiake

komputery. «) Fierwszy dzief jesieni.
b Infarmatykiem, ktéry zajmuje sie
grafikq komputercws

=

L tekstow Aktualnodci” wypiszcie
wyrazy I

<} Informatykiem, kréry uczy w szkole. _ & wymiennym,
— & niewyméiennym,

—1 kohcowks -6w.

w

Jak brzmiat temat spotkania z panig
pedagog? MNapiszcie, stosuac cudzysiow.

'

. Z okazjl Dria Chlopaka dziewczyny
zorganizowaly. .

o

Krdra informacja w  Aktualnodciach”

skdada sie tylko ze zdah oznajmupacych?
a) wyjicie do kina. Napiszcie datg i tytul te] infarmacji.
b] dyskoteke.

c) poczgstunek.

]

Zaproponujcie wlasne iyczenia z okazji
Dnia Edukacji Marodowej Napiszcie fe.

=]

Poszukajcie strony internetowe] waszej
miejscowoicl. Napiszcie jej adres.

jej klasy, szkoty, rodziny. Sugeruje im wykorzystanie do tego
prostego programu graficznego lub wykonanie pracy w for-
mie papierowej. Na koniec nastepuje prezentacja zrealizowa-
nych pomystéw i wybér najlepszych.

Kacik ortograficzny

Ta grupa redakcyjna przygotowuije plansze graficzne z wyra-
zami sprawiajacymi trudnosci ortograficzne: zakonczenie
,~OW’, -6wka’, ,6” wymienne i niewymienne. Do wykonania
zadania dzieci moga wykorzysta¢ technike chmur wyrazo-
wych, postugujac sie np. aplikacja Tagul (BIBLIOGRAFIA). Po
zakonczonym ¢wiczeniu nastepuje pokaz wykreowanych
chmur wyrazowych i wybér najciekawszych.

Studio Life

Zespot ,Studio Life” wciela sie w fotoreporteréw strony
www, ktérzy maja zrobi¢ relacje z jednego dnia z zycia trze-
cioklasisty. Dzieci z grupy typuja sposréd siebie bohatera
reportazu, dla ktérego zorganizuja sesje fotograficzng lub
nagraja z nim film. Przygotowuja scenariusz. Aranzujg rézne
sytuacje szkolne trzecioklasisty i wymyslaja pytania lub ty-
tuty do zdje¢. Po obejrzeniu efektéw pracy dokonuja wy-
boru, np. najlepszych uje¢ fotograficznych.

Mysl i dziataj

Zespot ucznidw ,Mysl i dziataj” przygotowuje tamigtowki,
krzyzéwki, zagadki z réznych dziedzin. Dzieci moga skorzy-
sta¢ z aplikacji na stronie learningapps.org (BIBLIOGRAFIA).
Poprawno$¢ wykonanego zadania sprawdzaja wszyscy
uczniowie, grajac w wykonane gry.

\e=>
m
[l

KALENDARIUM (podrecznik, s. 62)

Dzieci czytaja po cichu tekst z podrecznika. Nastepnie
opracowujg wazne wydarzenia, ktére miaty lub beda mie¢
miejsce w biezacym roku szkolnym w ich klasie i szkole.

SPRAWNA REKA

Nauczyciel zadaje pytanie, ktére dotyczy nieprawdopo-
dobnej sytuacji: Co by byto, gdyby wieczorem w sali lekcyj-
nej przedmioty, np. komputer, mogty poruszaé sie jak lu-
dzie? Zamknijcie oczy i wyobraZcie sobie, co mogtoby sie
wtedy wydarzy¢. Nauczyciel prosi dzieci, aby namalowaty
swoje wyobrazenia i wizje. Potem tworzy wystawe pla-
styczng — umieszcza prace na tablicy, a uczniowie opowia-
daja, co przedstawiaja ich ilustracje.

KODEKS BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z KOMPUTERA
I INTERNETU

Dzieci siedza w kregu. Turlajac pitke do dowolnej osoby,
wypowiadaja stowa zwigzane z bezpiecznym korzystaniem
z internetu. Nastepnie w trzyosobowych zespotach opra-
cowuija zasady wiasciwego korzystania z komputera i inter-
netu. Zapisuja je na arkuszu papieru lub w edytorze tekstu
Word i odczytujg na forum klasy.

STWORZ WEASNA STRONE WWW
Wszystkie grupy tacza dotychczasowe efekty swoich dzia-
tan. Umieszczaja je na duzych kartonach, wymyslaja nazwe

PAZDZIERNIK — 7. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
CzesC 1A, s. 62—-63.

ZASOBY:

EPODRECZNIKI.PL: [1] [2] [3] [4] [5] [6]

SCHOLARIS: OWCE W SIECI (scenariusz lekgji)

OWCE W SIECI (kreskowki) )

MOI PRZYJACIELE. BEZPIECZENSTWO W INTERNECIE
(scenariusz lekcji)

DZIECKO W SIECI

LITERATURA:

Jader M., (2009), Efektywne i atrakcyjne metody pracy
z dzie¢mi, Krakéw: Wydawnictwo Impuls.

Szmidt KJ., (2008), Trening kreatywnosci, Gliwice: Wydaw-
nictwo Helion.

klasowej strony www i projektuja jej wyglad. Dzieci, z po-
moca nauczyciela, moga tez skorzystac z aplikacji na stronie
www.blogger.com (wspdlne konto zaktada nauczyciel, kté-
ry czuwa nad bezpieczenstwem) i stworzy¢ wtasng strone
WWW, Umieszczajac w witrynie swoje wypracowane pomy-
sty i materiaty. Uczniowie powinni zastanowi¢ sie nad tym,
co wolno, a czego nie wolno zamieszczaé na stronie www
lub blogu, jak dba¢ o bezpieczenstwo w sieci.

SMILY

Nauczyciel rysuje w formie plakatu schemat stuzacy do

oceny podanych przez niego zasad. Uczniowie zaznaczaja

mazakiem w wybranym przez siebie miejscu kropke (do

kazdego kryterium jedna), ktéra ma by¢ odpowiedzia na za-

proponowang przez nauczyciela zasade, np.:

* klasowa strona www powinna by¢ tworzona pod kontrola
osoby doroste;j;

» zanim cokolwiek zamiescimy w internecie powinnismy sie
dobrze zastanowié;

» teksty na stronie www powinny by¢ krétkie i konkretne;

« internet to nie miejsce do publikacji zdje¢ i informacji ze
swojego zycia prywatnego.
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PUBLIKACJE | APLIKACJE INTERNETOWE

Blizniacze kolory — gra edukacyjna, zob. http://www.gamesforthebrain.com/polish/twincol/ (dostep: 1.07. 2016 r.).

learningapps.org — aplikacja wspierajaca proces uczenia sie i nauczania za pomoca matych interaktywnych modutéw, zob.
http://learningapps.org/ (dostep: 1.07.2016 r.).

Muzeum chleba w Radzionkowie, zob. http://www.muzeum-chleba.pl/vt/index.html (dostep: 1.07.2016 r.).

Online movie maker and video editor — aplikacja umozliwiajaca tworzenie filméw i pokazéw slajdéw, zob. http://www.
kizoa.com (dostep: 10.07.2016 r.).

Polski Zwiazek Pitki Noznej, Gry i zabawy z pitkq. Wytyczne do organizacji gry w pitke noznq w szkole pod-
stawowej, zob. https://www.pzpn.pl/public/system/files/site_content/663/275-Gry%20i%20zabawy%20z%20
Pi%C5%82k%C4%85%20n0%C5%BCNn%C4%85.pdf (dostep: 1.07.2016 r.).

Rosnqcy atlas drzew. Katalog, Wroctaw: Wydawnictwo Zielonka, zob. http://www.wydawnictwo-zielonka.pl/edu/edu.
html (dostep: 1.07.2016 r.).

tagul.com — aplikacja umozliwiajaca tworzenie graficznych wizualizacji wyrazéw, tzw. chmur wyrazowych, zob. https://
tagul.com/ (dostep: 10.07.2016 r.).

Z Europkiem przez Europe — gra edukacyjna, zob. http://www.ore.edu.pl/programy-i-projekty-wrkj/europejskie-portfo-
lio-jezykowe-epj/gra-edukacyjna (dostep: 10.07.2016 r.).
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