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Nasze rodziny

Uczen:

* poszerza zakres kompetencji jezykowych poprzez szuka-
nie trafnych poréwnan;

« okredla relacje pomiedzy cztonkami rodziny;

« potrafi scharakteryzowa¢ cztonkéw swojej rodziny;

* wskazuje podobienstwa i réznice w wygladzie i charakte-
rze cztonkdéw najblizszej rodziny;

« dostrzega zalety i znaczenie rodziny w zyciu cztowieka;

* wie, co to jest morat, i potrafi wskazaé go w tekscie;

* odnosi sie z szacunkiem do cztonkdéw rodziny;

« bierze udziat w zabawach dramowych;

« tworzy na komputerze strone do albumu rodzinnego.

» nazywamy relacje pomiedzy cztonkami rodziny;

 rozmawiamy o podobienstwach i réznicach miedzy naszy-
mi rodzinami;

« dostrzegamy znaczenie rodziny w zyciu kazdego cztowieka;

 wskazujemy cechy cztonkéw naszych rodzin oraz zalety
posiadania rodziny;

 uwaznie stuchamy wiersza i wypowiadamy sie na jego te-
mat;

« bierzemy udziat w zabawach dramowych;

 tworzymy na komputerze folder, strone do albumu ro-
dzinnego.

UKRYTA RODZINA — GRA W STATKI

Nauczyciel rysuje na tablicy kwadrat (plansze) jak do gry
w statki o wymiarach pél 10 na 10, oznaczajac kolumny cy-
frami, a wersy — literami. Nastepnie prowadzacy przygoto-
wuje taki sam kwadrat na matej kartce. Na matej kartce sa
umieszczone hasta zwigzane z tematem lekcji. Uczniowie
widza tylko plansze.
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Nauczyciel objasnia dzieciom, ze na planszy znajduja sie
ukryte nazwy oséb — cztonkéw rodziny. W kratkach ukryte
sa litery. Zadaniem dzieci jest podaé wspétrzedne (np. 2B),

RODZINA

wyszukaé zamieszczone pod nimi litery, a nastepnie odgad-
na¢ ukryte hasta. Uczniowie kolejno podaja wspdtrzedne.
Po wpisaniu litery kazde dziecko moze prébowaé odgad-
na¢ hasto.

Po odgadnieciu wszystkich haset nauczyciel pyta uczniéw:
Kim sa dla siebie te osoby? Co tworza te osoby razem?
Przyktadowa plansza:

MOJA RODZINA JEST JAK...

Nauczyciel podaje przyktad poréwnania, np.:

» Moja rodzina jest jak ciepty koc — zawsze mozna sie w nie-
go wtuli¢.

» Moja rodzina jest jak grajace radio, poniewaz...

Nastepnie uczniowie starajg sie znalez¢ odpowiednie po-

réownanie dla swojej rodziny uzasadniaja swéj wybér.

Uwaga: Nauczyciel moze takze przygotowac karteczki z na-

pisami dla tych dzieci, ktére samodzielnie nie znajda skoja-

” ?

rzenia (np. ,puszysty kotek’, ,duzy namiot”, ,dtuga rzeka’,
~maty pokdj’, ,sala teatralna”, ,,czerwona walizka”). Wéwczas
uczniowie losuja karteczki i starajg sie znalez¢ odpowiednie

uzasadnienie do wskazanego skojarzenia.

WIERSZ RODZINNY

Nauczyciel czyta utwér Wiersz rodzinny Natalii Usenko. Po
odczytaniu tekstu prowadzacy prosi dzieci o udzielenie od-
powiedzi na pytania, np.: Ktérzy cztonkowie rodziny zostaja
przywotani w wierszu? Jakich innych cztonkéw rodziny mo-

Lt o

zemy jeszcze wymieni¢? Nastepnie nauczyciel zapisuje na
tablicy nazwy cztonkéw rodziny wskazanych przez uczniéw,
po czym objasnia stopier pokrewienstwa miedzy nimi.
Potem uczniowie, ukierunkowani przez nauczyciela, szukaja
moratu w wierszu. Wspdlnie rozmawiajg o uczuciach, ktére
sa niezbedne do prawidtowego funkcjonowania rodziny.
Prowadzacy powinien zwréci¢ uwage dzieci na réznorod-
nos¢ rodzin i wyraznie zaakcentowad, ze sitg rodziny jest jej
jednosé i wsparcie udzielane sobie nawzajem przez czton-
kéw rodziny.

RODZINNE POWIAZANIA

Uczniowie siedzg w kregu. Dzieci, ktére spetniajg dany wa-
runek, na hasto wypowiedziane przez nauczyciela wykonuja
okreslone zadanie, np.:

» Osoby, ktére maja brata, dotykaja swojego lewego ucha.
» Uczniowie, ktérzy maja babcie, klaszcza w dtonie.

PROSTA HISTORIA

Nauczyciel daje czworgu wybranym dzieciom po jednym
patyku i prosi kolejno kazdego ucznia, aby ztamat patyk.
Dzieci z tatwoscia wykonuja zadanie. Wowczas prowadzacy
taczy cztery patyki razem i ponownie prosi wybranego, sil-
nego ucznia o ztamanie patykéw. Jest to duzo trudniejsze
i najczesciej dziecku nie udaje sie ztamac wszystkich sztuk.
Wtedy nauczyciel méwi: Te patyki mozna poréwnaé do ro-
dziny. Kiedy sa razem, jest je trudniej zniszczy¢, ztamaé. Ra-
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zem s3a ,mochniejsze”, nie poddaja sie tak tatwo sitom z ze-
wnatrz, ktére chca je uszkodzié. Podobnie jest w rodzinie,
w ktodrej wszyscy wzajemnie sie wspieraja, pomagaja sobie,
nie pozwalaja innym na to,aby kto$ zrobit krzywde ktére-
mus z cztonkdw rodziny.

W PRACOWNI MALARZA

Nauczyciel dzieli dzieci na kilkuosobowe grupy. Jedna oso-
ba z kazdego zespotu jest artysta, ktéry ,,maluje” obraz ro-
dziny. Artysta — zgodnie ze swoja wizja — ustawia pozosta-
tych cztonkéw grupy. Rodzina ukazana na obrazie moze
wspblnie co$ wykonywacé (np. sprzatad, jes¢ positek). Kiedy
prowadzacy da okreslony sygnat, wéwczas cztonkowie po-
szczegblnych zespotéw — postacie z obrazu —zastygaja. Po
czym artysta przedstawia swoja wizje na forum klasy, opo-
wiadajac, co jest tematem jego dzieta.

TWORZYMY FOLDER NA KOMPUTERZE

Nauczyciel udziela uczniom instrukgji, jak maja zatozy¢ wia-
sny folder, w ktérym beda mogli przechowywa¢ swoje pra-
ce. Dzieci tworza foldery, podpisuja je i zamieszczaja w nich
zaprojektowang strone do albumu rodzinnego, wykonana
w programie graficznym Paint.

Dodomunauczyciel polecadzieciomwykonanie zadan z kar-
ty pracy nr 20.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/110241

Jak ustysze¢, kiedy sie nie styszy?

Uczen:

* znarole zmystéw w odbieraniu i przekazywaniu informacji;

* uczestniczy w zabawach pozwalajacych odczu¢ deficyt
ktéregos ze zmystéw;

 poznaje wybrane elementy jezyka migowego;

» czyta cicho opowiadanie Urodziny i imieniny mamy;

» wyszukuje w tekscie informacje dotyczace bohaterki
opowiadania;

» wymienia sposoby komunikowania sie ludzi z deficytami
stuchu i mowy;

* rozumie, ze ludzie maja réwne prawa, niezalezne od
niepetnosprawnosci;

» wykonuje ¢wiczenia rbwnowazne na taweczkach
gimnastycznych.

« przekazujemy sobie informacje, wykorzystujac rézne
zmysty;

» wypowiadamy sie na temat odczué zwigzanych
z deficytem zmystow;

» poznajemy elementy jezyka migowego;

 czytamy opowiadanie i wyrézniamy okreslone fragmenty
tekstu;

» wymieniamy sposoby komunikowania sie oséb
z deficytami mowy i stuchu.

KOMUNIKACJA ,,ZDEGRADOWANA"
Cwiczenie to ma na celu podkreslenie roli wybranego spo-
sobu porozumiewania sie poprzez catkowite wyeliminowa-
nie go. Ma réwniez za zadanie pokaza¢, jak wyostrzaja sie
pozostate zmysty poprzez wykluczenie jednego z nich.
Nauczyciel dzieli dzieci na trzy grupy, ktére beda realizo-
wac poszczegblne czesci ¢wiczenia.
e Ze stuchem, ale bez wzroku.
Uczniowie pierwszej grupy najpierw zastaniaja oczy, a po-
tem wspolnie realizuja okreslone zadanie (np. wykonanie
rysunku, utozenie budowli z klockéw, ustawienie sie we-
dtug wzrostu. Po wykonaniu zadania dzieci odstaniaja
oczy i oceniaja SWoja prace.
* Bez stuchu i bez wzroku.
Kazdy uczen drugiej grupy losuje karteczke z zapisana
liczba. Dzieci ustawiaja sie zgodnie z kolejnoscig wyloso-
wanych numeréw. Doktadnie przygladaja sie osobom sto-
jacym obok. Potem zastaniaja oczy i od tej pory maja za-
kaz werbalnego porozumiewania sie. Rozchodza sie po
sali w dowolnych kierunkach. Na sygnat nauczyciela po-
nownie ustawiaja sie zgodnie z kolejnoscia wylosowanych
numerdw. W realizacji tego zadania moga wykorzystac
tylko zmyst dotyku.
Bez wzroku i bez dotyku.
Uczniowie ostatniej grupy tacza sie w dwdjki. Jedno dziec-
ko z pary ma zastoniete oczy. Zadaniem drugiego dziecka
— przewodnika — jest doprowadzenie kolezanki lub kolegi

RODZINA

do wtasciwego miejsca za pomoca jedynie komunikacji
werbalnej (idz prosto, skre¢ w lewo itp.). Po wykonaniu
zadan dzieci dziela sie z innymi spostrzezeniami na temat
trudnosci, jakie napotykaty oraz wymieniaja zmysty uta-
twiajace realizacje wspolnej pracy.

JAK GEUCHONIEMI SEYSZA | MOWIA?

Liczba 0séb z uszkodzeniami stuchu wzrasta, dlatego warto
zwrdci¢ uwage ucznidw na sposéb funkcjonowania tej gru-
py ludzi. Aby poméc dzieciom cho¢ troche zrozumie¢ pro-
blem oséb niestyszacych i niemoéwiacych, warto zapropo-
nowac im prébe wczucia sie w sytuacje eliminujace zmyst
mowy i stuchu.

KALAMBURY — ZABAWA BEZ MOWIENIA

Uczniowie pracuja w tych samych grupach. Nauczyciel za-
prasza do zabawy znéw pierwszy zespét. Jego przedstawi-
ciel losuje hasto z zestawu przygotowanego wczesniej
przez nauczyciela. Moga to by¢ tytuty znanych wszystkim
ksiazek, filméw lub wyrazenia z zycia codziennego. Hasta
zapisane sa na osobnych kartkach i umieszczone w pojem-
niku. Wykorzystujac pozy, gesty i mimike twarzy, przedsta-
wiciele grupy staraja sie zaprezentowa¢ wylosowane hasto
pozostatym dzieciom ze swojego zespotu. Moga potaki-
wa¢, zaprzeczaé ruchem gtowy lub dtoni, nie wolno im jed-
nak wypowiedzie¢ zadnego stowa. Po odgadnieciu hasta
kolejny zespét przechodzi do realizacji tego zadania.

StYSZE SZUM

Nauczyciel zaktada reprezentantowi grupy na uszy stu-
chawki, w ktérych stycha¢ tylko szum morza. Dostosowuje
sygnat dzwieku do indywidualnych potrzeb dziecka (nie za
cicho, niezbyt gtosno). Pozostali cztonkowie zespotu prze-
kazuja dziecku szeptem hasto zamieszczone na wylosowa-
nej karteczce. Dziecko ma zrozumieé, co méwia inni. Utrud-
nieniem moze by¢ to, ze uczen w stuchawkach odwraca sie
tytem do grupy (nie czyta z ruchu warg). Zabawa jest po-
wtarzana przez kolejne grupy.

JEZYK MIGOWY

Nauczyciel prezentuje uczniom alfabet w jezyku migowym.
Potem kazde dziecko prébuje zaprezentowaé swoje imie
w jezyku migowym. Mozna tez zapoznaé ucznidw ze spo-
sobem pokazywania catych stéw i wyrazen (dzieh dobry, do
widzenia, dziekuje, prosze, przepraszam).

URODZINY | IMIENINY MAMY

Uczniowie czytajg cicho tekst czytanki Urodziny i imieniny
mamy. Nastepnie wypisuja z tekstu wszystkie zapamietane
informacje dotyczace bohaterki opowiadania. Dziela sie ze
sobg wiadomosciami dotyczacymi sposobufunkcjonowa-
nia oséb z deficytami w zakresie stuchu i mowy. Wymyslaja
sposoby porozumiewania sie w sposéb bezposredni i na
odlegtos¢, oraz sposoby zamiany bodZcéw dziwiekowych
na wzrokowe lub dotykowe.
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LITERATURA:
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ZNANI PATRONI
Dzieci w parach szukajg odpowiedzi na pytanie, jakie sg
zwyczaje i ciekawostki zwigzane z réznymi imionami

. Zapisuja swoje przemyslenia w ze-
szytach. Na zakonczenie rozwiazuja zadanie 1z karty pracy
nr 21. Uczniowie zastanawiajg sie nad pochodzeniem swo-
ich imion. Nauczyciel prosi, aby porozmawiali w domu z ro-
dzicami o tym, dlaczego wybrali dla nich dane imie.

DZISIA) WSZYSCY MAJA SWOJE SWIETO

Dzieci staja w dwdch réwnolicznych kotach (zewnetrznym
i wewnetrznym),zwrécone do siebie twarzami. W ten sposéb
tworza pary. Nauczyciel wiacza muzyke — wtedy jedno koto
obraca sie w prawo, drugie w lewo. Na pauze w muzyce dzieci
zatrzymuja sie, a te stojace naprzeciwko siebie sktadaja sobie
zyczenia. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Na koniec nauczyciel poleca wykonanie zadania 2 z karty
pracy nr 21.

ZABAWY RUCHOWE

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia rownowazne na taweczkach
gimnastycznych: przejscia po taweczce, przejscia z wysokim
unoszeniem kolan, przejscia ze wspieciem na palce, wejscia
na taweczke ustawiona pod réznym katem.


http://www.scholaris.pl/zasob/68699?bid=0&iid=&query=j%C4%99zyk+migowy&api=

Bon ton, czyli jak nie popetni¢ gafy
podczas positku

Uczen:

* wie, co to sa zasady, i potrafi okresli¢, ktéra zasada jest dla
niego wazna;

« potrafi nazwa¢ elementy zastawy stotowej oraz nakrywaé

do stotu zgodnie z regutami;

wskazuje kolejne czynnosci podczas wizyty w restauracji;

uktada dialog miedzy klientem a kelnerem;

czyta tekst Przy stole Marcina Brykczynskiego;

potrafi tworzy¢ rézne rodzaje zdan;

uktada rady dotyczace zachowania sie przystole;

bierze udziat w zabawach bieznych.

» rozmawiamy o zasadach i je przestrzegamy;

« ustalamy kolejnosé czynnosci w czasie wizyty
w restauracji;

« uktadamy rozmowe klienta z kelnerem;

 poznajemy zasady zachowania sie przy stole;

« przeksztatcamy zdania oznajmujace w zdania pytajace
i rozkazujace;

« uktadamy rady dla uczestnikéw wspdlnych positkdw;

« rozwijamy szybkos¢, zwinnosé i uwage.

CZLOWIEK Z ZASADAMI - TO JA!
Uczniowie zastanawiaja sie, co to sa zasady, w jakim celu sa
ustalane, dlaczego nalezy ich przestrzega¢. Mozna odwota¢
sie do tematu zwiazanego z uktadaniem kodeksu klasowego
. Kazde dziecko przez minu-
te zastanawia sie nad jedna zasada, ktérej zawsze stara sie
przestrzega¢. Nastepnie uczniowie kolejno wypowiadaja
sie na temat przygotowanego przez siebie przyktadu. Jesli
sami go nie potrafig poda¢, koncza zdanie rozpoczete przez
nauczyciela,np.: Jestem dobra kolezanka/dobrym kolega,
bo... zawsze pozyczam innym przybory szkolne.

KUCHENNY QUIZ

Nauczyciel przygotowuje zastawe stotowa, ktora wykorzy-

sta w dalszej czesci lekcji. Prowadzacy zadaje zagadki, kto-

rych rozwiazaniem s3 elementy zastawy stotowej. Gdy

dzieci udzielaja wtasciwej odpowiedzi, wybieraja z zastawy

i pokazuja odgadniety przedmiot.

Przyktadowe zagadki:

* Gteboki, ale nie az tak, aby w nim utonaé podczas jedze-
nia. (gteboki talerz)

e Cho¢ ma cztery zeby, to tylko ty mozesz go ugryz¢. (wi-
delec)

» Papierowa lub z tkaniny, niezbedna gdy sie pobrudzimy.
(serwetka)

» Mowig, ze tak wtasnie wyglada pojazd kosmitéw. (spodek)

» Siostra tyzki, cho¢ wyglada jak jej dziecko. (tyzeczka)

RODZINA

NASZ BON TON, CZYLI JAK ZACHOWAC SIE PRZY STOLE
Uczniowie cicho czytaja tekst Przy stole Marcina Brykczyn-
skiego. Potem wspdlnie omawiaja zaprezentowane zasady.
Ustawiajg przygotowana zastawe wedtug okreslonych za-
sad. Zastanawiaja sie, dlaczego wtasnie w taki sposéb nakry-
wa sie do stotu . Nastepnie
dzieci wybieraja jedna z zasad i przygotowuja scenke pan-
tomimiczna, ktéra ma te zasade zobrazowaé. Zadaniem po-
zostatych ucznidéw jest wskazanie w tekscie, ktéra zasada
zostata zaprezentowana.

Potem uczniowie rozmawiaja w parach o innych znanych im
zasadach zachowania sie przy stole

Na podstawie swoich wypowiedzi dzieci uktadaja wtasne
rady w formie rymowanek, ktére mogtyby by¢ kontynuacja
tekstu Przy stole Marcina Brykczynskiego. Na zakonczenie
uczniowie nakrywaja stét zgodnie z przyjetymi zasadami.
W realizacji zadania moze im pomoc rysunek zamieszczo-
ny w . Przy tak zastawionym stole
dzieci jedza drugie $niadanie lub przygotowany przez siebie
positek.

W RESTAURAC]I

Dzieci przygotowuja zabawe. Ustawiaja stoliki tak jak w re-
stauracji. Nakrywaja je, dekoruja, przygotowuja menu, usta-
wiaja naczynia i sztu¢ce (moga by¢ plastikowe), sktadaja ser-
wetki, ozdabiajg stoliki. W wykonywaniu zadania uczniom

ol 3E1Y

moze pomdc nauczyciel, dzieci moga rowniez skorzystaé
z rysunku zamieszczonego w . Nastep-
nie dzieci bawia sie — sktadaja zamodwienia u kelnerdw, jedza,
rozmawiaja przy stole, ptaca rachunek itp. W zabawie wymie-
niajg sie doswiadczeniami. Przy stotach dzieci moga zjes¢
drugie Sniadanie lub przygotowany przez siebie positek.

ROZMOWA Z KELNEREM

Uczniowie w parach uktadaja i zapisuja dialog miedzy klien-
tem a kelnerem. Zwracaja uwage na stosowanie form
grzecznosciowych. Chetni uczniowie prezentuja swoja roz-
mowe na forum klasy.

W RESTAURACJI

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela koperty z paskami pa-
pieru, na ktérych sa zapisane nazwy czynnosci wykonywa-
nych przez gosci restauracji. Zadaniem dzieci jest utozenie
paskéw we wiasciwej kolejnosci.

Wochodze do restauracji. Zajmuje stolik wskazany przez kel-
nerke/kelnera. Czytam menu. Sktadam zaméwienie. Dosta-
je przystawke. Jem danie gtéwne. Zamawiam deser. Prosze
kelnerke/kelnera o rachunek. Ptace za positek. Wychodze
z restauracji.

POWIEDZ TO INACZE)
Nauczyciel prezentuje uczniom tabliczki z zapisana kropka,
znakiem zapytania i wykrzyknikiem. Dzieci nazywajg znaki
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interpunkcyjne i przypominaja wiadomosci na temat rodza-

jow zdan. Nauczyciel podnosi jedng z tabliczek. Uczniowie

wybierajg z tekstu Przy stole jedna z zasad i prezentuja ja

w postaci wtasciwego rodzaju zdania, np.:

» Gdy nauczyciel pokaze kropke, uczen odczytuje wybrana
zasade: ,Wazne to przyzwyczajenie, by my¢ rece przed
jedzeniem”

» Gdy nauczyciel pokaze znak zapytania, uczen musi prze-
redagowa¢ podanga zasade: ,,Czy myjesz rece przed jedze-
niem?”.

» Gdy nauczyciel podniesie wykrzyknik, uczen zmienia zda-
nie na forme rozkazujaca: ,,Myj zawsze rece przed jedze-
niem!”.

ZABAWY BIEZNE

» Sztafeta z przekazywaniem szarfy (wyscigi grupowe).

» Wyscig po skarby.
Dwie lub trzy druzyny biegna do swoich baz, w ktérych sa
woreczki gimnastyczne. Zabieraja je i wracajg do swoich
zespotdw. Kolejni zawodnicy wykonuja to samo zadanie.

» Zabawa z ogonkami.
Dzieci wktadajg za paski swoich spddniczek/spodenek
szarfy w taki sposéb, aby tatwo mozna byto je wyciagnac.
Na znak nauczyciela wszyscy staraja sie zdobyc¢ jak najwie-
cej szarf — ogonkdw, zabierajac je innym dzieciom. Réwno-
czesnie staraja sie uciekad i przyjmowac taka postawe, aby
nie straci¢ wtasnego ogonka.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/50096

Ortograficzne rozterki

Uczen:

* poznaje réznego rodzaju stowniki;

« potrafi utozy¢ litery w kolejnosci alfabetycznej, tworzy
liste ,zakazanych” wyrazdw, zapisuje je poprawnie;

« potrafi korzysta¢ ze stownika ortograficznego;

« bierze udziat w zabawie ortograficznej;

* zapisuje nazwy zawoddw z zakohczeniem ,-arz”;

* grupuje wyrazy wedtug trudnosci ortograficznej;

* przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw
ruchowych.

« ogladamy rézne rodzaje stownikéw,uktadamy litery
w kolejnosci alfabetycznej;

» poznajemy zasady pisowni nazw zawodéw z koncéwka
,-arz”;

» rozmawiamy o swoich uczuciach w sytuacji zwyciestwa
i przegranej;

« bierzemy udziat w zabawach ortograficznych;

» wspotpracujemy podczas realizacji zadan.

CO UKRYWA SIE W SLOWNIKACH?

Uczniowie tworza czteroosobowe grupy. Kazde dziecko
ma kartke, na ktérej zapisuje swoja propozycje odpowiedzi
na pytanie: Jakie informacje znajduja sie w stownikach? Po
zapisaniu swojego pomystu dziecko przekazuje kartke oso-
bie siedzacej po jego lewej stronie. Ta uzupetnia zapis o ko-
lejna propozycje. Kartka ma zatoczy¢ koto. Jesli uczen nie
ma pomystu, oddaje kartke bez wpisu. Na koniec uczniowie
wspdlnie z nauczycielem analizuja swoje przemyslenia.

NIECHCIANE LITERY

Nauczyciel ukrywa w klasie kartki z zapisanymi literami alfa-
betu oraz dwuznakami — wéréd nich nie ma liter: ,6” ,u”, 2",
,h” oraz dwuznakéw: ,rz”, ,,ch” Uczniowie poszukuja kartek.
Gdy uda im sie odnalez¢é wszystkie, uktadaja jena podtodze,
rozdzielajac na dwie grupy: liter i dwuznakéw. Nastepnie
kazdy uczen bierze jedna litere i dzieci ustawiaja sie w kolej-
nosci alfabetycznej. Pomaga im to zorientowac sie, jakich
liter brakuje. Potem dzieci ustalaja réwniez, ktérych dwu-
znakéw brakuje.

Zapisuja brakujace litery i dwuznaki na duzych kartkach
i przyczepiaja je do tablicy.

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe zespoty. Na-
stepnie opowiada uczniom historie brakujacych liter i dwu-
znakow.

»W pewnym miescie mieszkata dziewczynka, ktéra nazywa-
ta sie Réza Pedzichéwna. Miata ona powazne problemy

RODZINA

z ortografia. Trudnos¢ sprawiato jej nawet podpisanie sie.
Dlatego postanowita nie uzywac¢ niektérych liter alfabetu.
Obiecata sobie, ze wyrzuci ze swojego stownika wszystkie
stowa zawierajace te litery oraz dwuznaki (nauczyciel wska-
zuje na kartki przyczepione wczesniej do tablicy). W zamian
bedzie uzywac tylko takich stow, ktére nie maja tych liter.
Jak postanowita, tak zrobita!”

Prowadzacy moderuje przebieg zabawy:

« Zastandwcie sie, jakie stowa dziewczynka mogta usuna¢ ze
swojego stownika, poniewaz zawieraty trudne dla niej lite-
ry i dwuznaki.

Uczniowie w czteroosobowych grupach tworza liste ,za-
kazanych” wyrazéw Rézy. Maja na to okreslony czas (np.
sze$¢ minut). Kazdy z wyrazéw dzieci zapisuja na osobnej
kartce. Korzystaja ze zgromadzonych w klasie stownikéw
ortograficznych (pisza np. gora, rzeka, chtopcy, hustawki).
Nastepnie nauczyciel poleca dzieciom prezentacje zgro-
madzonych wyrazéw, umieszczenie ich pod wtasciwym
ortogramem. Wspélnie sprawdzaja poprawnosé ortogra-
ficzna wyrazow.

Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat nazw zawodoéw,
ktérych Rbza postanowita nie uzywac. Poleca, aby dzieci
zaprezentowaty za pomoca pantomimy wybrang nazwe
zawodu z trudnoscia ortograficzna. Losowo wybrani
uczniowie prezentuja dowolny zawéd. Kiedy dzieci od-
gadna nazwe, wpisuja ja w odpowiednie miejsce. Jesli w wy-
razie wystepuje wiecej niz jedna trudnos¢ ortograficzna

(np. w stowie ,kucharz”), zapisuja dany wyraz w dwéch
miejscach. Dla dzieci, ktére nie majg wtasnego pomystu,
nauczyciel pisze nazwe na karteczce.

GRA ORTOGRAFICZNA

Uczniowie zapoznaja sie z instrukcja gry ortograficznej pre-
zentowanej w podreczniku. Nastepnie dobieraja sie w pary,
przygotowuja potrzebne przedmioty, po czym graja.

CZY PRZEGRANY MOZE BYC ZWYCIEZCA?

Dzieci w grupach zastanawiaja sie nad sytuacjami, w kté-
rych byty zwyciezcami, oraz takimi, kiedy przegrywaty. Roz-
mawiajg o towarzyszacych im uczuciach. Nauczyciel prosi
ucznidw, zeby zastanowili sie, czy zyskali co$ poprzez udziat
w konkursach, zawodach, mimo ze w nich nie zwyciezyli.
Chetni uczniowie moga zaprezentowaé swoje przemyslenia
na forum klasy oraz opowiedzie¢ o swoim zachowaniu
w takich sytuacjach.

GRA W ROZMIARZE XXL

Kazdy z uczniéw rysuje kreda okregi na podtodze w sali
gimnastycznej. W kazdym okregu wpisuje litery i dwuznaki
(,u7 05,25 7", h" ,ch”). Dzieci biegaja po sali. Nauczyciel
wypowiada kolejne stowa zawierajace rézne trudnosci or-
tograficzne. Uczniowie wybieraja najblizsze koto spetniaja-

ce ,ortograficzne warunki” i stajg w nim.
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SMIESZNE ZDANIA

Nauczyciel przygotowuje dwa pojemniczki z wyrazami.
W pierwszym znajduja sie rzeczowniki, w drugim wyrazy
oznaczajace czynnosci (wyrazy powtarzaja sie kilka razy).
Przyktady rzeczownikéw: kucharz, lekarz, malarz, piekarz,
tancerz, rycerz, marynarz, léd, krél, gérnik, Krakbw, corka,
wujek, mucha, autor, burak, duch, chtopiec, ges, pedzel, lu-
stro, rzeka, strazak, kréwka, stét, 16d, samochédd.

Nazwy czynnosci: rzucaé, mierzy¢, wyrzezbi¢, plué, uda-
wadé, uderzyé, haftowaé, hatasowad, lezeé, zyczyé, wrbcié,
stucha¢, chwali¢, chowaé, chorowaé, zwichnaé, chwytad,
ujrzec.

Dzieci losuja kolejno dwa wyrazy z pojemniczka z rzeczow-
nikami i jeden z czasownikami.

Nie czytaja wylosowanych wyrazéw. Dopiero wtedy, gdy
wszyscy wylosujg karteczki, nauczyciel pozwala dzieciom
zapoznac sie z zapisanymi na nich wyrazami. Na sygnat na-
uczyciela wszyscy uktadaja zdania z wylosowanymi wyraza-
mi. Moga dodawa¢ inne wyrazy. Nastepnie odczytuja uto-
zone zdania.

Zabawa moze réwniez odbywaé sie w parach. Uczniowie
uktadaja woéwczas i zapisuja jak najwiecej zdan z wylosowa-
nymi wyrazami.

Cwiczenie moze by¢ zaréwno utrwaleniem dotychczas
poznawanych wyrazéw z trudnosciami ortograficznymi, jak
i utrwaleniem wiadomosci gramatycznych (rzeczownik, cza-
sownik w zdaniu).



Piszemy listy do Mikotaja

Uczen:

* czyta tekst listu ze zrozumieniem, znajduje w nim
wskazane wyrazy;

« uzasadnia pisownie zwrotéw grzecznosciowych wielka
litera;

* poznaje list jako forme uzytkowa, potrafi wskaza¢ czesci,

z ktérych sie sktada;

pisze list w zespole, zachowuje poprawnos¢ pisowni;

potrafi zaadresowaé koperte;

uczy sie zaktada¢ wtasne konto poczty elektroniczne;j;

pisze wiadomos¢ i przekazuje ja, korzystajac z poczty

elektroniczne;j;

* uczy sie gra¢ w minikoszykéwke.

 bawimy sie, wyszukujac stowa spetniajace okreslony
warunek;

 czytamy list do Mikotaja i poznajemy, co to sa zwroty
grzecznosciowe;

* piszemy poprawnie listy;

« adresujemy koperty;

« dowiadujemy sie, co to jest e-mail, zaktadamy wtasne kon-
to poczty elektronicznej, wysytamy wiadomos¢ do na-
uczyciela;

 gramy w minikoszykdéwke.

ILE WYRAZOW MIESCI SIE W JEDNYM SLOWIE?

Nauczyciel zapisuje na tablicy drukowanymi literami stowo
Llistonoszka”

Zadaniem uczniéw jest utozenie jak najwiekszej liczby wy-
razow, sktadajacych sie z liter wchodzacych w sktad stowa
Llistonoszka”, np.: list, nos, ton, lin, lina, kosz, szok, kot, sza-
lik, szlak, kos, sok, szal, lok, lak (nie wolno powtarzac liter
w wyrazie).

LIST DO éWIETEGO MIKOLAJA

Uczniowie czytaja list do Swietego Mikotaja. Potem w pa-
rach analizuja budowe listu oraz informacje zawarte w kaz-
dej jego czesci. Wypisuja z tekstu wyrazy napisane wielka
litera, niestanowiace jednak poczatku zdania ani nazw wtas-
nych. Zastanawiaja sie, jakie to wyrazy i dlaczego zostaty tak
zapisane. Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi ucznidw,
wprowadza pojecie: ,,zwroty grzecznosciowe”.

Nastepnie dzieci wspodlnie dopisuja wyrazy, ktére petnia
funkcje zwrotéw grzecznodciowych w listach, np.: Tobie,
z Toba, o Tobie, Was, z Wami, Wasz.

Potem nauczyciel opowiada uczniom o réznych sposobach
porozumiewania sie: za posrednictwem radia, telewizji, ga-
zet, telefonu, ksiazek, obrazoéw malarskich, sygnatéw swietl-
nych, nawigacji, alfabetu Morse’a, alfabetu Braille’a.

Na koniec uczniowie wspdlnie podsumowuja ¢wiczenie,
odpowiadajac na pytania: W jakim celu, (kiedy) piszemy li-
sty? W jaki inny sposéb komunikujemy sie na odlegtos¢?

RODZINA

BUDOWA LISTU

Nauczyciel prosi, aby dzieci porozcinaty zdania zamieszczo-
ne w karcie pracy nr 22 na poszczegélne elementy zawiera-
jace: informacje o miejscowosci i dacie napisania listu, na-
gtowek, tres¢ listu podzielong na czesci oraz podpis.
Zadaniem uczniéw jest utozenie w parach listu w catos¢.

NAPISZE DO CIEBIE LIST

Uczniowie tworzg trzyosobowe grupy. Nauczyciel daje kaz-
demu zespotowi kartke z zapisanym tekstem listu (umiesz-
cza w nim wiele zwrotéw grzecznosciowych). Kazda z grup
wytania sposréd swoich cztonkéw nadawce listu, jego adre-
sata oraz listonosza. Nadawca i adresat zajmuja odlegte od
siebie miejsca. Zadaniem listonosza jest podyktowanie ad-
resatowi listu, ktéry — fragmentami — czyta mu nadawca
(patrz: ,Biegajace dyktando’, Poradnik dla nauczyciela kla-
sy drugiej szkoty podstawowej. Czes¢ 1A, s. 36-37). Po za-
konczeniu pracy uczniowie poréwnuja swoje wersje z orygi-
natem.

TRUDNE PISMO

Dzieci pracuja w parach. Kazda dwéjka otrzymuje od na-
uczyciela mate lusterko. Jedna osoba z pary pisze na kartce
dowolny wyraz. Druga, patrzac wytacznie w pionowo usta-
wione lusterko, probuje odczyta¢ wyraz zapisany przez ko-
lezanke lub kolege.

Po kilku prébach zabawe modyfikujemy — tym razem dziec-

ko, patrzac wytacznie na odbicie w lusterku, prébuje napi-
saé np. swoje imie lub wyraz podyktowany przez druga
osobe z pary, np. rzeczownik. Zabawe powtarzamy, nawet
jesli proby pisania nie sa zadowalajace. Priorytetem jest do-
bra zabawa.

Uwaga: Jesli w klasie sa dzieci, ktére radza sobie bardzo do-
brze z tym zadaniem, moga czytac i pisa¢ cate zdania.

NOWOCZESNY LIST, CZYLI E-MAIL
Uczniowie czytaja e-mail zamieszczony w podreczniku. Po-
rownuja wyglad tradycyjnego listu z e-mailem. Nauczyciel
umieszcza na tablicy dwa arkusze papieru pakowego. Na
jednym z nich rysuje koperte i umieszcza hasto: ,list trady-
cyjny”, na drugim — przedstawia ekran, np. tabletu, i wpisuje
hasto: ,,e-mail” Nastepnie dzieci wspélnie tworza liste czyn-
nosci, ktére nalezy wykonaé, aby wysyta¢ wiadomosci tymi
sposobami. Zapisuja poszczegdlne hasta w odpowiednich
miejscach.

Przyktadowe pomysty:

« List tradycyjny: piszemy wlasnoreczne, skupiamy sie, nie
popetniamy btedéw, sprawdzamy w stowniku stowa, kupu-
jemy koperte, znaczek, doktadnie adresujemy koperte,
idziemy na poczte lub do najblizszej skrzynki pocztowe;j,
czekamy kilka dni, az list dotrze do adresata.

 E-mail: npiszemy czytelnie, mozemy dotaczy¢ np. zdjecia,
muzyke, obraz, mozemy sprawdza¢ pisownie wyrazéw,
mamy do dyspozycji emotikony pokazujace uczucia,
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e-mail natychmiast po wystaniu dociera do adresata,
otrzymujemy potwierdzenie dotarcia listu do odbiorcy,
nie zawsze dbamy o jako$¢ jezyka, czasem wysytamy nie-
przemyslana tres¢ listu.

ADRESUJEMY KOPERTY

Dzieci przypominaja sobie zasade adresowania kopert. Ad-
resuja list do Mikotaja (adres odbiorcy wymyslaja, swoj zapi-
suja zgodnie z rzeczywistoscia).

WYSYLAMY E-MAILE

Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela zaktadajg konto
poczty elektronicznej (mozna tez zatozy¢ jedno konto dla
catej klasy). Nauczyciel wybiera dowolny portal, pomaga
dzieciom przejs¢ przez proces rejestracji. Pomaga tez zapo-
zna¢ sie z regulaminem korzystania z poczty elektroniczne;j.
Zwraca uwage na przestrzeganie zasad bezpieczenstwa
podczas korzystania z internetu i poczty elektroniczne;j.
Dzieci tworza pierwsza wiadomosé. Ucza sie procesu pisa-
nia oraz wysytania e-maili.

MINIKOSZYKOWKA

« Koztowanie pitki nisko, wysoko, w pozycji stojacej, siadzie,
marszu, biegu, wokét ciata.

* Koztowanie pitki w parach, podania.

* Slalom miedzy pachotkami ze zmiang reki.

 Rzuty do kosza z miejsca, po koztowaniu.



Czy Mikotaj potrzebuje
pomocnikow?

Uczen:

» potrafi w kazdym znalez¢ ceche, ktérg docenia;

« bierze udziat w przygotowaniu i prezentacji scenki
parateatralnej;

 proponuje rozwigzania i uczy sie sposobéw wybrniecia
z niezrecznej sytuacji;

o czyta tekst o Swietym Mikotaju z Miry;

* na podstawie réznych reportazy wnioskuje, co powinna
zawiera¢ taka forma przekazywania wiadomosci;

* pisze reportaz ze spotkania z Mikotajem.

» wyrazamy swojg sympatie do kolezanek i kolegéw z klasy;

* rozpoznajemy przedmioty przy uzyciu zmystu dotyku;

* przygotowujemy i przedstawiamy scenki wedtug
podanych wskazéwek;

o czytamy tekst o Swietym Mikotaju i znajdujemy w nim
wazne informacje;

* piszemy reportaz na temat spotkania z Mikotajem;

WOREK Z PREZENTAMI

Uczniowie siadaja w kregu, nauczyciel stawia na Srodku wo-
rek, w ktérym znajduja sie dobrze znane dzieciom przed-
mioty, np. otéwek, lalka, pluszowa zabawka, piérnik, pitecz-
ka. Dzieci kolejno wktadaja reke do worka i za pomoca
dotyku odgaduja, co wylosowaty. Wyciagaja przedmiot
i sprawdzaja swoje przypuszczenia.

CZY PREZENTY SA ZAWSZE MItA NIESPODZIANKA? -
scenki parateatralne

Dzieci rozmawiaja wspélnie na temat okazji zwigzanych
z obdarowywaniem sie prezentami. Wskazuja osoby, od
ktorych najczesciej otrzymuja prezenty.

Nastepnie nauczyciel rozdziela dzieci na kilkuosobowe gru-
py. Przedstawiciele zespotéw losuja przygotowane wczes-
niej przez nauczyciela kartki zawierajace opisy sytuacji. Za-
daniem dzieci jest przeczytanie tekstéw i przygotowanie na
ich podstawie scenek, w ktérych zaprezentuja rézne reak-
cje na otrzymany podarunek.

Scenkal

Zbliza sie Dzien Dziecka. Poprosite$ swoich rodzicéw o taki
sam model Smigtowca zdalnie sterowanego jaki ma twéj ko-
lega. 1 czerwca otrzymate$ ogromne pudto. Gdy rozpako-
wates prezent, okazato sig, ze Smigtowiec nie jest tak duzy,
jak sie spodziewates, oraz nie ma wielu dodatkowych funk-
cji. Jak zareagujesz?

RODZINA

Scenka 2

Zblizaja sie twoje urodziny. Razem z rodzicami postanowili-
Scie urzadzi¢ przyjecie dla twoich kolezanek i kolegow.
Podczas otwierania prezentéw okazato sie, ze Maciek po-
darowat ci gre, ktdra juz wezesniej kupit ci tata. Jak zareagu-
jesz?

Scenka 3

W czasie $wiat Bozego Narodzenia znalaztas pod choinka
podarunek. Po rozpakowaniu prezentu okazato sie, ze do-
statas zrobiona na drutach czapke ze wzorem, ktéry ci sie
nie podoba. Co robisz?

Scenka 4

Mama wyjechata w delegacje za granice. Jak z kazdej podré-
zy przywiozta dla ciebie prezent. Tym razem byty to wspa-
niate, wymarzone spodnie, ktére niestety okazaty sie za
mate. Co robisz?

CO WIEMY O éWIE.TYM MIKOtAJU

Dzieci czytaja cicho tekst w podreczniku. Maja za zadanie
znalez¢ informacje dotyczace Swietego Mikotaja. Nauczy-
ciel uzupetnia wiadomosci na ten temat.

Potem uczniowie poréwnuja wyglad Swietego Mikotaja
z Miry z wizerunkiem Mikotaja spotykanego w dzisiejszych
czasach. Wskazuja réznice w wygladzie (dawniej: mitra, pa-
storat, alba, paliusz, ornat, pierscien — dzisiaj: czerwona

Lra3E o

czapka z biatym pomponem, czerwony ptaszcz z obszycia-
mi, rekawice, szeroki pas, worek przerzucony przez ramie).

GDYBYM BYLA/BYL SWIETYM MIKOLAJEM...
Dzieci siadajg w kregu, nauczyciel proponuje, by jako elfy
pomogty Swietemu Mikotajowi w zapakowaniu prezentéw
na sanie. Prezenty sa rézne: bardzo mate, ogromne, lekkie,
ciezkie, kruche, delikatne. Na diwiek muzyki (dowolny
utwér o Mikotaju) uczniowie przekazuja sobie prezent z rak
do rak w prawa strone. Na pauze w muzyce osoba trzyma-
jaca akurat prezent konczy zdanie:

o Gdybym byta/byt Swietym Mikotajem, obdarowatabym/
obdarowatbym... (np. moja kolezanke), poniewaz lubie...
(gdy jest zadowolona).

Nauczyciel rozpoczyna kolejny etap zabawy. Opisuje pre-

zent, np.: Jest to bardzo ciezka paczka. Nastepnie wiacza

muzyke. Dzieci przekazuja sobie prezent jako bardzo ciezka
przesytke. Na pauze w muzyce dziecko z paczka w dtoniach
konczy zdanie (wedtug wzoru powyzej).

Kolejnym razem prezent jest szklang kula, nastepnie ogrom-

nym wozkiem, delikatnym ptaszkiem w klatce, leciutkim,

wartosciowym pierscionkiem, pitka itd.

PISZEMY REPORTAZ ZE SPOTKANIA Z MIKOLAJEM
Nauczyciel poleca uczniom zapoznanie sie z poleceniem 1
z karty pracy nr 23. Dzieci wspélnie czytajg rézne reportaze
zamieszczone w ,Gazecie Przyjaznej”
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
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PORADNIK:
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KARTY PRACY:
karta pracy nr 23

ZASOBY: )
SCHOLARIS: A TO CI DOPIERO! MIKOLA) — IMIE, KTORE
LUBIA WSZYSTKIE DZIECI

Uczniowie wspélnie z nauczycielem zastanawiaja sie, co to
jest reportaz, jakie ma cechy, jakie elementy zawiera.
Przyktad wspélnie opracowanej definicji:

Reportaz to relacja z wydarzen, ktére rzeczywiscie miaty
miejsce. Autor byt ich Swiadkiem lub sam brat w nich udziat.
Reportaz opowiada o tym, co sie zdarzyto, kiedy i gdzie od-
bywato sie to wydarzenie, kto brat w nim udziat, oraz opisu-
je jego przebieg.

DLA KAZDEGO COS MILEGO

Nauczyciel rozdaje kartki formatu A4. Uczniowie siedza
w kregu. Najpierw przygotowuja swoje kartki, zginajac je tak
jak wachlarz, tylko za kazdym razem w te samg strone. Sze-
rokos¢ zagietego brzegu to ok. 2 cm. Nastepnie dzieci roz-
ktadaja zagiecia — w ten sposdb na kartce tworza sie linie.
Na dolnym brzegu kartki uczniowie pisza swoje imie. Kazde
z dzieci podaje swoja kartke sasiadce/sasiadowi z prawej
strony. Ten uczen zapisuje na gorze kartki, w pierwszej linij-
ce, krotkie zdanie zawierajace pozytywne spostrzezenie
zwigzane z wilascicielem kartki. Nastepnie dziecko zagina
zapisany brzeg kartki, aby tekst nie byt widoczny. Podaje
kartke kolejnej osobie, ktéra rowniez pisze co$ mitego wta-
Scicielowi kartki. Kartki kraza do momentu, az wréca do
swoich wtascicieli. Dzieki zapisanym informacjom kazde
dziecko otrzymuje wiele mitych stéw od swoich kolezanek
i kolegéw z klasy. Cwiczenie to sktania tez dzieci do znale-
zienia pozytywnych cech w kazdym z réwiesnikow.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/107045
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/107045

Czy pies zastuguje na pieskie zycie?

Uczen:

 poznaje rézne role petnione przez psy;

» wymienia potrzeby, jakie maja psy, potrafi doceni¢
umiejetnosci psow;

» rozpoznaje mowe ciata psa i potrafi dostosowa¢ swoje
zachowanie do intencji zwierzecia;

« czyta teksty z podrecznika dotyczace pséw, prezentuje
ich tres¢ rowiesnikom;

 poznaje rézne losy pséw i ludzi, ktérzy im pomagaja;

* tworzy opis psa, zachowujac trzyczesciowa budowe opisu.

« potrafimy okredli¢ role pséw do zadan specjalnych
i doceniamy ich lojalnos¢;

 odczytujemy ,psi jezyk” i potrafimy sie do niego
dostosowac;

 czytamy teksty o psach i prezentujemy jego tresé
kolezankom i kolegom;

« uktadamy opis psa z zachowaniem poprawnosci
orograficznej i interpunkcyjnej.

O KTORYM PSIE MYSLE?

Nauczyciel rozktada na dywanie rézne zdjecia pséw (dzieci
takze prezentuja zdjecia swoich pupili). Dzieci uktadaja za-
gadki dotyczace pséw z kolejnych, wybranych przez nie
zdje¢, np.: Jest to duzy pies, ma dtugi ogon i czarna, dtuga
siers¢. Lubi biegac.

Dzieci probuja zauwazy¢ na zdjeciu jak najwiecej szczego-
tow. Pozostali uczniowie odgaduja, o ktérym psie dana oso-
ba méwi.

CO LUBIA PSY?

Uczniowie odpowiadaja na pytanie: Co lubig psy? Na duzej
sylwetce psa przygotowanej przez nauczyciela zapisujg
SWoje propozycje.

Nastepnie nauczyciel pyta: Czego nie lubig psy? Warto
zwréci¢ dzieciom uwage na konieczno$¢ zachowania
ostroznosci oraz zasad bezpieczenstwa podczas kontak-
téw z psami. Pies moze by¢ agresywny, np. gdy kogos nie
zna i sie boi, gdy jest chory lub gdy mu co$ zabieramy.

LAPY PEENE ROBOTY, CZYLI PIES W SEUZBIE DLA
CZtOWIEKA

Uczniowie w parach zastanawiaja, sie ktére umiejetnosci
psow sg uzyteczne dla cztowieka i w jaki sposéb wykorzy-
stuje sie te predyspozycje. Nastepnie dzieci wypetniaja kar-
te pracy nr 24 — wspdlnie zastanawiaja sie, jakie cechy po-
winien posiada¢ pies do zadan specjalnych.

RODZINA

BEDE TWOIM PRZEWODNIKIEM

Uczniowie tworza pary. Jedno dziecko ma zastoniete oczy,
a drugie prowadzi je do okreslonego miejsca w klasie. Oso-
ba z zamknietymi oczami trzyma reke na ramieniu swojego
przewodnika. Po dotarciu do wyznaczonego miejsca naste-
puje zmiana rél w parach. Na zakonczenie uczniowie méwia
o swoich odczuciach (zarbwno przewodnik, jak i osoba pro-
wadzona).

JAKI JEST PSI JEZYK?

Dzieci wypowiadaja sie na temat znanych im sposobéw ko-

munikacji pséw. Prébuja potaczy¢ zachowanie psa z jego

uczuciami i intencjami, np.:

» Zmarszczony nos, pokazanie zebdw — grozba, ostrzezenie
przed atakiem.

» Ogon podkulony — niepewnos¢, strach.

» Machanie ogonem — rados¢.

CO MOWIE? — zabawa parateatralna

Jeden uczen odgrywa role psa. Catym swoim ciatem, korzy-
stajac z wczesniejszych podpowiedzi, pokazuje swéj na-
stréj. Moze wydawac dzwieki, jednak nie wypowiada stow.
Zadaniem dzieci jest odgadniecie, co chce przekazaé pies
— dziecko.

PSY W NASZYCH RODZINACH

Uczniowie czytaja cicho teksty zamieszczone w podreczni-
ku. W czterech grupach przygotowuija i prezentuja informa-
cje na temat opisanych pséw.

JAKI JEST MOJ) WYMARZONY PIES?
Uczniowie opisuja swojego psa lub psa ze swoich marzen
zgodnie z kryteriami sukcesu:
Opisz swojego psa (jesli nie masz psa, to opisz takiego, kté-
rego chciatabys$/chciatby$ mie¢).
Pamietaj, aby twdj opis miat trzyczeiciowa budowe.
» W pierwszej czesci napisz:
a) Jak wabi sie twdj pies.
b) W jakich okolicznosciach pojawit sie w twoim domu.
» W czeici drugiej opisz jego wyglad i charakter.
a) Jakiej jest rasy.
b) Jaka ma siersé.
c) Jakiej jest wielkosci.
d) Jakie ma uszy i ogon.
e) Opisz jego charakterystyczne cechy.
f) Napisz o jego ulubionych zabawach.
g) Opisz, jak sie nim opiekujesz.
» W trzeciej czeici napisz o swoich uczuciach w stosunku
do twojego pupila.
Uczniowie prezentuja swoje opisy.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 2, 5. 1617

KARTY PRACY:
karta pracy nr 24

ZASOBY:
SCHOLARIS: KARTA PRACY ,,CO WYNIKA Z POSIADANIA
PSA?”

KARTA PRACY: PROSBY PSA

KAZDY PIES JEST INNY. CZY ZNACIE RASY PSOW? — PRE-
ZENTACJA PRZEDSTAWIA KILKA RAS PSOW

JAK DBAC O PSA — CWICZENIA INTERAKTYWNE NA
KOMPUTERZE

LITERATURA:
Jader M. (2009), Efektywne i atrakcyjne metody pracy
z dzie¢mi, Krakéw: Impuls.

ZABAWY ZE SMYCZA, ,,SKAKANKA”

* Przeskoki w miejscu w przdd i w tyt, obunéz, na lewej, na
prawej nodze, ze skrzyzowaniem ramion.

* Przeskoki z jednoczesnym chodzeniem (ze zmiana miej-
sca).

» Siad rozkroczny, skakanke zaczepiamy o stopy, a jej konce
trzymamy w dtoniach. Potem nawijamy kornce skakanki na
dtonie i stopniowo taczymy nogi, wykonujac skton tutowia.
Powtarzamy ¢wiczenie kilka razy.

« Skakanke sktadamy na pét, przywiazujemy do nogi na wy-
sokosci kostki. Wprawiamy skakanke w ruch obrotowy
i wykonujemy przeskoki przez skakanke.

* Stajemy stopami na skakance, jej konce trzymamy w dto-
niach. Wykonujemy pétprzysiady z jednoczesnym tacze-
niem kohcodw skakanki nad gtowa.

» Skakanke sktadamy na pét w dtoniach. Rece wyciagamy
prosto przed siebie. Wykonujemy sktony naprzemienne
do lewej i do prawej nogi.


http://www.scholaris.pl/zasob/110574?bid=0&iid=0&query=pies&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/110574?bid=0&iid=0&query=pies&api=
http://scholaris.pl/zasob/110491?bid=0&iid=&query=pies&api=
http://scholaris.pl/resources/run/id/103709
http://scholaris.pl/resources/run/id/103709
http://scholaris.pl/resources/run/id/103708
http://scholaris.pl/resources/run/id/103708

Czy wilki potrzebuja ochrony?

Uczen:

* poznaje przystowia i powiedzenia o wilkach; uwaznie
stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;

» wyszukuje w tekscie informacji dotyczacych zycia
i zZwyczajow wilkow;

« dostrzega konieczno$¢ ochrony niektérych gatunkdw
zwierzat;

 poznaje idee powstania Czerwonej Ksiegi Gatunkéw
Zagrozonych;

* uczy sie: co to jest kompromis i jak go osiagnad,
wspblnego podejmowania decyzji oraz umiejetnosci
argumentowania i obrony wtasnego zdania;

« ¢wiczy z przyborem.

 wyjasniamy znaczenie réznych powiedzen, w ktérych
bohaterem jest wilk;

« stuchamy tekstu czytanego przez nauczyciela;

» odpowiadamy pod presja czasu na pytania dotyczace
zycia i zwyczajow wilkdw;

» wyszukujemy w tekscie odpowiednie informacje;

» dowiadujemy sie, dlaczego niektére gatunki zwierzat
objete s3 ochrong;

» wyrazamy witasne zdanie i potrafimy je uzasadni¢;

» wykonujemy ¢wiczenia z uzyciem szarf.

ZGADNIJ,CO TO?

Nauczyciel przygotowuje duzy rysunek przedstawiajacy
wilka lub zdjecie zwierzecia. Zakrywa go wieloma fragmen-
tami kartek, na ktérych moze zapisa¢ np. dziatania matema-
tyczne czy wyrazy z lukami w miejscu trudnosci ortogra-
ficznych. Klasa podzielona jest na grupy. Przedstawiciele
zespotéw kolejno wskazuja fragment do odstoniecia przez
nauczyciela. Aby ten mégt to zrobi¢, uczniowie musza roz-
wiaza¢ prawidtowo zadanie zapisane na wskazanym frag-
mencie. Potem uczniowie moga sprobowac¢ odgadna¢, co
znajduje sie na rysunku/zdjeciu. Jesli im sie nie uda, prawo
do odstoniecia nastepnego fragmentu przystuguje kolejnej
grupie.

COJUZ WIEMY O WILKACH?

Zabawa polega na udzieleniu odpowiedzi na jak najwieksza
liczbe pytan przygotowanych przez nauczyciela do tekstu
W rodzinie wilkéw Adama Wajraka

Uczniowie przez caty czas moga korzysta¢ z podrecznika
i wyszukiwaé wiasciwe fragmenty tekstu.

Nauczyciel dzieli klase na cztery zespoty. Grupy wymyslaja
dla siebie nazwe, zapisuja ja na przygotowanej przez na-
uczyciela kartce i przyczepiaja do jednego sposréd czte-
rech pudetek znajdujacych sie na $rodku klasy. W kazdym
z nich znajduije sie rysunek (zdjecie) wilka, pociety na czesci.
Nauczyciel czyta tekst z podrecznika.

Potem przedstawiciele zespotéw kolejno losuja pytania

RODZINA

z karty pracy nr 25. Wracaja do swoich grup i udzielaja pi-
semnych odpowiedzi. Na kazda odpowiedz maja 1 minute
(nauczyciel dostosowuje czas do mozliwosci dzieci). Po za-
konczeniu pracy jest czas na sprawdzenie odpowiedzi. Za
kazda prawidtowa odpowiedz przedstawiciel grupy losuje
z pudetka jeden fragment rysunku (zdjecia). Z ,wygranych”
czesci grupy uktadaja ilustracje. Brakujace fragmenty uzu-
petniaja samodzielnie, dorysowujac je.

PRZYWODCA STADA

Jedno dziecko wychodzi z klasy. W czasie jego nieobecno-
$ci zostaje wyznaczona osoba, ktéra bedzie przywddca sta-
da. Pokazuje ona grupie ruchy, gesty, ktére nasladuje cate
,stado” Potem do klasy zapraszane jest dziecko, ktére wy-
szto. Ma za zadanie odgadna¢, kto jest przywddca. Po czym
nastepuje zmiana osoéb: odgadujacej i przywodcy.

OPOWIADANIE NA ZAWOtANIE

Dzieci tworza rzad. Kolejno wypowiadaja jedno stowo, kto-
re wiaze sie z tematyka poruszona w tekscie W rodzinie
wilkéw Adama Wajraka. Znaczenie kazdego wypowiedzia-
nego stowa musi by¢ dla dziecka zrozumiate, gdyz korektor
(nauczyciel lub wybrane dziecko) moze zapytac o jego zna-
czenie, méwiac: ,Sprawdzam”.

Przyktad:

e dziecko 1: wilk;

» dziecko 2: polowanie;

« dziecko 3: wataha;

« korektor: sprawdzam;

« dziecko 3: Wataha to stado wilkéw (jesli dziecko nie zna
odpowiedzi odpada z gry).

KSIEGA GATUNKOW ZAGROZONYCH
Nauczyciel opowiada uczniom o Czerwonej Ksiedze Zagro-
zonych Gatunkéw oraz o Polskiej Czerwonej Ksiedze Zwie-
rzat.
Nasza Ksiega Gatunkéw Zagrozonych
Nauczyciel poleca dzieciom rozwigzanie krzyzéwki z karty
pracy nr 26.
Kazda osoba losuje nazwe jednego zwierzecia zagrozonego
wyginieciem (kartki z zapisanymi nazwami przygotowuje
wczesniej nauczyciel). Dzieci maja za zadanie poszukaé
w domu — w ksiazkach przyrodniczych i w internecie — wia-
domosci o wylosowanym zwierzeciu i opisa¢ je wedtug po-
danych kryteriéw sukcesu.
Przyktad kryteriéw sukcesu:
» Opiszemy wybrane przez nas zwierze:

— napiszemy, czy jest to ptak, ssak, gad, ptaz czy owad;
napiszemy, jakie tereny zamieszkuje;
napiszemy, w jaki sposéb zdobywa pozywienie;
opiszemy wyglad zwierzecia;
uwzglednimy ciekawostki zwiazane ze zwierzeciem.
» Wykonamy rysunek wybranego przez nas zwierzecia.
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PYTANIE ZA PYTANIE

Dzieci sa podzielone na dwie grupy. Siadaja naprzeciwko
siebie. Miedzy nimi lezy pudetko, w ktérym znajduja sie kar-
teczki z pytaniami dotyczacymi zycia i zwyczajow wilkdéw
(pytania uktada i zapisuje wczesniej nauczyciel). Zespoty na
zmiane losuja pytania dla druzyny przeciwnej. Cztonkowie
grup konsultuja sie ze soba, a potem wybrane (chetne)
dziecko odpowiada na pytanie. Za kazdg poprawnie udzie-
long odpowiedz? grupa otrzymuje punkt. Wygrywa druzyna,
ktéra zdobyta najwiecej punktéw.

BASIOR | SZCZENIETA

Uczniowie tworzg piecioosobowe grupy. Zabawa odbywa
sie w rytm muzyki. Jedna osoba z zespotu jest tatg wilkiem
(basiorem), pozostate sa szczenietami. Basior zaczyna is¢ do
przodu, szczenieta podazaja za nim, nasladujac jego ruchy.
Basior moze sie skradaé, nastuchiwaé, atakowaé itd. Zmiana
wilczego taty nastepuje wtedy, gdy muzyka cichnie.

CWICZENIA Z SZARFAMI

* Przewlekanie szarfy gora, dotem.

« Sktony boczne.

* Przeprawa po kamieniach (szarfach) przez rzeke.
» Zabawa w ogonki.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49439
http://www.scholaris.pl/zasob/102343?bid=0&iid=0&query=wilk&api=

Jak gatezie z jednego drzewa, czyli
jak to jest mozliwe, ze wyrazy maja
rodziny?

Uczen:

« bierze aktywny udziat w zabawie parateatralnej i tworcze;j;
 wskazuje, ktére z wyrazéw w danym zdaniu pochodza
z jednej rodziny;

uczestniczy w zabawie ,Biegajace dyktando”;

opisuje w kilku zdaniach dom rodziny wyrazéw;
opracowuije definicje rodziny wyrazéw;

skacze przez skakanke i niskie przeszkody.

» bawimy sie wspolnie i sprawdzamy, jak to jest by¢
rodzing zwierzat, gateziami z rodziny tego samego
drzewa, by dowiedzie¢ sig, co to znaczy, ze wyrazy maja
swoje rodziny;

» wspoblnie bawimy sie, wspdtpracujac ze sobag, aby
bezbtednie napisa¢ biegajace dyktando;

« opisujemy w kilku zdaniach dom rodziny wyrazéw;

» wspotpracujemy i rozmawiamy ze sobag, aby ustalié, co to
znaczy, ze wyrazy majg swoje rodziny;

« skaczemy przez skakanke, przez taweczke, bawimy sie
pitka.

ZNAJDZ SWOJA RODZINE

Nauczyciel przygotowuje po cztery, pie¢ sztuk kartonikéw
z nazwami zwierzat, ktére wydaja charakterystyczne dzwie-
ki, np.: kot, krowa, kura, pies, kon, wilk. Dzieci losuja swdj
kartonik i sprawdzaja, jakim sa zwierzeciem. Nie zdradzaja
nazwy. Na sygnat nauczyciela wszystkie dzieci — zwierzeta
ruszaja na poszukiwanie swoich bliskich. Moga wydawa¢
dzwieki tylko tego zwierzecia, ktérego nazwe wylosowaty.
Po odszukaniu wszystkich swoich bliskich siadaja w kole.

TAKJAK LUDZIE | ZWIERZETA ROWNIEZ WYRAZY TWORZA
SWOJERODZINY

Nauczyciel wyjasnia, czym sa rodziny wyrazéw i do czego
moze sie przyda¢ umiejetnosé tworzenia i wyszukiwania
wyrazéw z tej samej rodziny. Wyrazy z tej samej rodziny
,podpowiadaja” nawzajem, jak je zapisa¢, gdy zawieraja
trudnos$¢ ortograficzna. Wyrazy tworza swoje rodziny, gru-
py, tak jak gatezie tworza jedno drzewo. Wyrazy z tej samej
rodziny to takie, ktére sa do siebie podobne i opisuja te
sama rzecz albo podobne zjawisko. Gdyby je zapisaé, oka-
zatoby sie, ze w kazdym z tych wyrazéw pewna czesc jest
taka sama — tak jak gatezie w drzewie maja ten sam pien.

DRZEWO | JEGO GALEZIE

Uczniowie dziela sie na kilkuosobowe grupy. Najpierw dzie-
ci losuja wyraz zapisany na kartkach przez nauczyciela (np.:
lody, ksiazka droga, mur, uczen). Maja za zadanie utozy¢

RODZINA

z réznej szerokosci paseczkéw w kolorze brazowym obraz
drzewa z jego gateziami. Kazdy z cztonkéw danego zespotu,
aby dotozy¢ paseczek, wykonaé ruch — musi poda¢ wyraz
z tej samej rodziny, co wyraz, ktéry wylosowat zespét. Zaba-
wa trwa tak dtugo, az wszystkie grupy stworza swoje drze-
wo. Kazda z grup moze wykonac tyle ruchéw przy uktada-
niu drzewa, ile wyrazéw wymyslita. Im wiecej wyrazéow
cztonkowie danej grupy wymysla, tym wieksze maja mozli-
wosci stworzenia rozgatezionego drzewa.

JA TAK TO ROZUMIEM, A TY?

Dzieci zapisuja na karteczkach wyrazy wymyslone przez
siebie w poprzedniej zabawie. Przekazuja je innej grupie —
kazdy cztonek grupy otrzymuje jeden wyraz i przypina go
sobie do ubrania, np. spinaczem. Nauczyciel wydaje rézne
polecenia, np.:

e tanczymy parami;

* przegladamy sie w lustrze;

* witamy sie z wszystkimi kolezankami i kolegami.

Nagle nauczyciel przerywa wydawanie polecen i wydaje
okrzyk: ,Rodzina wyrazéw!” Wowczas wszystkie osoby,
ktére tworza jedna rodzine wyrazéw, musza szybko ufor-
mowac koto. W tym kole (réwniez szybko), po kolei, méwia,
kim sa (wypowiadaja wyraz przypiety do ubrania).

Aby utrwala¢ pojecie rodziny wyrazow, mozna zapropono-
wac dzieciom wymiane wyrazéw pomiedzy grupami.

ol

CO DWIE GtOWY, TO NIE JEDNA

Nauczyciel poleca uczniom wykonanie zadania z karty pra-
cy nr 27. Dzieci wspotpracujg w parach przy przygotowywa-
niu i uktadaniu zdan z rozsypanki Po utozeniu zdanh kazde
dziecko samodezielnie zapisuje te wyrazy, ktére w poszcze-
gblnych zdaniach tworza rodzine. Warto zacheci¢ ucznidw,
aby wspélnie z réwiesnikiem zaznaczyli w zapisanych wyra-
zach te czesci, ktére sa ich wspdlnym pniem.

SKORO WYRAZY MAJA RODZINY, MOGA MIEC TEZ DOM
Uczniowie pracuja w dwuosobowych zespotach — wybiera-
ja jeden z wyrazéw zaproponowanych w

i wspélnie wymyslaja oraz zapisujg wyrazy
nalezace do rodziny wybranego wyrazu. Nastepnie samo-
dzielnie, wedtug wtasnych pomystéw, uktadaja i zapisuja kil-
ka zdan o tym, jak wyobrazaja sobie dom, w ktérym mogta-
by zamieszka¢ rodzina wyrazéw, ktére zapisali. Po
zakonczeniu pracy dzieci kolejno czytaja opis domu kole-
zance lub koledze, ktéra/ktéry rysuje dom wedtug instruk-
cji/opisu. Gdy oba rysunki powstate wedtug instrukcji sa
gotowe, uczniowie poréwnuja swoje obrazki ze swoimi wy-
obrazeniami i rozmawiaja o nich.

RODZINA WYRAZOW TO...

Uczniowie szukaja odpowiedzi na pytanie: Co byscie po-
wiedzieli, gdyby kto$ do was przyszedt i zapytat, co to zna-
czy, ze wyrazy tworzg rodziny? Dzieci moga pracowac sa-
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 2, 5. 20-21

KARTY PRACY:
karta pracy nr 27

ZASOBY:

SCHOLARIS: TWORZYMY RODZINY WYRAZOW (karta
pracy rozszerza zaséb stownictwa; ma dwie wersje uwzgled-
niajace poziom zdolnosci jezykowych uczniéw. Moze by¢
wykorzystana jako praca domowa)

WYRAZY POKREWNE. Tablica dotyczaca zasad tworzenia
wyrazéw pokrewnych

modzielnie lub w zespotach. Po zakoriczeniu pracy dziela
sie z innymi przygotowana definicja. Nauczyciel moze zapi-
sa¢ pomysty kazdej z grup na tablicy lub w innym widocz-
nym miejscu w klasie i zaproponowaé stworzenie na ich
podstawie jednej, wspolnej definicji.

MIEJSCA Z CIENIEM | MIEJSCA SEtONECZNE

Kazdy z uczniéw kolejno méwi, jakie wiadomosci i umiejet-
nosci zdobyt w czasie zaje¢: Jakie sa miejsca stoneczne, czy-
li co jest dla niego zrozumiate. Jakie sg miejsca zacienione,
czyli co sprawia mu trudnos$é, czego nie rozumie.
Nauczyciel lub jeden z uczniéw zapisuje te trudnosci, ktére
wymienity dzieci. Gdy kazdy z uczniéw sie wypowie, wszy-
scy wspblnie zastanawiaja sie, jak ,,wpusci¢ stonce do miejsc
zacienionych”, czyli w jaki sposéb dzieci moga sobie pora-
dzi¢ z trudnosciami, ktére napotkaty podczas uczenia sie
o rodzinach wyrazéw. Pomysty na rozwiazanie trudnosci
réwniez warto zapisac.

ZABAWY RUCHOWE

* Skoki przez skakanke i niskie przeszkody, np. przez tawecz-
ke gimnastyczna.

 Rzuty i chwyty pitki.


http://scholaris.pl/zasob/110587
http://scholaris.pl/zasob/72901

,Gazeta Przyjazna” — 22 grudnia

Uczen:

« dostrzega zwiazki gramatyczno-logiczne w strukturze
zdan;

» mysli twérczo, podnosi swoje kompetencje jezykowe,

poszukujac metafor i rymow;

czyta teksty zamieszczone w ,Gazecie Przyjaznej”;

tworzy i zapisuje teksty dotyczace zimy;

uktada z rozsypanki literowej nazwy znanych ptakéw;

wskazuje cechy ptakéw, dostrzega zwigzek miedzy

ksztattem ich dzioba a sposobem zdobywania przez nie

pokarmu;

» wyszukuje w tekscie reporterskim potrzebne informacje;

* rozwija umiejetnos$¢ wspotdziatania w zespole;

« ¢wiczy umiejetno$é rzucania i chwytania ringo.

» wymyslamy podpisy do ilustracji;

« uktadamy zdania dotyczace zimy z rozsypanki wyrazowe;j;

 znajdujemy rymy do wskazanych wyrazéw, uktadamy
wiersze o zimie;

« uktadamy nazwy ptakéw z rozsypanki literowe;j;

« planujemy projekt badawczy;

» bawimy sie z wykorzystaniem ringo.

ZABAWA ,UKLADAMY ZDANIA"

Nauczyciel przygotowuje pie¢ zdan ztozonych dotycza-
cych zimy. Kazdy wyraz zapisuje na oddzielnej kartce. Na-
stepnie dzieli klase na piecioosobowe grupy. Uczniowie
z poszczegdlnych zespotdw ustawiaja sie w rzedach na jed-
nym koncu sali. Na drugim koncu nauczyciel uktada na sto-
likach (stolikow jest tyle, ile utworzono grup) rozsypanki
wyrazowe. Na sygnat nauczyciela pierwsi zawodnicy z kaz-
dego zespotu podbiegaja do stolika, uktadaja na kartce wy-
raz, ktory wedtug nich powinien by¢ pierwszy w zdaniu, po
czym wracaja jak najszybciej na koniec swojego rzedu. Na-
stepna osoba z grupy podbiega do stolika, odczytuje wyra-
zy i uktada kolejny wyraz, starajac sie, by powstato sensow-
ne zdanie. Kolejne osoby maja prawo dokonania korekty
w utozonej przez poprzednikéw kolejnosci wyrazéow. Oce-
nie podlegaja szybkos¢ i poprawnosé wykonania pracy
przez zespoty. Na koniec przedstawiciele kazdej grupy od-
czytuja utworzone zdania.

POSZUKIWACZE METAFOR | RYMOW

Uczniowie ustawiaja sie w kregu. Nauczyciel rzuca pitke do
wybranej osoby i méwi: Zima jest jak panna mtoda — cata
w bieli. Zima jest jak...

Dziecko, do ktérego pitka zostata rzucona, tapie ja i kofczy
zdanie.

Uczniowie zapoznaja sie z kolejna karta , Gazety Przyjaznej”
Czytaja wiersz Sanki Natalii Nowak. Wspoélnie rozmawiaja

RODZINA

o tresci wiersza, wypowiadaja swoje zdanie na temat twor-
czosci ich rowiesniczki. Wskazuja rymujace sie wyrazy.

NASZ TOMIK POEZ)I

Dzieci przygotowuja sie do konkursu zaproponowanego
w podreczniku. W tym celu uczniowie dobieraja sie w pary.
Kazda dwodjka otrzymuije kartke podzielong na dwie kolum-
ny. Dzieci wymyslaja i zapisuja rymujace sie wyrazy do po-
danych wyrazéw zwiazanych z zima.

Po zapisaniu wyrazéw uczniowie rozcinaja kartke — odcinaja
pary rymujacych sie wyrazéw i przekazuja je innej parze
dzieci. Teraz dwojki uktadaja zdania z rymujacymi sie wyraza-
mi zaproponowanymi przez kolezanki i kolegéw. Po wyko-
naniu zadania dzieci tacza sie w czwérki. Omawiaja wykona-
nie zadania, poréwnuja swoje propozycje. Wspdlnie probuja
utozy¢ krotka rymowanke, korzystajac ze zgromadzonego
materiatu. Potem dzieci uktadaja i zapisuja wiersze. zwiazane
z zima. llustruja je i prezentuja na forum klasy. Nauczyciel
spina wszystkie prace, tworzac tomik poezji zimowe;j.

PTASIA PIRAMIDA
Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy nr 28.

REPORTERSKIE DONIESIENIA

Dzieci czytaja tekst z ,Gazety Przyjaznej”
. Wypisuja z niego nazwy ptakéw oraz ich przysmaki.

Zapisuja do zeszytu informacje dotyczace zasad dokarmia-
nia ptakéw oraz skutkéw podjecia tego dziatania.

PTASIE OPOWIESCI

Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Kazdy zespét losu-
je nazwe ptaka sposréd czterech przygotowanych przez
nauczyciela: jemiotuszka, gil, sikora, bocian. Dzieci w gru-
pach staja sie ptasimi reporterami. Opowiadajg o tym, jak
daja sobie rade w czasie zimy, kto im pomaga. ,Bocian”
moéwi o swojej drodze do Afryki. Potem dzieci zmieniaja
tekst w podreczniku, zapisujac go w pierwszej osobie.

DOKARMIAMY PTAKI

Nauczyciel proponuje dzieciom wspélne przygotowywanie
réznych karmnikéw dla ptakéw.

Pomoce: siatki po wtoszczyznie (z drobnymi oczkami), réz-
ne rodzaje nasion, ptatki owsiane, smalec.

Nasiona wysypujemy, kostke smalcu dzielimy na dwie cze-
§ci, kazda obtaczamy w ziarnach, dociskamy i wktadamy do
siatki. Tak przygotowane karmniki wieszamy na drzewie.
Uwaga: Karmniki nalezy regularnie wymieniaé i umieszczac je
w tym samym miejscu.

PROJEKT BADAWCZY - praca domowa na caty tydzien

Projekt badawczy pozwala zdoby¢ jak najwiecej informacji
dotyczacych ptakéw zimujacych w Polsce w wyniku prak-
tycznych dziatan. Uczniowie musza zaplanowaé, wykonaé
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 2,5.22-23

KARTY PRACY:
karta pracy nr 28

ZASOBY:

SCHOLARIS: KTORE PTAKI ZOSTAJA, A KTORE ODLATUJA
NA ZIME?

STOLOWKA DLA SKRZYDLATYCH GOSCI. INTERAKTYW-
NA POMOC DYDAKTYCZNA

i zaprezentowa¢ rezultaty swojej pracy, przygotowane;j
w okreslonym czasie. Nauczyciel wspiera uczniéw meryto-
rycznie.

Etapy pracy:
» Wybbér i zaplanowanie sposobu dziatania — zbieranie po-

mystéw na realizacje projektu, np.:
— Fotograficzna relacja reporterska.
— Wykonanie karmnikow.
— Wywiad z mitodnikiem ptakéw.
— Utozenie zagadek dotyczacych ptakow.
* Podziat klasy na zespoty odpowiedzialne za wykonanie
poszczegdblnych zadan.
» Wybér sposobdw realizacji projektu — szczegdtowy plan
dziatania: Kto? Co? Kiedy? W jaki sposéb?
« Ustalenie terminu wykonania poszczegdlnych zadan.
* Kryteria oceny wykonania zadan.
» Wspdlne omédwienie wykonania projektu, sprawozdania.
» Podsumowanie projektu.

ZABAWY RUCHOWE Z WYKORZYSTANIEM PRZYBORU
Ksztattowanie umiejetnosci rzucania i chwytania ringo:

» rzucanie do celu statego;

* rzucanie do celu ruchomego (np. do laski gimnastycznej);
e rzucanie nad siatka;

* rzucanie i chwytanie w parach.


http://scholaris.pl/zasob/102347
http://scholaris.pl/zasob/102347
http://scholaris.pl/zasob/102237
http://scholaris.pl/zasob/102237

Co poradzi¢ na gotoledz?

Uczen:

» wspottworzy opowiadanie, zachowujac spéjnosé
i chronologie wydarzen;

* czyta ze zrozumieniem instrukcje przeprowadzania
eksperymentéw i obserwacji;

* rozwija postawy badawcze, wykonujac eksperymenty
zwiazane z lodem; zapisuje swoje obserwacje i wnioski;

» omawia wyniki eksperymentéw;

« wie, w jakich postaciach wystepuje woda;

» wspotpracuje z kolezankami i kolegami podczas
prezentowania scenek dramowych;

 wyraza wlasna opinie na temat niebezpieczenstw wynika-
jacych z wchodzenia na zamarzniete zbiorniki wodne.

« zastanawiamy sie, co skrywa brytka loduy;

« przeprowadzamy obserwacje i eksperymenty zwigzane
z lodem i zimnem;

 rozmawiamy o wynikach swoich eksperymentéw,
prezentujemy swoje przemyslenia;

» zastanawiamy sie, co to jest gotoledz i jak sobie z nig
radza stuzby drogowe;

« przedstawiamy w scenkach dramowych sytuacje
zwiazane z niebezpieczenstwem wchodzenia na
zamarzniete zbiorniki wodne.

UKRYTE W BRYLE LODU —czesé |

Nauczyciel dzieh przed zajeciami przygotowuje pojemnik,
do ktérego wktada dowolna plastikowa figurke (np. mamu-
ta), zalewa ja woda, a potem wktada pojemnik do zamrazar-
ki.

Na poczatku lekcji nauczyciel prezentuje uczniom brytke
lodu. Dzieci ogladaja ja, staraja sie¢ odgadnaé, co moze znaj-
dowac sie w $rodku. Na rozwiazanie zagadki musza pocze-
ka¢ do momentu rozpuszczenia sie lodu.

BIURO RZECZY ZNALEZIONYCH

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel ktadzie w srodku réz-
ne przedmioty zwigzane z tematyka zaje¢ (np. kostki lodu,
termometr, szalik, rekawiczki, tyzwy, kubeczek z woda, ka-
lendarz). Wséréd zgromadzonych przedmiotéw powinny sie
réowniez znalez¢ takie, ktére nie kojarza sie w sposob jedno-
znaczny z tematyka zimowa (np. lusterko, otéwek, podusz-
ka). Uczniowie wybieraja sobie po jednym ze zgromadzo-
nych przedmiotow. Kazde dziecko opowiada historie,
ktérej bohaterem jest wybrana przez nie rzecz. Dzieci moga
réwniez tworzy¢é wspélne opowiadanie. Pierwsza osoba
wymysla pierwsze zdanie, w ktérym wystepuje nazwa
przedmiotu. Jesli ktéremus z ucznidw trudno jest wymyslic
kolejne zdanie tak, aby opowiadanie zachowato logiczna
ciagtos¢, moze uzy¢ przymiotnika, ktory okresla wybrany
przez niego przedmiot (np. jesli uczen wybrat lusterko,
moze uzy¢ stow: btyszczace, gtadkie lub kruche).

RODZINA

PRACA W KACIKACH BADAWCZO-POZNAWCZYCH

Nauczyciel przygotowuije trzy stoliki badawczo-poznawcze
i dzieli klase na trzy grupy. Zespoty kolejno pracuja w kaz-
dym kaciku — przeprowadzaja eksperymenty wedtug in-
strukcji podanych w podreczniku. Wyniki obserwacji i wnio-
ski zapisuja w karcie pracy nr 29.

Uwaga: Eksperymenty, ktérych czesé trzeba przeprowadzi¢
na zewnatrz (,Co sie dzieje z balonem na mrozie?”,,Jak dzia-
ta sél na $nieg?” — ) grupy wykonuija jedno-
czesnie.

Przebieg pracy:

Stolik 1. Jak dziata s6l na rosliny?

Uczniowie stawiaja hipotezy. Na wyniki obserwacji musza
poczekac kilka dni. Wtedy tez powinni uzupetni¢ wnioski.
Stolik 2. Ciepta czy zimna woda?

Stolik 3. Co sie stato z moja dtonia?

Po zakonczeniu pracy uczniowie prezentuja swoje obser-
wacje i wnioski. Porébwnuja je z wnioskami wysnutymi przez
dzieci z innych grup.

UKRYTE W BRYLE LODU —czes¢ I

Dzieci sprawdzaja, co ukrywata w sobie brytka lodu. Zasta-
nawiaja sie, czy w rzeczywistosci [6d moze sta¢ sie miej-
scem przetrwania zwierzat z odlegtej przesztosci. Nauczy-
ciel moze zaprezentowa¢ uczniom fragmenty filméw

przedstawiajacych odkrycia szczatkéw mamutéw zamrozo-
nych przed tysigcami lat.

GDZIE KRYJE SIE WODA?

Uczniowie w grupach zastanawiaja sie, w jakich postaciach
wystepuje woda w przyrodzie (rosa, l6d, Snieg, szron,
deszcz, mgta, para wodna). Nauczyciel moze kierowaé to-
kiem myslenia dzieci, aby utatwi¢ im znalezienie przykta-
doéw. Potem wszyscy ogladaja film z zasobéw Scholarisa —
~Woda” Wykonuja eksperymenty pokazane na filmie,
a potem je podsumowuija.

MOWIE — NIE!

Uczniowie sa podzieleni na trzy grupy. Dzieci losuja kar-
teczki z opisem sytuacji, ktéra beda przedstawiaty. Kazdy
zespdt ustala sposdb zaprezentowania swojej scenki.
Uczniowie wymyslaja dalszy ciag historii opisanej na kartce,
a potem rozdzielaja role do odegrania przez kazdego czton-
ka grupy. Po prezentacji kazdej scenki jej uczestnicy wypo-
wiadaja sie o swoich odczuciach.

Scenka1

Jest stoneczny, zimowy dzieh. Razem z kolegami spedzacie
czas na podwdrku. Troche sie nudzicie. Jedno z dzieci pro-
ponuje zabawe na zamarznietym stawie. Chce sprawdzi¢
swoje nowe tyzwy. Niektérym ten pomyst bardzo sie podo-
ba, inni nie chcg wchodzi¢ na 16d. Jak przekonaja kolezanki
i kolegéw, zeby nie wchodzi¢ na zamarzniety staw?
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 2, s. 24-25

KARTY PRACY:
karta pracy nr 29

ZASOBY:
SCHOLARIS: WODA. STANY SKUPIENIA WODY

LITERATURA:

Wojcik E., (2008), Metody aktywizujqce w pedagogice grup,
Krakéw: Rubikon.

Kosyra-Cieslak T., (2013), Praca z uczniem zdolnym na lek-
¢jach jezyka polskiego i zajeciach pozalekcyjnych, Warsza-
wa: Oérodek Rozwoju Edukacji.

Scenka 2

Bawicie sie na brzegu zamarznietej rzeki. Rzucacie kamie-
niami na léd i sprawdzacie, czyj kamien poleci najdalej. Na-
gle jedno z dzieci rzuca dla zartu czapka Sciagnieta z gtowy
kolegi. Zastanawiacie sie, jak ja odzyskaé. Kazdy ma inny
pomyst. Wymyslcie ciag dalszy tej historii.

Scenka 3

Wracacie ze szkoty. Wtasnie przechodzicie przez most nad
rzeka. Zauwazacie, ze pewien maluch $lizga sie po zamarz-
nietym brzegu. Styszycie niepokojace trzaski. Domyslacie
sie, ze jest to odgtos pekajacego lodu. Przedstawcie te sytu-
acje i jej dalszy ciag.

CO MYSLE | CO CZUJE?

Nauczyciel zapisuje na tablicy dwa pytania:

e Co czutam/czutem?

» Co myslatam/myslatem?

Nastepnie pod odpowiednim pytaniem prowadzacy zapi-
suje poczatek zdania, np.:

» Czutam sie/czutem sie zadowolona/zadowolony, gdy...
» Wystraszytam sie/wystraszytem sie, gdy...

oraz:

e Dowiedziatam sie/dowiedziatem sie...

e Zrozumiatam/zrozumiatem...


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/50062

Czy pieprz rosnie na kohcu Swiata?

Uczen:

« zna tradycje zwigzane ze $wietami Bozego Narodzenia;
doskonali umiejetnosé cichego czytania ze zrozumieniem;
zapoznaje sie z technikami szybkiego zapamietywania;
uktada wtasng opowies¢, tworzac tancuchy skojarzen;
rozwija postawe badawcza poprzez udziat w zabawie
polegajacej na rozpoznawaniu zapachéw przypraw

i owocow;

wykonuje Swiateczng dekoracje;

zapisuje przepis na potrawe wigilijna;

uktada wiersz o tematyce Swiatecznej;

przygotowuije uktad choreograficzny do , Tafca
Sniezynek”;

« przygotowuije sie do publicznych wystapien.

 wskazujemy tradycje bozonarodzeniowe wérdd réznych
zZwyczajow;

 czytamy wiersz Pachnqce $wieta i wymieniamy
zapamietane pachnace produkty;

» poznajemy sposob na szybkie zapamietywanie listy
przedmiotow;

« rozpoznajemy rézne produkty za pomoca kilku zmystéw;

» wykonujemy zadania zgodne ze swoimi zainteresowania-
mi, prezentujemy efekty pracy na forum klasy.

POMIESZANIE Z POPLATANIEM

Nauczyciel przygotowuje na matych karteczkach nazwy
zwyczajoéw $wiatecznych: bozonarodzeniowych i wielka-
nocnych. Uczniowie analizuja zapisy i tworza zbiér zwycza-
jow zwiazanych z Bozym Narodzeniem. Prawidtowe odpo-
wiedzi przyklejaja na kolorowe banki wykonane z papieru.
Potem rysuja w zeszytach choinke i ozdabiaja jg barkami.

JAK PACHNA SWIETA?

Uczniowie siedza w kregu. Chetni uczniowie kohcza zdanie
rozpoczete przez nauczyciela: éwieta kojarza mi sie z zapa-
chem...

Uczniowie czytaja cicho wiersz Pachnqce swieta Matgorza-
ty Strzatkowskiej . Nastepnie zamykaja
podreczniki i staraja sie poda¢ jak najwiecej pachnacych
produktéw wymienionych w wierszu. Poréwnuja wyniki
swojej pracy z efektami pracy kolezanek i kolegow.

Pot Swiatta

JAK TWORZYC tANCUCHY SKOJARZEN?

* Kojarzenie kolejnych elementéw w pary, w wyniku czego
powstaje tancuch skojarzen.

 Wizualizacja. Wyobrazony obraz powinien wywotywaé
emocje, zadziwiaé swoja przesadnoscia. Dobrze, jesli
wprawimy go w ruch, dodamy wrazenia smakowe, wecho-
we, dZwiekowe, dotykowe.

* Stworzenie opowiesci petnej ruchu, zapachéw, smakow.

RODZINA

Przyktad ¢wiczenia:

Nauczyciel méwi do ucznidw: Wyobrazcie sobie, ze mama
wystata was po zakupy. Oto lista zakupéw: mleko, budyn
waniliowy, zelatyna, wafle, banany, czekolada, orzechy.
Nastepnie prowadzacy odwraca uwage dzieci, organizujac
inng aktywnos¢ (np. sprawdzajac ich umiejetnosci matema-
tyczne). Po chwili prosi uczniéw o wymienienie produktéw
z listy zakupéw. Prawdopodobnie lista okaze sie niepetna.
Aby zapozna¢ uczniéw z metoda tancuchéw skojarzen, na-
uczyciel tworzy opowies¢ (nastepne historie beda tworzyty
same dzieci. Ich skojarzenia na pewno pozwola na lepsze
zapamietanie listy).

Przyktad opowiesci:

Gdy w upalny dzien wybratem sie na spacer w poblize fon-
tanny, okazato sie, ze zamiast wody tryska z niej bialutkie
mleko. Podszedtem blizej, aby sprawdzi¢ jego smak. Gdy
tylko wtozytem palce, mleko nagle zabulgotato, zgestniato.
Wokoto rozniést sie zapach wanilii. Musiatem go skoszto-
wac. Poczutem w ustach smak mojego ulubionego budyniu.
Nagle z fontanny zaczety wychodzi¢ budyniowe stwory.
Kazdy z nich trzymat torbe petna zelek. Stworki zaczety rzu-
ca¢ we mnie zelkami. Dobrze, ze miatem przy sobie wielkie,
okragte wafle oraz banany. Wykorzystatem wafle jako tar-
cze i rozpoczatem bananowy atak. Banany zachowaty sie
jednak jak bumerangi, wracaty do mnie, zwalajac mnie z nég.
Poddatem sie. Aby zazegnaé spér, poczestowatem stwory
czekolada z orzechami.

o] O Jo0

Na zakonczenie tego ¢wiczenia uczniowie analizuja zdjecie
zamieszczone w . Prébuja-
stworzy¢ witasng opowie$é, aby zapamietaé wszystkie
przedstawione tam przyprawy i owoce.

ZABAWA BADAWCZA — CZY ZNASZ TE SMAKI | ZAPACHY?
Nauczyciel przygotowuje przed lekcjg (moze réwniez po-
prosi¢ o pomoc rodzicdéw dzieci) przyprawy, suszone owoce
i produkty spozywcze kojarzace sie ze Swietami. Uczniowie
kolejno zakrywajg oczy. Nauczyciel daje im do sprobowania
i powachania wybrane produkty. Dzieci za pomoca zmystu
wechu i smaku prébuja odgadnaé nazwe produktu. Nastep-
nie badajg produkt za pomoca zmystu wzroku i dotyku. Po-
tem czytaja kilkuzdaniowa notatke przygotowana przez na-
uczyciela na temat danego owocu, przyprawy. Dowiaduja
sie, do czego dana przyprawa jest uzywana najczesciej, skad
pochodzi. Zapoznaja sie z jej wygladem w réznych formach,
np. laska cynamonu, zmielony cynamon, nasiona kardamo-
nu, mielony kardamon.

Nastepnie dzieci w parach opracowujg plakat na temat
owocu (lub przyprawy), ktéry mieli okazje pozna¢ wieloz-
mystowo i ktéry najbardziej ich zaciekawit.

PRACA W SWIATECZNYCH OSRODKACH ZAINTERESOWAN
Nauczyciel proponuje uczniom wykonanie $wigtecznych
zadan. Dzieci maja mozliwo$¢ wyboru preferowanej przez
siebie aktywnosci, zgodnej z zainteresowaniami. Na pocza-
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tek nauczyciel omawia ogdlnie zadania do wykonania w po-
szczegblnych osrodkach. Szczegdtowy opis zadan znajduje
sie w kazdym oérodku (ponizej przyktady).

Osérodek artystyczny

Wykonajcie dekoracje $wiateczng wedtug wtasnych pomy-
stow. Wykorzystajcie zgromadzone materiaty. Zwrdécie
uwage na estetyke wykonywanych prac. Przestrzegaijcie za-
sad bezpieczenstwa podczas postugiwania sie narzedziami.
Osrodek kulinarny

Zaproponuijcie potrawe wigilijna, ktora przygotujemy na wi-
gilie klasowa. Zapiszcie przepis. Stwoérzcie liste sktadnikéw
potrzebnych do jej wykonania.

Osrodek poetycki

Utdzcie Swiateczny wiersz. Pusécie wodze fantazji. Odwo-
tajcie sie do nastroju, smakdw, zapachéw, koloréw. Zapisz-
cie wiersz starannie, pamietajcie o poprawnosci ortogra-
ficznej. Skorzystajcie ze stownikéw ortograficznych.
Osérodek taneczny

Wyobrazcie sobie, ze jestescie $niezynkami. Zaproponujcie
uktad taneczny do muzyki.

Po wykonaniu zadan we wszystkich osrodkach dzieci pre-
zentuja rezultaty swojej pracy. Klasa ocenia wyniki realizacji
przydzielonych zadan.



Niespodziewany gos¢

Uczen:

« potrafi spojrze¢ na problem z réznych perspektyw;

 argumentuje swoje wybory;

« potrafi dokona¢ analizy réznych zachowan;

* uczy sie prawidtowej komunikacji spotecznej;

« aktywnie poszukuje alternatywnych rozwigzan

problemow;

czyta tekst z podziatem na role;

» wyszukuje w tekscie zdania oznajmujace, pytajace,
rozkazujace;

« przeksztatca rézne rodzaje zdan;

* uczestniczy w zabawie teatralnej;

* pisze poprawnie, czytelnie i estetycznie.

» rozumiemy znaczenie réznych cech okreslajacych czto-
wieka;

 podejmujemy decyzje w sytuacjach problemowych, prze-

widujemy mozliwe nastepstwa;

czytamy opowiadanie z podziatem na role;

tworzymy zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace;

przygotowujemy scenki teatralne;

piszemy ,,Opowiesci wigilijne” w wybranym przez siebie

styly;

METODA5Z15

Nauczyciel przygotowuje dla wszystkich ucznioéw liste 15
cech okredlajacych cztowieka. Omawia ja z dzie¢mi. Zada-
niem ucznidw jest wybraé w czasie wyznaczonym przez
nauczyciela (np. trzech minut) pie¢ wedtug nich najwazniej-
szych cech. Potem dzieci tworza mate grupy (np. cztero-
osobowe). Sposréd wybranych przez kazde dziecko okre-
$len uczniowie wskazuja pie¢ najwazniejszych zdaniem catej
grupy. Nauczyciel zapisuje wszystkie cechy na tablicy.
Przedstawiciele grup podaja mu wyniki swoich wyboréw.
Prowadzacy zaznacza wskazania kazdej z grup. W ten spo-
séb tworzy liste cech najwazniejszych dla catej klasy. Na ko-
niec uczniowie omawiaja wyniki.

Przyktady cech: goscinnos¢, uczynnosé¢, dobro¢, uprzejmosé,
uczciwosé, tagodnosé, cierpliwosé, delikatnosé, odwaga, spryt,
pomystowos¢, odpowiedzialnosé, niezaleznos¢, otwartosé,
tajemniczosc.

CZY ZAPROSILABYS/ZAPROSI£BYS OBCEGO DO SWOJE-
GO DOMU? —drzewko decyzyjne

Technika drzewka decyzyjnego sktania do Swiadomego po-
dejmowania decyzji (uczy samodzielnego myslenia, wyraza-
nia wtasnego zdania, argumentowania, przewidywania skut-
kéw wyboréw, analizowania). Ukazuje zwiazek miedzy
podejmowaniem réznych decyzji a ich konsekwencjami.
Graficzny zapis tworzy przejrzysty zapis przemyslen.

RODZINA

Przebieg ¢wiczenia:
» Nauczyciel prezentuje dzieciom opowies¢ zawierajaca
problem decyzyjny.
Byto sobotnie popotudnie. Mama jak zwykle krzatata sie
w kuchni, a tata naprawiat w garazu wiecznie psujacy sie sa-
mochdd. Ja wtasnie wyszedtem z domu, aby wyrzuci¢ smie-
ci. Kiedy doszedtem do bramki, zobaczytem nieznajomego
chtopca. Rozgladat sie niepewnie. Widac byto, ze nie miesz-
ka w tej okolicy. Zastanawiatem sie, jak moge mu poméc...
* Nauczyciel jasno formutuje problem do dyskus;ji i zapisuje
g0 na pniu drzewa.
Uczniowie w parach zastanawiaja sie nad mozliwymi roz-
wigzaniami. Podaja swoje propozycje nauczycielowi, a ten
zapisuje je na konarach drzewa (np. Poszedtbym po rodzi-
céw. Otworzytbym drzwi. Udawatbym, ze go nie zauwazy-
tem.)
» Dzieci przewiduja pozytywne i negatywne skutki kazdej
decyzji. Nauczyciel zapisuje je na gateziach drzewa.
» Uczniowie zastanawiaja sie nad celami i wartosciami, kto-
rymi kieruje sie cztowiek, podejmujac decyzje (np.: wspot-
czucie, odpowiedzialnos¢ za druga osobe, litos¢, strach,
obojetnos¢, zyczliwosc). Prowadzacy wpisuje je na koronie
drzewa.
Dzieci ustalajg wspdlnie ostateczng decyzje. Nauczyciel
zapisuje zdanie na wierzchotku drzewa.

KTO NAS ODWIEDZI?

Uczniowie przygotowuja sie do prezentacji tekstu Niespo-
dziewany gos¢ Anny Onichimowskiej z podziatem na role.
Wskazujg postacie wystepujace w opowiadaniu. Przydziela-
ja role — bohateréw oraz narratora. Po przeczytaniu opo-
wiadania kazde z dzieci zapisuje pytanie dotyczace tresci
czytanki. Nauczyciel wyznacza osobe, ktéra jako pierwsza
przeczyta swoje pytanie, oraz wskazuje dziecko, ktére be-
dzie udziela¢ na nie odpowiedzi. To dziecko czyta swoje
pytanie, wyznacza kolezanke lub kolege do odpowiedzi itd.

TU TWORZY SIE ZDANIA

Uczniowie dzielg sie na trzy grupy, tworzac Rodzine Pytaja-
cych, Rodzine Rozkazujacych i Rodzine Oznajmujacych.
Najpierw probuja porozmawiaé ze soba, uzywajac tylko ta-
kich zdan, jakie sugeruje im nazwa rodziny.

Nastepnie kazda z rodzin wyszukuje w tekscie zdania spet-
niajace kryterium przynaleznoici do rodziny (pytajace,
oznajmujace, rozkazujace). Dzieci zapisujg znalezione zda-
nia na kartkach. Potem przekazuja swoje kartki innym gru-
pom, a te przeksztatcaja otrzymane zdania w zdania takiego
rodzaju, ktérego sa przedstawicielami.

SCENKI TEATRALNE

Dzieci pracujg w trzyosobowych grupach. Maja przygoto-
waé dwie scenki zwigzane z nadejsciem niespodziewanego
goscia w wieczér wigilijny. Jedna z nich prezentuje postawe
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petna niecheci, druga — zyczliwosci. W czasie odgrywania
scenek — w odpowiednim momencie — nauczyciel zatrzy-
muje akcje i zadaje uczniom pytania: Jak sie poczutas/po-
czutes?, Dlaczego tak powiedziata/powiedziates?, Dlacze-
go podjetas/podijates taka decyzje?

SWIATECZNE OPOWIESCI

Dzieci wcielaja sie w role pisarzy. Maja za zadanie napisaé
Swiateczng opowiesé — w trzech wersjach: jedna z nich ma
mie¢ zabarwienie komiczne, druga wprowadzajaca elemen-
ty niepokoju, trzecia — wedtug pomystéw nauczyciela lub
dzieci. Po zakonhczeniu pracy uczniowie prezentujg swoje
opowiesci na forum klasy.

KOSZ | WALIZKA

Uczniowie zapisujg na osobnych kartkach zestaw cech, za-
chowan i postaw charakterystycznych dla ludzi. Tworza
z nich dwie grupy, przyklejajac kartki na odpowiednich ry-
sunkach: kosza i walizki. Omawiaja, ktére z cech, zachowan
i postaw warte sa zabrania ze soba na okres $wiateczny, a kté-
re sa niepotrzebne, niewazne, a nawet szkodliwe. Analizuja
zawartos¢ kosza i walizki, potem komentuja swoje wybory.



y,Gazeta Przyjazna” — 24, 25, 26
grudnia

Uczen:

« korzysta z mapy, wskazuje miasta, okresla uksztattowanie
terenu;

* czyta ze zrozumieniem tekst reporterski;

« znajduje w tekscie potrzebne informacje i potrafi zapisaé
je w formie notatki graficznej;

« zna symbole narodowe, najblizsza okolice, jej wazniejsze
obiekty, ludzi zastuzonych dla miejsca, w ktérym zyje;

« recytuje wiersze wykonujac ustalone ruchy;

« potrafi prawidtowo zapisaé zyczenia;

» wykonuje karte $wigteczna, wstawiajac gotowy obiekt
clipart oraz ozdobna ramke;

« bawi sie przy muzyce.

przekazujemy sobie informacje bez uzycia stow;
czytamy tekst reporterski w ,,Gazecie Przyjaznej”;
samodzielnie piszemy notatke;

projektujemy szopke nawiazujaca do miejsca, w ktérym
mieszkamy;

* recytujemy i rytmicznie wystukujemy wiersz;

« sktadamy sobie zyczenia;

 bawimy sie przy muzyce.

AMBASADOR

Nauczyciel dzieli klase na réwnoliczne zespoty. Kazdy ze-
spot wysyta swojego ,,ambasadora” do prowadzacego zaba-
we (np. do nauczyciela). Prowadzacy podaje im po cichu
hasto ztozone z dwdch wyrazéw (np. puszysty $nieg, kolo-
rowa choinka). Ambasadorzy wracaja do swoich grup i bez
uzycia stow staraja sie przekazaé uczestnikom swojego ze-
spotu ustyszana wiadomosé. Jesli grupa odgadnie hasto, wy-
syta kolejnego przedstawiciela do prowadzacego, ktéry po-
daje kolejne hasto.

WYCIECZKA DO KRAKOWA

Uczniowie wskazuja na mapie Polski Krakéw. Korzystajac
z posiadanych wiadomosci, okreslaja potozenie miasta.
Dzieci znajace Krakéw wymieniaja jego zabytki, interesuja-
ce miejsca warte odwiedzenia oraz opowiadaja legendy
zwiazane z Krakowem. Nauczyciel prezentuje zgromadzo-
ne zdjecia, ilustracje, prezentacje krakowskich zabytkéw
i szopek.

SZOPKI KRAKOWSKIE

Uczniowie czytaja tekst zapisu reporterskiego, zamieszczo-
nego w ,Gazecie Przyjaznej” . Nastepnie
w grupach tworza notatke zawierajaca najwazniejsze infor-
macje zawarte w reportazu. Na srodku kartki zapisuja wyra-
zenie ,szopki krakowskie” Wokét niego rysuija linie (tak jak
promienie stonca). Kartka krazy w kétko. Pierwsza osoba na

RODZINA

koncu jednej z linii zapisuje jedna zapamietana informacje.
Potem przekazuje kartke kolejnej osobie, ktéra zapisuje ko-
lejna informacje. Kartka krazy dopoty, dopoki grupa nie wy-
czerpie swoich pomystéw. Po wykonaniu zadania dzieci
prezentuja swoje prace.

Nastepnie uczniowie wyszukuja w tekscie — a potem zapi-
suja — nazwy zabytkéw. Na tej podstawie wnioskuja, ze na-
zwy zabytkéw pisze sie wielka litera. Nalezy zwréci¢ dzie-
ciom uwage na zapis ,.kosciét Mariacki”. Na koniec nauczyciel
prosi dzieci, zeby zapisaty nazwy zabytkéw znajdujacych sie
w okolicy ich miejsca zamieszkania.

JAK WYGLADALABY SZOPKA CHARAKTERYSTYCZNA DLA
REGIONU, W KTORYM MIESZKASZ?

Dzieci w grupach zastanawiaja sie nad projektem szopki,
wzorowanej na szopce krakowskiej, ale nawiazujacej do
miejsca, w ktérym mieszkaja. Nauczyciel zadaje uczniom
pytania pomocnicze. Uczniowie rysuja projekt szopki. Po-
tem omawiaja swoje prace.

JAK RECYTOWAC, ZEBY OCZAROWAC?

Uczniowie stuchaja wiersza wybranego i czytanego przez
nauczyciela.

Uwaga: Nauczyciel znieksztatca gtoski, nie moduluje gtosu,
czyta ,wersami’, nie zwracajac uwagi na akcent logiczny,
stoi ,na bacznos$¢” lub nadmiernie gestykuluje).

Nastepnie nauczyciel czyta wiersz ponownie, tym razem

o 3E1Y

poprawnie: wlasciwie wymawia gtoski, odpowiednio akcen-
tuje rézne sktadniki treSciowe, zwracajac uwage na akcent
logiczny i uczuciowy, odpowiednio moduluje gtosem, do-
stosowujac site, tempo, wysokos¢ i barwe gtosu do tresci
wypowiadanych stéw.

Potem nauczyciel prosi ucznidéw o wskazanie réznic miedzy
obiema recytacjami. Na ich podstawie dzieci tworzg liste
cech poprawnej recytacji. Nastepnie uczniowie w czterech
grupach przygotowuja sie do gtoSnego czytania tekstu
wiersza Wigilia Bozeny Czekanskiej-Mirek, pamietajac o za-
sadach, ktére wspélnie wypracowali. Powtarzaja préby tyle
razy, ile bedzie trzeba, zeby kazde dziecko miato szanse na
poprawne przeczytanie tekstu. Podczas préb dzieci moga
udzielaé sobie wskazdéwek dotyczacych recytacji. Na koniec
nastepuje prezentacja tekstu: pierwsza grupa czyta pierw-
szg zwrotke, refren czytaja wszyscy, druga grupa czyta dru-
ga zwrotke itd.

DZYN, DZYN, DZYN - zabawa z dzwoneczkami

Dzieci ustawiaja sie w kole. Wczesniej przygotowuja drobne
instrumenty. Nauczyciel czyta tekst zwrotek wiersza Wigi-
lia , na stowa refrenu wiaczaja sie dzieci.
Na stowa: ,,Dzyn, dzyn, dzyh” dzieci dzwonig na dzwonecz-
kach, natomiast na pozostate stowa refrenu tupia trzy razy.
Rytmicznie recytuja refren.
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ABY ZYCZENIA BYLY PRAWDZIWE...

Uczniowie chodza po sali. Kazdemu z napotkanych dzieci
sktadaja zyczenia (z wymyslonej przez siebie okazji). Po wy-
konaniu zadania dzieci siadajag na dywanie i rozmawiajg
o swoich odczuciach.

Propozycje pytan:

* Ktére z zyczeh zapamietatas/zapamietate$?

* Ktoére z zyczenh cie zdziwito?

» Ktoére z zyczeh wydato ci sie najbardziej szczere?

Na podstawie ¢wiczenia uczniowie w parach zastanawiaja
sie, jakie cechy powinny mie¢ zyczenia sktadane bliskim.
Swoimi przemysleniami dzielg sie z reszta klasy.

Potem nauczyciel prosi dzieci, zeby kazde z nich sprébowa-
to utozyé zyczenia Swiateczne dla swoich bliskich. Chetni
uczniowie prezentujg je innym dzieciom. Wszyscy zapisuja
swoje zyczenia na kartkach.

Na koniec uczniowie wykonujg na komputerach ozdobna
kartke, na ktéra wklejaja napisane przez siebie zyczenia.
Whklejaja gotowy obiekt Clipart, wybierajg ozdobna ramke.

SWOBODNE ZABAWY RYTMICZNE PRZY MUZYCE
 Doskonalenie poczucia rytmu.

» Dostosowanie rodzaju ruchu do charakteru muzyki.
* Realizacja rytmoéw z klaskaniem.


http://www.scholaris.pl/asob/102493?bid=0&iid=&query=Krak%C3%B3w&api=

Jak sylwestra spedza Yao,
a jak Diego?

Uczen:
* poszerza zasob stownictwa;
 uwaznie stucha opowiadania Sylwester Anny
Onichimowskiej;
» mysli twérczo, wskazuje interesujace pomysty na zabawe;
* zapisuje swoje pomysty na walke z nuda, dbajac
o poprawnos¢ ortograficzng i estetyke zapisu;
« analizuje i klasyfikuje, rozwija umiejetnos¢ hierarchizacj;
« rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe, abstrakcyjne;
« uczy sie konstruktywnego rozwigzywania probleméw;
* rozwija umiejetnosci spoteczne podczas pracy zespotowe;j;
« bierze udziat w zabawie przy muzyce z uzyciem balonéw.

 rozmawiamy o nocy sylwestrowej;

 uwaznie stuchamy opowiadania Sylwester i tworzymy
wtasng mape pamieci;

« szukamy pomystéw na walke z nuda, zapisujemy je
i szeregujemy w promykach;

» wspottworzymy z nauczycielem opowiesé;

« szukamy rozwiazan, odpowiadajac na pytania, staramy
sie przewidzie¢ konsekwencje naszych pomystow;

* tanczymy z balonami.

PARE StOW O NASZYCH ZABAWACH SYLWESTROWYCH
Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel przygotowuje do-
wolny przedmiot. Dziecko, ktére go otrzyma, bedzie miato
prawo gtosu. Uczniowie wypowiadaja sie, a potem przeka-
zuja przedmiot kolejnej osobie. Nauczyciel moderuje prace
uczniow.

Zadaniel

Prowadzacy zadaje pytanie: Jakie stowa kojarza sie wam
z zabawa sylwestrowa? Podajcie same rzeczowniki.
Pierwszy rzeczownik podaje nauczyciel, np.: fajerwerki. Po-
tem rzeczowniki wymieniaja kolejni uczniowie, np.: muzyka,
taniec, postanowienia.

Zadanie 2

Nauczyciel pyta uczniéw: Co robiliscie podczas nocy sylwe-
strowej? Podajcie same okreslenia czynnosci (czasowniki).
Nauczyciel méwi np.: ogladatem

Nauczyciel czyta na gtos opowiadanie Sylwester Anny Oni-
chimowskiej. Dzieci uwaznie stuchaja i wykonuja schema-
tyczne rysunki do tekstu (lub zapisuja stowa klucze). Potem
uczniowie probuja odtworzy¢ tresé czytanki z pamieci —
moga sie wspomagac swoimi rysunkami lub skorzystac z za-
pisanych stow kluczy. Cwiczenie to moze by¢ wzbogacone
o wplatanie zadan do wykonania (podobnie jak w opowie-
Sci ruchowe;j).

METODA STORYLINE, CZYLI TWORZYMY HISTORIE
Praca metoda story line taczy w sobie narracje, fabute, od-

grywanie rél, gry dydaktyczne, dyskusje grupowa, myslenie
problemowe, twoércze, wizualizacje. Gtéwnym jej zatoze-
niem jest wzmacnianie aktywnosci uczniéw i wykorzystanie
ich naturalnego entuzjazmu. Metoda ta opiera sie na inte-
rakcji miedzy dzie¢mi, ktéra dostarcza im intensywnych od-
czué i przezy¢, a przez to wptywa na zaangazowanie kazde-
go dziecka. Uczniowie graja w opowiadanej historii siebie
lub wykreowane postaci. Moga réwniez wspéttworzy¢ z na-
uczycielem kolejne wydarzenia. Opowiadanie historii po-
zwala kreowac¢ rézne sytuacje i przestrzenie. Odwotuje sie
do doswiadczen i wiedzy nabytej w sSrodowisku pozaszkol-
nym. Gtéwnymi elementami pracy metoda story line s —
wymyslone przez samego nauczyciela lub wspdlnie
z uczniami — epizody oraz pytania kluczowe.

Etapy pracy przygotowawczej nauczyciela:

» Dobér opowiesci — historii problemowej lub problemu.

* Podziat historii na epizody:

— inspirujacy poczatek historii, wprowadzajacy w tematy-
ke zagadnienia, zawierajacy problem, z ktérym dzieci
maja sie zmierzy¢;

— Wciagajace rozwiniecie;

— emocjonujace zdarzenie;

— szczesliwe zakonczenie, rozwiazanie problemu.

» Opracowanie pytan kluczowych do poszczegdlnych epi-
zodow.

* Pytania kluczowe, poprzez ciekawa, intrygujaca forme,
maja pobudzi¢ aktywnosé, motywacje i zaangazowanie
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ucznidw. Daja tez mozliwos¢ spojrzenia na zagadnienie
z réznych perspektyw. Pytania kluczowe sktaniajg dzieci
do stawiania hipotez. Decyzje ucznidéw wptywaja na prze-
bieg dalszej czesci historii, zwroty akcji — historia bedzie
sie zmienia¢ sie dynamicznie.
» Wymyslenie form aktywnosci uczniéw do poszczegblnych
epizodéw.
Uwaga: O dynamice zaje¢ decyduje réznorodnosé propozy-
¢ji aktywnosci.
Przyktad realizaciji:
» Wybor historii.
» Nauczyciel rozpoczyna historie, wprowadzajac dzieci
w tematyke zagadnienia.
Byt wczesny sylwestrowy poranek. Janka obudzit dziwny
dzwiek. Chtopiec szybko otworzyt oczy. Na dworze byto
jeszcze szaro, a w domu panowata absolutna cisza. Janek
spojrzat w okno. Zauwazyt, ze na szybie jest przyklejona ko-
perta. Chtopiec zdziwit sie, bo mieszkat w bloku na drugim
pietrze.
» Nauczyciel zadaje pytania kluczowe:
— Co powinien zrobi¢ Janek?
— Czy moze sam sprobowa¢ odklei¢ list od szyby? Czym
to moze grozi¢?
— Co moze by¢ w kopercie?
— Kto moze by¢ nadawca listu?
Uwaga: Nauczyciel tworzy pytania kluczowe, dostosowujac
je do przewidywan ucznidw.
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» Nauczyciel proponuje rézne formy aktywnosci:
— Wykonanie koperty z kartki papieru.
— Napisanie listu o treici zaproponowanej przez uczniéw
(lub zaszyfrowanie wiadomosci).
— Zainscenizowanie rozmowy z zaspanymi rodzicami.

» Nauczyciel wymysla ciag dalszy opowiesci — jej rozwinie-
cie, zgodne ze wskazéwkami uczniéw. Dba o to, aby histo-
ria byta emocjonujaca. Dodaje swoje pomysty, odpowied-
nio moduluje gtos, zeby wciagna¢ dzieci w wir wydarzen.

» Nauczyciel ponownie formutuje pytania kluczowe (nawia-
zujace do zaprezentowanego wczesniej epizodu). Nastep-
nie proponuije dzieciom rézne formy aktywnosci, a potem
opowiada kolejny epizod — emocjonujace zdarzenie, two-
rzy pytania kluczowe, wymysla zadania dla ucznidéw.

» Ostatni etap to wymyslenie szczesliwego zakonczenia.

JAK SYLWESTRA SPEDZA YAO, A JAK DIEGO?

Nauczyciel przygotowuje informacje na temat sposobéw
spedzania nocy sylwestrowej w réznych czesciach $wiata.
Dzieci z jego pomoca tworza prezentacje multimedialng
w programie Power Point.

ZABAWY SYLWESTROWE
 Zabawy z balonami przy muzyce.
* Taniec z balonami.



Prosze panstwa, oto Rok!

Uczen:

* zna swoja date urodzenia i umieszcza ja na osi czasu;

« zadaje pytania i na podstawie odpowiedzi rowiesnikow
odgaduje nazwe miesiaca;

» uktada chronologicznie nazwy miesiecy i wydarzenia;

 poréownuje swoj wiek i wzrost z wiekiem i wzrostem kole-
zanek i kolegow;

* przygotowuje klasowy kalendarz;

* czyta i recytuje tekst Prosze panstwa, oto Rok!;

« wskazuje osoby pracujace przy realizacji przedstawienia

teatralnego, wie, czym one sie zajmuja;

pisze zaproszenie;

poznaje i utrwala zasady pisowni wyrazéw z ,rz”;

poznaje etymologie nazw niektérych miesiecy;

bierze udziat w zabawach z pitka, przygotowujacych do

gry w minikoszykowke.

 bawimy sie, odgadujac nazwy miesiecy;
 porobwnujemy swoj wiek i wzrost;

« tworzymy klasowy kalendarz;

* przygotowujemy inscenizacje;

* piszemy zaproszenie na przedstawienie;

« utrwalamy pisownie wyrazow z ,rz”;

« ustalamy, skad pochodza nazwy miesiecy;
 uczymy sie gra¢ w minikoszykéwke.

JAKI TO MIESIAC?

Nauczyciel przygotowuije kartki z zapisanymi nazwami mie-
siecy. Pierwsze dziecko losuje kartke, pokazuje ja pozosta-
tym uczniom tak, aby samemu nie widzie¢ zapisu. Odktada
karte i probuje odgadna¢ nazwe miesigca na podstawie od-
powiedzi pozostatych uczniéw na jego pytania, np.: Czy je-
stem miesigcem cieptym? Czy jestem miesigcem wakacyj-
nym? Czy jestem miesiacem z pierwszej potowy roku?
Uczen moze zada¢ nieograniczong liczbe pytan, natomiast
pytanie o nazwe miesiaca (np. Czy jestem grudniem?) po-
winno pojawic¢ sie jako ostatnie.

CALY ROK

Nauczyciel rozdaje dzieciom karty z kalendarza (moze uzy¢
kalendarza z poprzedniego roku). Kazde dziecko otrzymuje
jedna, losowo wybrang kartke (poniewaz dzieci jest wiecej
niz miesiecy w roku, nauczyciel dzieli grupe na dwie czesci
badz rozdaje podwojne kartki — dwie kartki ze styczniem,
dwie z lutym itd.). Na hasto nauczyciela, np.: ,rok’, dzieci
ustawiaja sie w rzedzie zgodnie z kolejnoscia miesiecy. Mie-
siace w danym roku (w rzedzie) nie moga sie powtarzac
(mozna stworzy¢ dwa rzedy).

POKAZ MI, KIEDY SIE URODZItAS/URODZILES

Uczniowie uktadaja kartki kalendarza na podtodze, w pew-
nej odlegtosci od siebie. Nastepnie ustawiaja sie obok nazw
miesiecy, w rzedzie, wedtug kolejnosci urodzin (poczawszy

od stycznia). Zadanie to maja wykona¢ bez stow — moga
porozumiewac sie tylko za pomoca gestéw i znakéw. Gdy
wykonaja zadanie, musza zapamietac swoje ustawienie. Na-
stepnie umieszczaja na osi czasu karteczki z zapisanym
imieniem i data urodzenia. Ustalaja, ktére z dzieci jest naj-
starsze, ktore najmtodsze.

WZROST A WIEK

W kolejnym etapie, stojac w rzedzie (wedtug daty urodze-
nia), dzieci porébwnuja swoj wzrost. Zastanawiaja sie wspol-
nie, czy wzrost jest wprost proporcjonalny do wieku.

KALENDARZOWY MIX

Klasa jest podzielona na grupy. Kazdy zespét ma do dyspo-
zycji kalendarz, w ktérym sa zaznaczone Swieta oraz wazne
dni w roku. Dzieci otrzymuja od nauczyciela kartki, na kto-
rych sa zapisane nazwy $wiat i waznych wydarzen. Zadaniem
zespotdw jest utozy¢ chronologicznie otrzymane karty.

SKAD SIE WZIELY NAZWY MIESIECY?

Dzieci wspélnie zastanawiaja sie, od czego moga pochodzi¢
nazwy poszczegélnych miesiecy. Kazde skojarzenie jest do-
bre, a grupa moze wybrac te, ktére sa najciekawsze, i zapisa¢
je w zeszytach. Nauczyciel moze przyblizy¢ dzieciom ety-
mologie nazw niektérych miesiecy.
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NASZ KALENDARZ

Dzieci dobierajg sie w pary, losuja karteczki z nazwa miesia-
ca. Ze zgromadzonych gazet, starych kalendarzy wycinaja
elementy charakterystyczne dla wylosowanego miesiaca
i tworza z nich kolaz — ilustracje do karty kalendarza. Dzieci
podpisuja kazda karte nazwa miesigca oraz zapisuja kolejne
dni zgodnie z rzeczywistym tygodniowym podziatem (wzo-
ruja sie na oryginalnych kalendarzach). Na swoich kartach
nanosza wazne dla nich informacje (np. date urodzin, imie-
nin). Powstaty kalendarz moze by¢ wykorzystany przez na-
uczyciela do zaznaczania waznych wydarzeh szkolnych,
planowanych wycieczek itp.

PROSZE PANSTWA, OTO ROK! — inscenizacja tekstu

Uczniowie czytaja tekst Prosze panstwa, oto Rok! Agniesz-
ki Fraczek . Nastepnie nauczyciel pro-
si, zeby dzieci zastanowity sie, jakie osoby sa zaangazowane
w przygotowanie inscenizacji teatralnej oraz jaka jest ich
rola. Potem uczniowie wybierajg sposrdd siebie aktordw,
dziecko odpowiedzialne za przygotowanie i wtaczanie mu-
zyki, scenografa, osobe, ktéra przygotuje afisz teatralny, su-
flera. Rezyserem jest nauczyciel. Aktorzy wybieraja frag-
menty do przedstawienia w inscenizacji. W porozumieniu
z rezyserem zastanawiajg sie nad sposobem prezentac;ji
swoich rél, doborem rekwizytéw. Dzieci wspédlnie ustalaja
sposéb pojawiania sie na scenie poszczegdlnych miesiecy.
Na zakonczenie inscenizacji uczniowie moga przygotowaé
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wspdlny taniec w wykonaniu wszystkich miesiecy.

NASZ MIESIAC

Dzieci otrzymuja od nauczyciela mate karteczki samoprzy-
lepne. Wpisuja na nich nazwe swojego ulubionego miesiaca.
Nauczyciel rysuje na tablicy koto i 12 promieni (storce).
Uczniowie doklejaja swoje karteczki na promieniach stonca
(styczen umieszczony jest w miejscu godziny 12 na tarczy
zegara). Na takim graficznym obrazie mozna tatwo zoba-
czy¢, ktory miesiac jest ulubionym miesigcem danej grupy.
Mozna np. ustali¢, ze w tym miesigcu zorganizujemy np.
~super wycieczke” itp.

UTRWALAMY PISOWNIE WYRAZOW Z ,RZ”

Uczniowie wypisuja z wszystkie wy-
razy z ,rz". Klasyfikuja je wedtug reguty ortograficznej: ,rz”
wymienne na ", ,rz” po spotgtoskach.

ZABAWY Z PILKAMI — MINIKOSZYKOWKA

» Zabawy biezne — zatrzymywanie sie na sygnat, zmiana
tempa oraz kierunku biegu.

» Chwyty, podania sprzed klatki piersiowej, znad gtowy, ko-
ztowanie.

» Koztowanie niskie i wysokie w miejscu, marszu, truchcie ze
zmianag reki oraz kierunku.

* Rzuty do kosza oburacz z miejsca, z wyskoku, po koztowa-
niu.



Jesli w Polsce jest zima, to jaka
pora roku jest w Australii?

Uczen:

« rozwija wyobraZnie poprzez rozumowanie hipotetyczne;

« tworzy galerie por roku, szukajac skojarzen;

* uczy sie planowa¢ dziatania, pracujac metoda projektu;

« korzysta z ksiazek, internetu, wiedzy innych;

 prowadzi proste obserwacje zwiazane z o$wietleniem Zie-
mi w réznych fazach obiegu Ziemi wokét Stonca;

« dostrzega zwiazki przyczynowo-skutkowe zachodzace
w przyrodzie;

* uczy sie skakaé w dal.

» wspdlnie tworzymy galerie pér roku, odwotujac sie do
wtasnych skojarzen;

 przygotowujemy sie do realizacji projektu ,Pory roku”,
wspdlnie ustalamy jego cele, sposoby realizacji, prezentacij;

« realizujemy projekt, wykonujac wyznaczone zadania;

« zastanawiamy sie, dlaczego zmieniaja sie pory roku;

* bierzemy udziat w symulacji przedstawiajacej krazenie Zie-
mi wokot Stonca;

« sprawdzamy pogode w réznych miejscach na Ziemi, korzy-
stajac z map i internetu;

 uczymy sie skaka¢ w dal.

ZADANIE NA DOBRY POCZATEK

Uczniowie pracuja w parach. Nauczyciel prosi o znalezienie
jak najwiekszej liczby wyrazéw, zawierajacych czastke ,,-rok”
(np.: krok, mrok, sroka, prorok, wyrok, wzrok, barok, urok,
prokurator, rokowad).

GALERIA POR ROKU

Uczniowie dziela sie na cztery grupy. Kazdy zespét repre-
zentuje okreslong pore roku. Na duzym arkuszu papieru pa-
kowego dzieci odrysowuja sylwetke jednego z cztonkéw
grupy. Szczegdty rysunku uzupetniajg elementami, ktére
kojarza sie im z pora roku, ktéra reprezentuja (np. grupa
,Zima” moze narysowac swojej postaci oczy w ksztatcie
$niezynek, a brwi w ksztatcie nart itp.). Swoje dzieta ucznio-
wie eksponuja np. na Scianie korytarza. Warto zachecic¢
dzieci, zeby obejrzaty prace wszystkich grup.

PRACA METODA PROJEKTU

Potozenie nacisku na aktywnos$¢ uczniéw, pozwolenie na
samodzielne dochodzenie do wiedzy w trakcie rozwiazy-
wania probleméw niewatpliwie sprawi, ze dzieciom tatwiej
bedzie zrozumie¢ zagadnienia zwiazane z nastepstwem por
roku. Praca metoda projektu uczy planowania wtasnych
dziatan i przewidywania ich skutkéow. Wptywa na budowa-
nie wewnetrznej motywacji oraz ksztattuje postawy spo-
teczno-moralne. Dzigki mozliwosci wyboru zagadnien i spo-
soboéw realizacji praca metoda projektu uwzglednia

indywidualne potrzeby, zainteresowania i uzdolnienia kaz-

dego ucznia.

Etapy pracy metoda projektu:

* Przygotowanie projektu — ustalenie jego tematu, okresle-

nie celéw: — Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o porach
roku? — Czy jest zagadnienie, ktére was szczegblnie inte-
resuje?
Dzieci w swoich zespotach zastanawiaja sie, co chciatyby
przygotowac na temat danej pory roku. Nauczyciel ukie-
runkowuje ich dyskusje, prowokuje pytaniami do posze-
rzenia i zgtebienia tematyki. Na koniec kazdy zespét pre-
zentuje swoje pomysty dzieciom z innych grup, ktére
moga zaproponowa¢ dodatkowe zagadnienia do opraco-
wania.

 Proponowane cele projektu:

— dowiem sie, kiedy zaczynaja sie kalendarzowe pory
roku;

— przygotuje informacje dotyczace aktywnosci zwierzat
i zmian w $wiecie roslin;

— dowiem sie jak najwiecej o zjawiskach pogodowych
wystepujacych w danej porze rokuy;

— wykonam rysunki, zwiazane z wybrana pora roku;

— poznam przystowia dotyczace miesiecy wiosennych,
letnich, jesiennych lub zimowych.

» Ustalenie sposobéw realizacji zadan.

Uczniowie zastanawiaja sie, w jaki sposéb zgromadzg in-
formacje potrzebne do opracowania poszczegélnych za-
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dan (np. skorzystaja z ksigzek przyrodniczych zebranych
w bibliotece szkolnej, przeprowadza wywiad z nauczycie-
lem przyrody, poszukajg informacji w internecie).
Ustalenie sposobu prezentagji.

Dzieci zastanawiajg sie nad sposobem prezentacji wyni-
kéw swojej pracy. Moga np. stworzy¢ album zawierajacy
komentarze pod zdjeciami/rysunkami, przygotowa¢ in-
scenizacje, nagra¢ film, przeprowadzi¢ i nagra¢ wywiad.
Prezentacja wynikéw pracy moze réwniez przyjaé¢ forme
improwizowanej rozmowy — ,konferencji prasowe;j”. Pyta-
nia moga przygotowal uczniowie tworzacy dang grupe.
Moga je tez zadawa¢ dzieci z innych zespotéw.

Ustalenie terminéw realizacji poszczegdlnych zadan.
Kryteria oceny zadan.

Wykonanie zaplanowanych dziatan.

Prezentacja efektow projektu.

Ewaluacja — odniesienie sie do zaplanowanych celéw pro-
jektu.

Uwaga: Prace metoda projektu powinno sie zaplanowaé na
kilka dni, aby da¢ uczniom szanse rzetelnego przygoto-
wania sie do prezentacji efektéw swoich dziatan.

DLACZEGO ZMIENIAJA SIE PORY ROKU?

Nauczyciel organizuje ¢wiczenie wyjasniajace zjawisko por
roku.

Jedno z dzieci trzyma w reku wigczona latarke. Drugie, trzy-
majac globus, imituje ruch obiegowy Ziemi (nauczyciel
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SCENARIUSZE:
.Jak badamy pogode?”. Praca metodg projektu

zwraca uwage na poprawne trzymanie globusa, aby nachy-

lenie osi Ziemi nie zmieniato sie). Uczniowie uwaznie obser-

wuja, w jaki sposéb zmienia sie oswietlenie réznych czesci

Ziemi.

Przewidywane spostrzezenia: Ziemia nie jest rbwnomier-

nie oswietlona.

Nauczyciel zadaje pytania:

* Ktdra czes¢ Ziemi jest lepiej oswietlona, ktéra stabiej? Jakie
to moze mie¢ konsekwencje?

* Ktéra cze$¢ Ziemi jest caty czas oswietlona? Na ktérej pa-
nuje mrok? Co to oznacza?

KIEDY W AMERYCE POLUDNIOWE) MOZNA POJEZDZIC NA
NARTACH?

Dzieci analizuja mape $wiata. Znajduja miejsca na potkuli
potudniowej, ktére potozone sa w podobnej odlegtosci od
rownika jak Polska (miasta w potudniowej Argentynie, Chile,
Australii). Wspélnie z nauczycielem sprawdzaja w internecie
pogode w wybranych miejscach. Poréwnuja ja z aktualng
pogoda w Polsce. Na koniec wyciagaja wnioski i poréwnuja
je z wnioskami z poprzedniego ¢wiczenia.

ZABAWY RUCHOWE — DOSKONALENIE UMIEJETNOéCI
SKOKU W DAL

o Cwiczenie réznych form podskokow i skokéw.
 Wieloskoki (jednonéz, obunéz, naprzemienne).

» Skoki w dal z miejsca, z dwukroku i z rozbiegu.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/103654

Czy drézka moze sta¢ sie droga,
a papuzka papuga?

Uczen:

« znajduje stowa z tej samej rodziny, uzasadniajace pisownie
wyrazow z ,z” wymiennym na ,,g";

« uktada opowiadanie z wyrazami zawierajacymi ,,z”
wymienne na ,g’;

» wymysla dialog z uzyciem wskazanych wyrazéw;

* czyta z podziatem na role rozmowe krasnoludkéw;

» wymysla opowiadanie stanowiace kontynuacje historyjki
obrazkowej;

» wykonuje interaktywne ¢wiczenia ortograficzne dla dzieci;

« postuguije sie przyborami sportowymi zgodnie z ich
przeznaczeniem.

« szukamy wyrazéw ukrytych w klasie i tworzymy z nich
pary;

« uktadamy dialog, uzywajac wskazanych stéw;

« uktadamy opowiadanie na podstawie ilustracji
w podreczniku;

« ¢wiczymy ortografie, wykorzystujac gry edukacyjne
w internecie;

» bawimy sie z wykorzystaniem taweczki gimnastyczne;j.

POSZUKIWACZE UKRYTYCH StOW

Nauczyciel ukrywa w klasie kartki z zapisanymi wyrazami
zawierajacymi ,z” wymienne oraz ich wyrazy pokrewne
z g’ np.: wstazka, wstega, drozka, droga, wazy¢, waga. Na-
lezy przygotowac tyle kartek, ilu jest ucznidw. Jedli liczba
dzieci jest nieparzysta, mozna przygotowaé trzy wyrazy
z tej samej rodziny, np.: droga, drézka, podréznik. Ucznio-
wie szukaja schowanych wyrazéw. Kazdy uczen po odnale-
zieniu kartki siada na dywanie, zeby nie utrudniaé¢ pracy
swoim kolezankom i kolegom. Nastepnie dzieci dobieraja
sie w pary tak, aby miaty pare wyrazéw pokrewnych i wyko-
nuja ilustracje przedstawiajaca odnalezione wyrazy. Podpi-
suja swoje prace na dole kartki. Rysunki te beda wykorzy-
stane do zabawy ,Papier, nozyce, kamien”.

Uczniowie zawieszaja na tablicy utworzone pary wyrazéw
pokrewnych. Nastepnie analizuja zapisy. Staraja sie wyjasni¢
regute pisowni zgromadzonych wyrazéw.

ORTOGRAFICZNE OBRAZY

Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazdy zespét otrzymuje
tabele z zapisanymi wyrazami z ,z” w tylu kolumnach, ile
jest grup.

Kazda grupa ma przypisang jedna kolumne tabeli. Dzieci
uktadaja opowiadanie, uzywajac w nim jak najwiekszej licz-
by wyrazéw ze swojej kolumny. Opowiadania moga by¢
$mieszne i nierzeczywiste. Uczniowie moga réwniez sche-
matycznie narysowac swoje opowiadanie.

CZAS

Przyktad tabeli:

Grupa l Grupalll Grupal lll Grupa IV

nbzka Sniezek drézka uwazaj

wazyé mozemy kolezanka pomoze

ksiazka bieznia odwazny wstazka

osniezony posazek wazny rozek

potezny stozek papuzka twarozek

poroze krazy¢ dtuzej stuzy¢

drozej skarzy¢ uwazny zatrwozyc sie

Kazda grupa ma przypisana jedna kolumne tabeli. Dzieci
uktadaja opowiadanie, uzywajac w nim jak najwiekszej licz-
by wyrazéw ze swojej kolumny. Opowiadania moga by¢
Smieszne i nierzeczywiste. Uczniowie moga réwniez sche-
matycznie narysowaé swoje opowiadanie.

ROZMOWKI ORTOGRAFICZNE

Kazda para uczniéw otrzymuije liste wyrazéw z ,,z” (moga to
by¢ wyrazy uzyte w poprzednim ¢wiczeniu). Zadaniem jest
utozenie dialogu z wykorzystaniem jak najwiekszej liczby
wyrazow z listy. Dzieci wymyslaja sytuacje, w ktorej toczy
sie rozmowa, i wchodza w role wybranych postaci (np. sklep
— sprzedawca i klient, szpital — lekarz i pacjent). Aby zwiek-
szy¢ szanse na zapamietanie przez dzieci wyrazéw pisanych
przez ,7", nalezy pomina¢ w dialogu wyrazy z ,rz” (jesli to
mozliwe). Dzieci zapisuja swoje rozmowy. Warto przypo-
mnie¢ sposob zapisywania dialogdw (pauza dialogowa).

ROZMOWY KRASNOLUDKOW

Uczniowie nadal pracuja w parach. Przydzielajg sobie role
i czytajg rozmowy krasnoludkéw. Analizujg zapis wyrdznio-
nych wyrazéw. Formutuja wnioski dotyczace pisowni nie-
ktérych wyrazéw z 7”7 i poréwnuja je z wnioskami wycia-
gnietymi przy realizacji zadania w ¢wiczeniu ,,Poszukiwacze
ukrytych stow”

OPOWIADANIE TWORCZE

Dzieci na podstawie przeczytanej rozmowy wymyslaja, co
mogto sie przydarzy¢ krasnoludkom w czasie dnia. Opowia-
daja sobie w parach stworzone przez siebie historie,
uwzgledniajac dialogi, wykrzyknienia, wyrazenia wzbogaca-
jace dramaturgie

TWORZYMY | UCZYMY SIE NA PAMIEC RYMOWANEK
| WIERSZYKOW

Dzieci moga takze zilustrowa¢ rymowanke.
Zapamietaj sobie, ze ,,z” wymienia sie na ,,g"
Mata noga to jest nézka.

Mata droga to jest drézka.

Duza ksiqzka to jest ksiega.

Duza wstqzka to jest wstega.

Maty stég jest jak stozek,

a ja (teraz) ide zjes¢ twarozek.

(aut.: Alicja Grzybowska)
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CWICZENIA ORTOGRAFICZNE Z UZYCIEM KOMPUTERA
Uczniowie wykonuja interaktywne ¢wiczenia ortograficzne,
korzystajac ze stron internetowych (np. ortografek.pl)

UTRWALAMY | SPRAWDZAMY

Wybrany uczen za pomoca patyczkéw losuje dziecko, ktd-
rego zadaniem bedzie uzasadnienie pisowni jednego z wy-
razéw uzytych podczas lekcji. Osoba pytajaca podaje kolej-
no wyrazy zawierajagce ,z” wymienne na ,g" dziecko
odpowiadajace podaje wyraz tej samej rodziny wyrazow.
Moga to by¢ zwykte paski grubego papieru z zapisanym
imieniem dziecka na jednym z konhcéw. Patyczki pomagaja
w wytonieniu ucznia do odpowiedzi. Losowos$¢ wyboru
wptywa na petng mobilizacje kazdego dziecka. Wylosowa-
ny patyczek nalezy wtozyé z powrotem do pozostatych,
aby odtozenie go na bok nie powodowato utraty motywac;ji
do poszukiwania odpowiedzi na kolejne pytania.

ZABAWY RUCHOWE Z WYKORZYSTANIEM tAWECZEK

GIMNASTYCZNYCH

» Zabawy biezne wokét taweczek ustawionych w kwadrat.

» Zmiana miejsc na czas (cztery grupy zajmujg miejsca na
czterech taweczkach, na okreslone hasto zmieniaja tawecz-
ke, przemieszczajac sie o jedna, dwie lub trzy taweczki).

e Chéd réwnowazny po taweczce.

o Choéd réwnowazny po odwréconej taweczce (z asekuracja).

* Skoki zawrotne.



Czy mozna zatrzymac czas?

Uczen:

* rozwija i utrwala stownictwo zwiazane z czasem;

* poznaje historie zegara i sposoby odmierzania czasu;

» wyszukuje w tekscie fragmenty dotyczace czasu;

* szacuje, ile czasu poswieca na rézne aktywnosci;

* poznaje rézne powiedzenia zwigzane z czasem;

« uktada i zapisuje swdj plan dnia;

* przypomina sobie pozytywne i negatywne wydarzenia;

« eksperymentuje i dokonuje obserwacji na zegarze
wodnym;

» wykonuje ¢wiczenia szybkosciowe w okreslonym czasie;

» wykonuje ¢wiczenia ruchowe w okreslonym czasie.

» poznajemy rbzne zegary i powiedzenia zwigzane
z czasem;

« rozwijamy i utrwalamy stownictwo zwiazane z czasem;

« zapisujemy swéj plan dnia, analizujemy, ile czasu poswie-
camy na rozne czynnosci;

« znajdujemy w tekscie potrzebne informacje;

 podajemy przyktady pozytywnych i negatywnych wspo-
mnien, wydarzen ze swojego Zycia;

« konstruujemy zegar wodny, robimy eksperymenty i wycia-
gamy z nich wnioski;

» wykonujemy ¢wiczenia ruchowe w okreslonym czasie.

ZABAWY StOWEM

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel przygotowuje zega-

rek (moze by¢ to takze nakrecany czasomierz, nastawiony

np. na p6t minuty). Uczniowie przekazuja go sobie, podajac

skojarzenia zwiazane z czasem, wedtug ponizszego sche-

matu, do momentu, az czasomierz zadzwoni.

* Czas to... — uczniowie wskazuja rézne okreslenia odnosza-
ce sie do czasu — rzeczowniki (minuta, rok, chwila).

» Co robi czas? — uczniowie podaja czasowniki (mija, pedzi,
gna, wlecze sie, uplywa, stoi, ciagnie sie, zatrzymuje sie).

» Jaki moze by¢ czas? — uczniowie wymieniaja przymiotniki
(przyjemny, okropny, mity, wakacyjny, leniwy, zimowy).

CZYM MOZNA MIERZYC UPLYWAJACY CZAS?

Nauczyciel prezentuje historie zegara. Omawia z dzie¢mi
rézne sposoby odmierzania czasu teraz i w przesztosci. Pre-
zentuje rézne zegary badz ich ilustracje.

BRAK ZASILANIA

Dzieci odgrywaja role zegarkéw elektronicznych. Nauczy-
ciel wlacza muzyke, ktéra petni role baterii (zrodta zasilania).
Gdy muzyka gra, zegary poruszaja sie. Kiedy muzyka cichnie
(baterie roztadowuja sie), zegary zatrzymuja sie. Jesli sie po-
rusza, odpadaja z zabawy. Nauczyciel — zegarmistrz — po-
nownie ,wktada baterie” — wiacza muzyke. Nauczyciel
zwraca takze uwage na opdzniajace sie badz przyspieszaja-
ce zegary, czyli zabawe poza rytmem muzyki.

CO MOZNA ZROBIC Z CZASEM?

Dzieci rozwiazuja krzyzéwke z karty pracy nr 30. Zastana-
wiaja sie nad znaczeniem hasta krzyzéwki — ,Zatrzymac
czas” Co to moze oznaczac¢? Czy mozna zatrzymac czas?
Potem dzieci w grupach czytaja opowiadanie Wyscig z cza-
sem Anny Onichimowskiej. W kazdym zespole czyta jeden
dobrze czytajacy uczen. W tym czasie pozostali uczniowie
z grupy zapisuja wszystkie fragmenty zdan zwiazane z cza-
sem (,nie szkoda im byto czasu”, ,czas to pieniadz’, ,udato
im sie zatrzymac czas’, ,czas staje w miejscu’, ,nacieszy¢ sie
chwilg”, ,zabija¢ czas’, , zatrzymac czas”, ,nie warto Scigac sie
z czasem”). Na zakonczenie uczniowie wspdlnie wyjasniaja
znaczenie powiedzen zwigzanych z czasemi zapisuja je w ze-
szytach

Méj CZAS ZATRZYMUJE SIE, GDY...

Uczniowie siadaja w kregu. Wskazuja zapamietane sposoby
na zatrzymanie czasu, o ktérych byta mowa w tekscie.
Dzieci przywotuja z pamieci ciekawe, mite, piekne, wyjatko-
we wydarzenia. Opowiadaja o nich. Zastanawiaja sie, jak
mozna bytoby je zatrzymac. Nastepnie wspominaja chwile,
wydarzenia, ktére uwazajg za nudne, nieciekawe. Zastana-
wiaja sie, ktére wydarzenia tatwiej nam przywotac z pamieci.
Potem nauczyciel zacheca dzieci do tego, zeby sie zastano-
wity, kiedy czas ptynie wolno, a kiedy uptywa szybko. Pro-
pozycje dzieci prowadzacy zapisuje na tablicy.

Bd@m

MO) DZIEN

Korzystajac z karty pracy nr 31, uczniowie planujg swdj
dzien. Zastanawiaja sie, w jaki sposéb mogliby spedzi¢ so-
bote. Zapisuja szczegétowy plan dnia, uwzgledniajg poma-
ganie rodzicom, zabawe, wspdlny czas z rodzina. Na koniec
dzieci w parach omawiajg swoje prace.

ROBIMY ZEGAR WODNY

Nauczyciel proponuje uczniom wykonanie zegara, w kté-
rym czas bedzie odmierzata sptywajaca woda. Dzieci stu-
chajg uwaznie instrukgji nauczyciela.

Uczniowie przygotowuja péttoralitrowa plastikowa butelke
po wodzie mineralnej. Za pomoca pinezki naktuwaja dwa
otwory: jeden na spodzie butelki, drugi na gérze, przy szyj-
ce. Otwoér na spodzie butelki zaklejaja plasteling. Potem
wlewaja wode do butelki i doktadnie ja zakrecaja. Markerem
zaznaczaja poziom wody. Nastepnie dzieci stawiajg butelke
w misce, podktadajac pod nig pojemnik, aby otwér zrobio-
ny w dnie nie znalazt sie pod woda (nawet gdy z butelki
wycieknie cata woda). Dzieci przygotowuja zegarek, aby
sprawdzi¢, jak zmieni sie poziom wody w ciaggu 10 minut.
Odklejaja plasteline z i rozpoczynajg pomiar czasu. Po 10
minutach ponownie zaklejaja otwér w dnie butelki plasteli-
na i zaznaczaja markerem poziom wody. W czasie tych 10
minut nauczyciel moze przeprowadzi¢ dowolna zabawe.
Kolejne pomiary uczniowie wykonujg co 10 minut, tworzac
podziatke na butelce — zegarze wodnym. Tak wykonany ze-
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ZASOBY:

SCHOLARIS: SCENARIUSZ ZAJEC SZANUJE CZAS
HISTORIA ZEGARA

DZIEN ZA DNIEM

PLANOWANIE DNIA

gar pozwoli dzieciom odmierza¢ 10-minutowe odcinki cza-
su bez uzycia wspétczesnych zegardw.

WIECZNIE (ZAWSZE) — NIGDY

Uczniowie przywotuja z pamieci dzien, wydarzenia, chwile,
ktére chciatyby, aby trwaty caty czas, wiecznie, poniewaz
bardzo je lubig albo sprawiajg im wiele przyjemnosci. Wy-
bieraja jedno takie wspomnienie i przedstawiaja je, rysujac
na potowie kartki z bloku. Na drugiej czesci kartki przedsta-
wiaja chwile, wydarzenia, ktérych nigdy nie chciatyby prze-
zywaé. Gotowe rysunki dzieci zawieszaja na tablicy. Na ko-
niec uczniowie kolejno omawiajg najpierw jedng czesé
swoich prac, a potem druga.

CWICZENIA W ROZSYPCE

Dzieci nasladuja ruchy wybranego dziecka. Nastepnie ,,za-
mieniajg sie” w zwierzeta: pelikana, z6twia i delfina. Wyko-
nuja kilka ¢wiczen wprowadzajacych: stanie na jednej no-
dze (lewej i prawej), podpér przodem, lezenie na brzuchu,
ramiona w przdd, lekkie kotysanie sie na brzuchu. Nastep-
nie dodajemy czynnik rywalizacji — wykonywanie ¢wiczen
na czas ,Kto najdtuzej wykona dane ¢wiczenie”: pelikany —
stanie na jednej nodze, zétwie — stanie w podporze przo-
dem, podnoszenie lewej reki i prawej nogi lub odwrotnie,
delfiny — lezenie przodem ramiona w przdéd, z réwnocze-
snym wzniesieniem rak i nog.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/110601
http://scholaris.pl/resources/run/id/49810
http://scholaris.pl/zasob/110593
http://scholaris.pl/zasob/110597

Sciezka tropem czasu, czyli gdzie
czas si¢ chowa w naszych
rozmowach?

Uczen:

* czyta wiersz oraz uwaznie stucha wiersza czytanego przez
nauczyciela;

» wyszukuje w wierszu rymujace sie stowa;

* rozwija pamie¢, grajac w rézne gry;

 poznaje znaczenie zwrotdw i wyrazeh zawierajacych sto-
wo ,czas”;

» wykonuje na czas ¢wiczenia biezne i ¢wiczenia skoczne.

» bawimy sie w ,Wyscig skojarzer’, aby pobudzi¢ nasze my-
Slenie;

 czytamy wiersz i stuchamy uwaznie, gdy czyta go nauczy-
ciel;

 uwaznie przygladamy sie ilustracji, aby zapamietac jak naj-
wiecej szczegbtodw;

» wspétpracujemy w zabawie, aby wytropi¢ czas ukryty mie-
dzy stowami;

« starannie wykonujemy ¢wiczenia ruchowe wedtug instruk-
cji i przestrzegamy czasu, w jakim mamy je wykonaé.

WYSCIG SKOJARZEN

Uczniowie siedza w kregu. Zabawe rozpoczyna nauczyciel,
rzucajac do jednego z ucznidéw zwinieta kulke papieru z za-
pisanym stowem ,czas” Uczen, ktéry ztapat kulke, czyta na-
pis i jak najszybciej podaje stowo lub powiedzenie, ktére
kojarzy mu sie z czasem. Nastepnie rzuca kulke do nastep-
nej osoby, ktéra réwniez podaje swoje skojarzenie. Zabawa
toczy sie tak dtugo, az wyczerpia sie pomysty uczniéw. Na
koniec uczniowie i nauczyciel rozmawiaja o tym, czym jest
czas, dlaczego maja z nim konkretne skojarzenia.

SAM NA SAM Z WIERSZEM

Uczniowie czytaja cicho wiersz Wyscig z czasem Marcina
Brykczynskiego. Podczas lektury szukaja par rymujacych sie
wyrazéw. Potem dzieci prébuja znalezé rymy do stowa
»Czas” i je zapisuja.

POStUCHA)... POROZMAWIAJMY

Nauczyciel przygotowuje dzieci do wystuchania wiersza
Wyscig z czasem. Prosi, zeby uczniowie uwaznie wstuchali
sie w tekst utworu i by postarali sie zapamieta¢ wystepuja-
ce w nim powiedzenia odnoszace sie do czasu. W zalezno-
$ci od stylow uczenia sie warto zaproponowac uczniom, by
stuchajac wiersza czytanego przez nauczyciela, $ledzili tekst
w podreczniku. Uczniowie z pomoca nauczyciela wymie-
niaja wyszukane w tekscie powiedzenia odnoszace sie do
czasu i dziela sie pomystami na to, co moga one oznaczac.

BYSTRE OKO

Dzieci przez z gory okredlony czas (np. minute) uwaznie
przygladaja sie ilustracji w podreczniku. Staraja sie zapamie-
tac jak najwiecej szczegdtow. Szczegbdlng uwage zwracaja na
liczbe przedstawionych przedmiotéw.

ILE BYtO...?

Uczniowie w parach graja w gre ,lle byto...?”, zadajac sobie
nawzajem pytania o liczbe poszczegdlnych elementéw na
ilustracji. Do zabawy mozna wykorzystac karty zapropono-
wane w karcie pracy nr 32. Dzieci moga wymysli¢ wtasne
zasady gry lub skorzysta¢ z ponizszej instrukcji.

Instrukcja gry ,lle byto...?”

Karty sa przeznaczone dla dwoch, czterech oséb. Wszyscy
gracze tacza swoje karty i mieszaja je. Kazdy gracz otrzymu-
je taka sama liczbe kart, u kazdego z nich moga sie one po-
wtarzac. Jeden z graczy zadaje pytanie zapisane na wybra-
nej przez siebie karcie osobie siedzacej po jego prawej
stronie. Gdy pytane dziecko zna odpowiedz, otrzymuje
karte z pytaniem, na ktére odpowiedziato, i odktada ja na
bok. Gdy nie zna odpowiedzi, karte zatrzymuje uczen zada-
jacy pytanie (bedzie mégt zadac to pytanie w nastepnej ko-
lejce). Potem kolejny gracz zadaje pytanie osobie po swojej
prawej stronie. Gra toczy sie tak dtugo, az wszystkie karty
zostang wydane. Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej
kart, to znaczy odpowie poprawnie na najwiecej pytan.

ol 3E1

SCIGASZ SIE Z CZASEM?

Uczniowie stoja w kregu. Nauczyciel wyznacza dziecko,
ktére bedzie grato role czasu. Dziecko to wybiera jedna lub
dwie osoby. Wchodza one do $rodka kota, a dziecko — czas
wychodzi poza krag. Na sygnat nauczyciela dzieci w $rodku
kota zaczynaja wykonywa¢ zadanie (np. podskakuja 10 razy
na jednej nodze), a dziecko — czas obiega uczniéw ustawio-
nych w kregu. Jesli zdazy dobiec do miejsca, skad wystarto-
wato, zanim dzieci wykonajg zadanie — wygrywa. Jesli nie —
to one wygrywaja. Po zakonczeniu rundy nastepuje zmiana
dziecka wcielajacego sie w role czasu.

CO TO ZNACZY SCIGAC SIE Z CZASEM?

Dzieci zastanawiaja sie wspolnie, jakie moze by¢ metafo-
ryczne znaczenie powiedzenia ,Scigaé sie z czasem”, i opo-
wiadajg o tym, czy i w jakich sytuacjach zdarza im sie $ciga¢
z czasem. Na kartonie z zapisanym pytaniem: Co zrobi¢, by
czas cie nie przescignat?, zapisuja swoje pomysty na to, jak
organizowa¢ sobie zadania i jak planowa¢ osiaganie celow,
aby nie $cigaé sie z czasem.

CZAS DOBIEC DO CELU

Uczniowie przypominaja sobie cele zaje¢ i zastanawiajg sie,
ktére z nich i w jakim stopniu udato im sie osiagna¢. Na wta-
snorecznie wykonanych tarczach zegara rysuja/uktadaja
wskazéwki w taki sposdb, aby obrazowo ukazaé, na jakim sa
etapie — godzina 12.00 oznacza najlepszy wynik, a godzina
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1.00 — dopiero poczatek drogi. Warto zaproponowaé roz-
mowe o tym, co poszczegdlnym uczniom sprawiato naj-
wieksza trudno$¢ na zajeciach oraz jakie nabyli umiejetno-
Sci.

STRAZNIK CZASU

W tej zabawie chetne dzieci moga zmierzy¢ sie z czasem
i ze soba. Nauczyciel pokazuje uczniom stoper. Zadanie po-
lega na wypowiedzeniu w jak najkrétszym czasie zdania,
np.: Dziewczynka i chtopiec dzisiaj p6jda z rodzicami do le-
karza. Nauczyciel odmierza stoperem czas wypowiadania
zdan przez poszczegélne dzieci. Dziecko, ktére wypowie
zdanie najszybciej i najwyraZniej, zostaje mistrzem szybkich
wypowiedzi.

BIJEMY REKORDY

Cwiczenia szybkoéciowe wykonywane w okreslonym cza-

sie, np.:

» W ciagu 15 sekund biegamy w miejscu.

» W ciagu 10 sekund wykonujemy bieg z wysokim unosze-
niem kolan i klasnieciem pod kolanem.

* W czasie 1 minuty podajemy dton wszystkim dzieciom
w klasie, w gescie przywitania sie.

» W czasie 5 sekund ustawiamy sie w duzym kole.

» W czasie 20 sekund wykonujemy przysiady.

» W czasie 30 sekund nie robimy nic.



Jak napisa¢ ,,Wielka historie czasu”,
tom drugi... — co to jest tom i dlacze-
go zaczynamy od tomu drugiego?

Uczen:

* zapoznaje sie z obrazem osi czasu podzielonym na trzy
odcinki: ,jest”, ,.byto” i ,bedzie”;

« okresla czas i miejsce akcji w czytanym tekscie;

* wie, co to jest tom;

« tworzy ,Wielka historie czasu” tom drugi;

* zZna pojecia: ,terazniejszos$¢”, , przysztos¢” i ,przesztosc”;

* wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowa¢ zabawy.

« sprawdzamy, czym jest oS czasu i z jakich cze$ci moze sie
sktada¢;

» wyszukujemy w tekscie tytut ksiazki, poznajemy role cud-
zystowu;

« ustalamy czas akcji czytanego opowiadania rozpoznajemy
zdania w czasie terazniejszym, przysztym i przesztym;

 wyjaSniamy, co moze oznacza¢ stowo ,tom”, i dlaczego
niektoére ksiazki sa dzielone na tomy;

« ustalamy, z jakich czesci bedzie sie sktadata nasza , Wielka
historia czasu” oraz co opiszemy w tomie drugim.

1,2,3 —HISTORIA CZASU ZAZNACZONA NA LINII
Uczniowie wspolnie zastanawiaja sie, jak mozna przedsta-
wi¢ uptyw czasu za pomoca linii i czemu moze stuzy¢ taki
obraz graficzny. Warto zacheci¢ dzieci do zapoznania sie
z pojeciem ,,08” Dzieci wyznaczaja dos¢ duza o$ (np. tasma
papierowa, malarska) i zaznaczaja na niej trzy odcinki. War-
to zwrdci¢ uwage, Ze na osi czasu zaznacza sie czas od naj-
dawniejszego — po lewej stronie osi, to, co dzieje sie aktual-
nie, zaznacza sie posrodku osi, a to, co bedzie w przysztosci,
w tej czesci osi, ktdra jest najblizej strzatki.

Uczniowie przyporzadkowuja do trzech odcinkéw osi napi-
sy: ,Jest’, ,Byto”, ,,Bedzie” oraz numery od 1do 3.
Nauczyciel, nawiazujac do trzech odcinkdw osi czasu, ktére
wyodrebnity dzieci, prosi, aby zastanowity sie, co oznacza
stowo ,,tom” oraz co to znaczy, ze ksiazki sa podzielone na
tomy. Przez to poréwnanie zwraca si¢ uwage na to, ze po-
dziat na tomy oznacza ciagtos¢, kontynuacje, ze tresé¢ tomu
drugiego wynika z tresci pierwszego itd.

CZYTELNICZA SZTAFETA

Jeden z uczniéw czyta fragment opowiadania Jest... Roksa-
ny Jedrzejewskiej-Wrébel. Gdy skonczy, drugi uczen stresz-
cza go wiasnymi stowami, a potem czyta nastepny fragment
tekstu. Potem pozostali uczniowie kolejno czytaja dalsze
fragmenty i opowiadaja o nich. Zabawa trwa dotad, az dzie-
ci przeczytaja tekst do konca .

BIBLIOTECZKA

Uczniowie samodzielnie lub z pomoca nauczyciela wyszu-
kuja w tekscie fragment, w ktorym jest mowa o ksiazkach
nalezacych do bohaterki opowiadania. Dzieci zapisuja do
zeszytdw, jakie sg to ksiazki.

Nauczyciel zwraca dzieciom uwage na funkcje cudzystowu
w tekscie oraz na zapis tytutéw wielka litera. Potem wspol-
nie rozmawiaja na temat tego, co dzieci lubig czytaé oraz
jakie ksiazki maja w domu.

CO, KTO, GDZIE | KIEDY?

Dzieci siedza w kregu, na $rodku lezg ztozone (przygotowa-
ne przez nauczyciela) kartki z zapisanymi pytaniami — po
jednym pytaniu na kazdej kartce:

 Co wydarzyto sie w opowiadaniu?

* Kto wystepowat w opowiadaniu?

 Gdzie toczyty sie wydarzenia opisane w opowiadaniu?

* Kiedy odbywaty sie wydarzenia opisane w opowiadaniu?

Kazdy z ucznidéw losuje kartke z pytaniem i odpowiada na
nie jednym zdaniem. Nastepnie odktada kartke na miejsce
do ponownego wylosowania. Kolejne osoby staraja sie nie
powtarza¢ odpowiedzi na to samo pytanie, tylko poda¢
inng (np. wymieni¢ bohatera, ktéry dotad zostat pominiety).

WIELKA HISTORIA CZASU

Na podstawie stworzonej osi czasu i opiséw jej odcinkdw
uczniowie zastanawiaja sie, jak mozna przedstawi¢ uptywa-

jacy czas. Zastanawiaja sie, ktéry z odcinkéw najbardziej pa-
suje do opowiadania, ktére czytali, i sprawdzaja, ktoéry nu-
mer jest mu przyporzadkowany. Nauczyciel moze zachecié¢
dzieci do wspblnej pracy przy tworzeniu ,Wielkiej historii
czasu’, ktéra bedzie sie sktadaé z trzech czesci. Uczniowie
na podstawie osi czasu uzasadniaja, dlaczego zaczynajg od
odcinka nr 2 — tomu drugiego.

Dzieci wspdlnie z nauczycielem ustalaja, jakie rozdziaty
znajda sie w ich ksigzce.

Propozycje rozdziatow: ,Dzieci w rodzinie’, ,Dzieci w szko-
le”, ,Dzieci w podrézy”, ,Dzieci na zakupach”.

Uczniowie pracuja w zespotach. Przygotowuja ilustracje i/
lub krétkie opisy, jak w obecnych czasach mozna przedsta-
wi¢ poszczegblne rozdziaty.

BYtO, JEST, BEDZIE

Nauczyciel zapisuje na kartkach rézne zdania z uzyciem
czasOw: przysztego, terazniejszego i przesztego. Dzieci ko-
lejno losuja kartki, odczytuja zdanie i okreslaja, czy dotyczy
ono: ,Jest’, ,Byto” czy ,Bedzie” Nastepnie uczniowie przy-
czepiaja zdania na tablicy pod wtasciwym okresleniem.

NASZE DZIALANIA W CZASIE

Dzieci odpowiadaja pisemnie na pytania: Co robisz dzisiaj?
Co robitas/robites wczoraj? Co bedziesz robi¢ jutro?
Nauczyciel wyjasnia pojecia:

* terazniejszos¢ — to, co sie dzieje w tej chwili;
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* przysztos$é — to, co sie bedzie dziato;
* przesztoé¢ — to, co juz byto, juz sie wydarzyto.

TO JESZCZE NIE KONIEC — praca do domu

Uczniowie wspodlnie (na podstawie treici z podrecznika) za-
stanawiaja sie, ktéra czescia ,Wielkiej historii czasu” beda
sie zajmowac na nastepnych zajeciach. Kazdy z uczniéw ma
za zadanie zebra¢ informacje od cztonkéw rodziny oraz po-
szuka¢ w innych Zrédtach (w ksiazkach, albumach itd.), jak
wygladato zycie dawniej. Dzieci moga przynies¢ z domu ilu-
stracje, zdjecia przedstawiajace stare przedmioty lub rze-
czy uzywane w dawnych czasach.

ZABAWY RUCHOWE — BYLISMY, JESTESMY, BEDZIEMY
Dzieci ustawiaja sie w kole. Wykonuja siad skrzyzny, przo-
dem do $rodka kota. Nastepnie odliczaja do trzech. Kazda
z liczb oznacza cztowieka w réznych fazach rozwoju:

1. niemowle; 2. dziecko; 3. nastolatek.

Na hasto nauczyciela (np. ,niemowle”) wywotane osoby (te
z numerem 1) okrazaja jak najszybciej dzieci w kole (kieru-
nek wskazuje nauczyciel) i wracaja na swoje miejsca. W dru-
gim etapie nauczyciel okresla sposéb poruszania sie, np. na
okreslony sygnat nastolatek — wykonuje skoki na jednej no-
dze wokét kota, dziecko — bieg prosty, niemowle — czwora-
kowanie. Ostatni etap to zabawy z pitka. Niemowle toczy
pitke, dziecko — koztuje, nastolatek — prowadzi pitke noga.



Jak napisa¢ ,,Wielka historie czasu”,
tom pierwszy — co to znaczy, ze
ksiazki s na wage ztota?

Uczen:

 uwaznie stucha opowiadania; uktada pytania do tekstu;

« ustala, w ktorej czesci osi czasu mozna umiesci¢ historie
z opowiadania i w ktérym tomie klasowej ksiazki ,,Wielka
historia czasu” zostang opisane wydarzenia z przesztosci;

» wyjasnia, dlaczego tom opisujacy przesztosé, bedzie
pierwszy;

« poréwnuije znaczenie ksigzek obecnie i w przesztosci.

« stuchamy opowiadania czytanego przez nauczyciela i sta-
ramy sie zapamietac jak najwiecej szczegbtow;

 rozmawiamy i zastanawiamy sie nad tym, dlaczego pewne
rzeczy i sprawy wygladaty w przesztosci inaczej niz obec-
nie;

« ustalamy, dlaczego tom pierwszy ,Wielkiej historii czasu”
opowiada o przesztosci i jak na naszej osi czasu przedsta-
wiaja sie wydarzenia opowiadane po kolei;

 tworzymy pierwszy tom ,Wielkiej historii czasu”;

» rozmawiamy o tym, co to znaczy, ze kiedys ksiazki byty na
wage zlota.

NA TROPIE PRZESZ£OSCI

W nawiazaniu do zadania domowego z poprzedniej lekg;ji
uczniowie rozmawiaja o tym, jakie informacje o zyciu
w dawnych czasach udato im sie zebraé. Dzielg sie cieka-
wostkami, ktére przekazali im cztonkowie ich rodzin, oraz
informacjami zdobytymi z innych zrédet. Dzieci przygoto-
wuja wystawe zdje¢, ilustracji i przedmiotéw zwiazanych
z przesztoscia. Zastanawiaja sie, jak moga wykorzystaé ze-
brane informacje przy tworzeniu pierwszego tomu ,Wiel-
kiej historii czasu”.

ZADA) PYTANIE

Nauczyciel czyta tekst opowiadania Byfo... Roksany Jedrze-

jewskiej-Wroébel. Nastepnie zadaje dzieciom pytania:

* Czy chcielibyscie o co$ zapytac?

 Czy chcielibyscie zada¢ pytanie dotyczace tego opowia-
dania?

» Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢?

« Co was zainteresowato w tym opowiadaniu?

Dzieki tego typu pytaniom nauczyciel moze przyblizy¢

dzieciom, jak wygladato dawniej zycie codzienne, objasni¢

niezrozumiate nazwy. Moze tez uczy¢ dzieci, ze zadawanie

pytan jest doskonata forma poznawania. Nauczyciel powi-

nien starac sie, aby kazde dziecko miato mozliwosé posta-

wienia swojego pytania. Mobilizuje takze dzieci, ktére nie

pytaja, zadajac im pytania, np.: A czy ty wiesz, dlaczego

nocniki staty pod tézkami, a nie w tazienkach? Jesli dziecko

nie odpowiada, nauczyciel dodaje: A chciatabys/chciatbys
sie dowiedzieé?

SEOWNE NOWOSCI

Uczniowie samodzielne, w skupieniu, sledza tekst opowia-
dania Byto..., aby znalez¢é w nim stowa, ktére sa dla nich nie-
znane albo interesujace. Zapisuja je i wspdlnie objasniaja.
Potem wykonuja zadanie z karty pracy nr 33.

WIELKA HISTORIA CZASU - ciag dalszy

Uczniowie wspolnie ustalaja, na jakim odcinku osi czasu
mozna umiesci¢ wydarzenia z opowiadania oraz ktéra cze-
Sciag swojego albumu zajma sie na tych zajeciach (prze-
sztoé¢). Z pomocy nauczyciela decyduja, jaki bedzie numer
tego tomu, i wyjasniaja, dlaczego. Poszczegdlne zespoty na
podstawie zebranych informac;ji i tekstu opowiadania opra-
cowuja kolejne rozdziaty ,Wielkiej historii czasu’, tym ra-
zem dotyczace przesztosci: ,Dzieci w rodzinie’, ,Dzieci
w szkole”, ,Dzieci w podrézy”, , Dzieci na zakupach”

TANECZNA PODROZ W CZASIE

Dzieci przemieszczaja sie¢ po wykonanej na poprzednich za-
jeciach osi czasu i okreslaja, ktora jej czesé obrazuje prze-
sztos¢, ktora terazniejszosé, a ktdra przysztos¢. W zabawie
parateatralnej przedstawiaja, jak wyobrazaja sobie tance
w przesztosci, obecnie i w przysztosci.

Nauczyciel przygotowuje prosty taniec dworski, uczy dzie-

ci krokdw, uktondéw i zwraca uwage na maniery. Nastepnie
dzieci stajg na odcinku ,terazniejszo$¢”, a nauczyciel wiacza
muzyke wspotczesna. Dzieci bawia sie i tahcza w rytm mu-
zyki.

ZNAJDZ PODOBIENSTWA

Warto zacheci¢ ucznidéw, aby przypomnieli sobie opowia-
danie Jest... z poprzednich zaje¢ i poréwnali je z opowiada-
niem Byto... Dzieci powinny wskaza¢, jakie podobienstwa
dostrzegaja. Nastepnie nauczyciel podaje wybrane wyda-
rzenie z jednego z opowiadan, a zadaniem uczniéw jest
ustawi¢ sie na osi czasu na polu przesztosci lub terazniej-
szosci, w zaleznosci od tego, w ktérym opowiadaniu to wy-
darzenie zostato opisane.

Zabawa moze by¢ poczatkiem rozmowy na temat wyda-
rzeh przedstawionych w opowiadaniu oraz znaczenia chro-
nologii wydarzen.

WAGA KSIAZEK, WAGA ZLOTA

Dzieci rozmawiaja o tym, dlaczego dziewczynka z opowia-
dania Byfo... nie czytata ksiazek, a bohaterka opowiadania
Jest... miata na pétce ich mata kolekcje. Nauczyciel zwraca
uwage na to, ze nauka dawniej byta przywilejem dostepnym
nie dla wszystkich, a wielu ludzi nie umiato czytaé, a nawet
nie widziato w swoim zyciu ksiazek. Uczniowie wypowiada-
ja sie, co to znaczy, ze dawniej ksiazki byty na wage ztota.
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KARTY PRACY:
karta pracy nr 33

GDYBYM NIE UMIALA/NIE UMIAL CZYTAC...

Kazdy z uczniéw konczy wedtug wtasnego pomystu zdanie:
Gdybym nie umiata/nie umiat czytaé.. Nastepnie dzieci
rozmawiaja na temat znaczenia ksiazek w zyciu cztowieka
oraz w przekazywaniu i utrwalaniu informacji na temat
przesztosci. Zastanawiaja sie, jak teraz i w przysztosci kto$
bedzie mégt skorzysta¢ z tworzonego przez nich albumu
,Wielka historia czasu”

OS W KIERUNKU CELU

Nauczyciel przypomina cele, do jakich uczniowie zmierzali
podczas zaje¢. Zacheca dzieci, aby kazde z nich zastanowi-
to sie na tym, w jakim stopniu jest zadowolone ze swojego
udziatu w zajeciach i w jakim stopniu udato mu sie osiagnaé
cele. Potem prowadzacy prosi uczniéw, zeby dokonali sa-
mooceny w kwestii osiagniecia celéw, ustawiajac sie na osi
— im bardziej sa zadowoleni ze swojej pracy, tym blizej
strzatki sie znajduja.

WYCIECZKA DO PRZYSZLOSCI

Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat tego, jaka czescig
»Wielkiej historii czasu” uczniowie zajma sie na nastepnych
zajeciach. Proponuje, by w wyznaczonych zespotach lub
wspolnie porozmawiali o tym, jak wyobrazaja sobie zycie
w przysztosci. Na koniec nauczyciel prosi dzieci, by poszu-
katy w domu artykutéw lub gazet mogacych by¢ inspiracja
do ,;szukania przysztosci” na nastepnych zajeciach.



Jak napisa¢ ,,Wielka historie czasu”,
tom trzeci — czy w przysztosci ksiaz-
ki beda jeszcze komus potrzebne?

Uczen:

* czyta na gtos komiks lub opisuje przedstawione w nim
ilustracje;

» okresla czas i miejsce akcji czytanego tekstu;

» wypowiada sie na temat znaczenia ksiazek w zyciu
cztowieka;

* tworzy tom ,Wielkiej historii czasu”;

» wymienia podstawowe zasady zdrowego odzywania sie;

* zapoznaje sie z forma uzytkowa listu, wymysla tres¢ listu
i zapisuje ja;

» wypowiada sie na temat swoich wyobrazen o przysztosci.

 czytamy komiks i opisujemy, co przedstawiaja obrazki;

« ustalamy, kiedy i gdzie sie toczy opisana historia;

» rozmawiamy o tym, jak moga by¢ traktowane ksiazki
w przysztosci i porownujemy, jak byty traktowane
dawniej;

« rysujemy komiks i zapisujemy tekst na komputerze;

» wymyslamy i piszemy kolejny tom ,,Wielkiej historii czasu”;

» wyobrazamy sobie przysztos¢.

KOMIKSOWE HISTORIE

Uczniowie kolejno czytaja tekst komiksu Bedzie? Roksany

Jedrzejewskiej-Wrébel i méwia, jakie wydarzenia ich zda-

niem sa przedstawione na ilustracjach. Rozmawiajg na te-

mat historii opowiedzianej w komiksie i jej zwiazku z opo-
wiadaniami pt. Jest... i Byto.. poznanymi na poprzednich
zajeciach.

Przyktadowe pytania pomocnicze do rozmowy:

« Jak wygladata zabawa Eldy?

 Czy Elda dotykata prawdziwego $niegu? Jak myslicie, dla-
czego?

« Co robita Elda przed zasnieciem? Czy spedzata wieczér
podobnie jak Magda i Elzbietka z wczesniejszych opowia-
dan?

* Spojrzcie na ilustracje: jak wyglada dom Eldy, ona samaii jej
rodzice?

» Jakie réznice dostrzegacie w wygladzie domdw i bohate-
réw trzech poznanych tekstow?

» Dlaczego tytut komiksu zakonhczony jest znakiem zapyta-
nia?

CO?KTO? GDZIE? KIEDY?

Uczniowie sa podzieleni na cztery zespoty Na srodku klasy
stoi pudetko, w ktérym znajduja sie cztery koperty. W kaz-
dej z nich zapisane jest jedno z pytan:

 Co wydarzyto sie w opowiadaniu?

 Kto wystepowat w opowiadaniu?

* Gdzie toczyty sie wydarzenia opisane w opowiadaniu?

» Kiedy odbywaty sie wydarzenia opisane w opowiadaniu?
Kazda grupa losuje koperte. Dzieci czytaja pytanie, ustalaja
odpowiedz? i ja zapisuja.

JEST, BYtO, BEDZIE

Dzieci ustawiaja sie w dowolnych miejscach sali. Kazdy
z uczniéw kolejno lub nauczyciel opisuja wybrane wydarze-
nie albo przedmiot z poznanych opowiadan Roksany Je-
drzejewskiej-Wroébel. Pozostali uczniowie maja za zadanie
jak najszybciej oceni¢, czy opis, ktéry stysza, pochodzi
z przesztosci, terazniejszosci czy przysztosci i ustawic sie
w odpowiednim miejscu osi czasu wykorzystywanej w cza-
sie poprzednich zajec.

TAKI BEDZIE TEN PRZEDMIOT W PRZYSZLOSCI

Uczniowie siedza w kregu. W $rodku kota lezy worek z ukry-
tymi przedmiotami uzywanymi na co dzien (np. pilot do te-
lewizora, tyzka, dtugopis, ksiazka, pitka). Dzieci kolejno losuja
po jednym przedmiocie i opowiadaja, jak ich zdaniem moze
on wyglada¢ w przysztosci i w jaki sposéb bedzie uzywany.

TO LUBILEM/LUBIEAM, TO LUBIE, TO POLUBIE

Dzieci kolejno wypowiadaja sie na temat tego, co lubity
w przesztosci, co bardzo lubia teraz i czy wyobrazaja sobie
to, co polubig w przysztosci. Wypowiedzi uczniéw moga
nawiazywac do ich zainteresowan.

ol 3E1Y

Nauczyciel moze zainicjowaé rozmowe na temat ulubio-
nych ksigzek dzieci — co dzieci czytaty dawniej, a co obec-
nie.

WIELKA HISTORIA CZASU — TOM TRZECI

Uczniowie dziela sie swoimi pomystami na to, co chcieliby
umiesci¢ w albumie ,Wielka historia czasu” dotyczacym
przysztosci. Poszczegdlne zespoty tworza teksty i ilustracje
do rozdziatéw: ,Dzieci w rodzinie’, ,Dzieci w szkole”, ,, Dzieci
w podrézy”, ,Dzieci na zakupach’, ,Dzieci na obiedzie”
Warto zacheci¢ uczniéw, aby w rozdziale ,Dzieci na obie-
dzie” zawarli wskazéwki dla ludzi z przysztoici o tym, co
nalezy je$¢, aby cieszy¢ sie zdrowiem. W miare mozliwosci
uczniowie moga przygotowaé komiks w prostym edytorze
grafiki i wydrukowaé go z pomoca nauczyciela. Prace wyko-
nane na komputerze moga stanowi¢ cze$¢ albumu.

LIST DO PRZYSZLOSCI

Dzieci tacza w catoé¢ elementy albumu ,Wielka historia
czasu” i zastanawiaja sie, co moga napisa¢ w dodanym do
niego liscie. Bedzie to list do czytelnikdw z przysztosci. W li-
Scie dzieci powinny sie przedstawi¢, zacheci¢ do poznania
~Wielkiej historii czasu” oraz stosowaé zwroty grzeczno-
$ciowe. Uczniowie wspdlnie wymyslaja tresé listu, a wybra-
ne dzieci go zapisuja.

Uwaga: Warto umiesci¢ w widocznym miejscu klasy sche-
mat, w ktérym beda uwzglednione wszystkie podstawowe
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czedci listu (np. adres, data, miejscowo$é, zwrot do adresa-
ta, przywitanie sie, pozegnanie, podpis).

NASZ SWIAT ZA 100 LAT

Dzieci wyobrazaja sobie, jak moze wygladaé swiat i zycie
ludzi za 100 lat. Rysuja w parach komiks, przedstawiajacy te
wyobrazenia.



Co i kto podrézuje w wehikule
czasu?

Uczen:

* rozwija swoja wyobraznie;

« odbiera Swiat réznymi zmystami;

* czyta badz? recytuje fragment wiersza z uwzglednieniem
interpunkg;ji i intonacji;

* wyjasnia metaforyczne znaczenie podrdzy w czasie
i opowiada, co dla niego mogtoby by¢ wehikutem czasu;

« bierze udziat w zabawach parateatralnych;

» wykonuje rysunek za pomocg prostego edytora grafiki.

przenosimy sie w wyobraZni do innej przestrzeni;
czytamy fragment wiersza lub recytujemy go z pamieci;
rozmawiamy o tresci wiersza;

zastanawiamy sie, czy mozliwe sa podréze wehikutem
czasu, i uzasadniamy swoje zdanie w rozmowie;
 rozumiemy, ze podrézowaé w czasie niekoniecznie
oznacza naprawde przenosi¢ sie do innych czaséw;
projektujemy i wspélnie wykonujemy wehikut czasu.

ALE SUPER!

Nauczyciel rozktada na dywanie miekkie poduszki, materac,
miekki materiat. Przygotowuje suszarke do wtoséw, miske
z woda, w kacie sali stawia od$wiezacz powietrza (lub na-
wilza wacik perfumami i umieszcza go w szklance). Wiacza
nagranie ze $piewem ptakéw, Smiechem dzieci, wesota mu-
zyka taneczna. Dzieci ktada sie na dywanie. Nauczyciel po-
leca dzieciom zamkna¢ oczy, utozy¢ sie wygodnie, odpre-
zy¢ sie. Nastepnie wiacza suszarke, kieruje strumien
cieptego powietrza na nasaczony wacik umieszczony
w szklance i opowiada o podrézy, podczas ktérej dzieci
zwiedzajg rézne wspaniate miejsca, bawia sie w wodzie,
opalaja, jedza pyszne, duze lody i torty, podrdzuja z tygry-
sami, ktére nosza je na swoim grzbiecie, lataja w kosmosie
w matych kapsutach, z ktérych wszystko wida¢ i w ktérych
jest mito, przyjemnie...

Nastepnie nauczyciel konczy opowies¢ i zadaje dzieciom
pytania:

* Jak sie czuliscie?

» Czy chcielibyscie sie wybra¢ w taka podréz?

» Co umozliwito nam te klasowa podréz?

Uwaga: Nauczyciel dostosowuje opowiadanie do grupy —
uwzglednia to, co dzieci lubia, co chciatyby zobaczy¢, co
sprawia im przyjemnos¢.

StUCHANIE...
Nauczyciel informuje dzieci, ze dwukrotnie przeczyta

wiersz Wehikut czasu Natalii Usenko. Prosi, aby uczniowie
podczas stuchania go po raz pierwszy postarali si¢ wyobra-
zi¢ sobie historie, o ktérej opowiada jego bohater. Za dru-
gim razem uczniowie maja za zadanie $ledzi¢ tekst w pod-
reczniku i postaraé sie zwrdci¢ uwage na to, w jaki sposob
nauczyciel czyta te fragmenty, w ktérych zdania zakonczo-
ne sg znakiem zapytania, wykrzyknikiem lub kropka.

..l CZYTANIE

Uczniowie kolejno czytaja na gtos fragment wiersza. Staraja
sie zwrdci¢ szczegdlng uwage na znaki interpunkcyjne
i w taki sposéb modulowac¢ gtos (np. czytaé gtodniej i ciszej),
zmienia¢ tempo czytania (wolniej, szybciej), aby , pokazac”
gtosem, ze w tekscie, ktéry czytaja, jest dany znak inter-
punkcyjny. Nauczyciel zacheca uczniéw, by w czasie czyta-
nia wyobrazili sobie, ze to oni sa bohaterem wiersza i opo-
wiadaja komus swoje niezwykte przygody.

JAKTO BYtO Z TYM WEHIKULEM?

Uczniowie na podstawie wiersza wypowiadaja sie, co we-
dtug nich jest wehikutem czasu dla bohatera wiersza. Dzieci
zastanawiaja sie, jak mogtoby wyglada¢ urzadzenie, ktére
przeniostoby ich w czasie do przysztosci.

COBY BYtO, GDYBY?
Uczniowie wycinaja kartoniki do zabawy w ,Co by byto,
gdyby?” z karty pracy nr 34. Moga wykorzystac tylko goto-

Lra3E o

we karty lub wykonaé¢ nowe wedtug wtasnych pomystow.
Kazdy z ucznidw zabiera trzy kartoniki z dowolnie przez
siebie wybranymi literami i pie¢ kart z pytaniem rozpoczy-
najacym sie od: Co by byto, gdyby?

Uczniowie stoja w dwodch réwnolicznych kotach — we-
wnetrznym i zewnetrznym — w taki sposéb, ze tworza pary
zwrdcone do siebie twarzami (jedna osoba z kota zewnetrz-
nego i jedna z kota wewnetrznego). Uczniowie stojacy
w kole wewnetrznym trzymajg kartoniki z pytaniami,
uczniowie w kole zewnetrznym — z literami. Jedno dziecko
zadaje wybrane przez siebie pytanie, drugie wymysla odpo-
wied? zaczynajaca sie od jednej z liter, ktére ma zapisane na
kartonikach. Po udzieleniu odpowiedzi dzieci z kota ze-
wnetrznego przesuwaja sie o jedna osobe w prawo i zaba-
wa toczy sie dalej. Po kilku powtérzeniach nastepuje zamia-
na rél i teraz dzieci z kota zewnetrznego zadaja pytania,
a dzieci z kota wewnetrznego wymyslaja odpowiedzi.

NASZE PODROZE W PRZESZtOSC

Dzieci na podstawie stworzonej wspélnie opowiesci i wias-
nych doswiadczen wypowiadaja sie na temat tego, jak moz-
na wspdlnie z rodzing, kolezankami i kolegami z klasy prze-
nosi¢ sie w przesztosé. Zapisuja swoje propozycje na tablicy:
mozna wspdlnie ogladaé zdjecia, rozmawiaé, zorganizowaé
wycieczke do muzeum albo stworzy¢ klasowe muzeum,
przynoszac do szkoty rézne eksponaty sprzed lat, zaprosi¢
goscia — babcie lub dziadka itd.
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SKRZYNKA PRZEPOWIADAJACA PRZYSZtOSC

Nauczyciel przygotowuje kartki, na ktérych sg zapisane
przepowiednie z opisem wspaniatego zycia w niedalekiej
przysztosci, np. Zostaniesz stawna piosenkarka, bedziesz
jezdzi¢ po swiecie i koncertowad, ludzie beda cie uwielbial.
Bedziesz stawnym lekarzem, uratujesz zycie wielu ludziom.
Nauczyciel wrzuca przepowiednie do ,skrzynki przyszto-
$ci” Moze to by¢ skrzyneczka, pudetko oklejone folig alum-
iniowa. Dzieci losuja przepowiednie. Nastepnie wcielaja sie
w wylosowanga role, wyobrazaja sobie, jak mogtaby zacho-
wywa¢ sie ta osoba, i probuja ja przedstawi¢ . Na koniec
nauczyciel podkresla, ze byta to tylko zabawa, méwi o tym,
ze przysztos¢ nie zalezy od takich przepowiedni. Podkresla
role kazdego dziecka w kreowaniu wtasnej przysztosci.

PROJEKT WEHIKULU

W czasie zaje¢ komputerowych uczniowie samodzielnie
lub z pomoca nauczyciela wykonujg w edytorze grafiki ob-
razek przedstawiajacy wehikut czasu wedtug ich pomystéw.



Jak wyobrazamy sobie przysztos¢?

Uczen:

« bierze udziat w grze jezykowe;j;

* opisuje, co dzieje sie na ilustracji, i prébuje stosowac
pojecia ,,na pierwszym planie...”, ,,na dalszym planie;

« zapisuje petne zdania;

« uktada szyfr wedtug wtasnego pomystu i zapisuje nim
dokonczenie zdania;

» wspotpracuje w kilkuosobowej grupie;

 rozmawia o tym, czym jego zdaniem bedg sie zajmowaé
ludzie w przysztosci, prezentuje wtasna opinie na ten
temat.

 gramy w gre karciang;

« opisujemy, co widzimy na ilustracji, co robia ludzie przed-
stawieni na pierwszym i na drugim planie;

* opisujemy co najmniej dwie rzeczy na ilustracji, ktére jej
autor mogt zobaczy¢ tylko w swojej wyobrazni;

» wymyslamy szyfr i zapisujemy nim, co robimy, gdy sie nam
nudzi.

e rozmawiamy o tym, co nam sie podoba w wyobrazeniach
o przysztosci, a co nie.

PING-PONG Z PYTAJNIKIEM

Zabawa ma na celu rozwijanie uwaznego stuchania i umie-
jetnosci skupienia sie w trudnych warunkach — dziecko for-
mutuje odpowiedz w czasie, gdy jego kolezanka lub kolega
gtosno liczy.

Uczniowie siedza w parach naprzeciw siebie. Na zmiane za-
daja sobie pytania o czynnosci — co lubia robi¢, czego nie
lubia, co umieja robi¢. Dziecko po zadaniu pytania liczy gto-
$no do pieciu, a potem moéwi ,stop”. W trakcie liczenia ko-
lezanka lub kolega z pary ma odpowiedzie¢ na pytanie. Jesli
nie zdazy, punkt otrzymuje osoba zadajaca pytanie, jesli
zdazy — osoba odpowiadajaca. Po pewnym czasie nastepu-
je zmiana pytajacych i odpowiadajacych. Zabawa toczy sie
przez kilka minut.

CO ROBI CHMURA, CO ROBI PIEKARZ, A CO ROBI KURA? —
graw karty

Uczniowie sa podzieleni na kilkuosobowe grupy. Kazda
z grup moze gra¢ jednym lub kilkoma zestawami kart do gry
zaproponowanymi w karcie pracy nr 35. Kazdy z graczy
otrzymuje pie¢ kart. Pozostate karty leza miedzy graczami
utozone w stosik. Zadanie graczy polega na zebraniu kom-
pletu kart sktadajacego sie z pytania i czterech odpowiedzi
na nie (karty sa skonstruowane tak, ze do kazdego pytania
sa przygotowane cztery odpowiedzi, ale niektére odpowie-
dzi pasuja do kilku pytan, np. ,ptynie — statek i chmura”).
Aby zebra¢ komplet kart, uczniowie zadaja sobie nawzajem

pytania z kart. Uczen, ktéry nie otrzymat w pierwszym roz-
daniu karty z pytaniem, moze je zdoby¢, wymieniajac jedna
lub kilka swoich kart na te ze wspdlnego stosiku. Uczer sam
wybiera, do kogo kieruje pytanie. Gdy osoba, do ktérej byto
skierowane pytanie, ma w swoich kartach pasujaca odpo-
wiedz, jest zobowiazana oddac te karte pytajacemu. W ten
sposob wszyscy uczniowie po kolei szukaja pasujacych do
siebie kart. Kazdy uczen moze jednorazowo zada¢ tylko
jedno pytanie. Uczestnicy w czasie gry powinni uwazne stu-
cha¢ sie nawzajem, by wytropi¢, jakich kart (odpowiedzi, na
jakie pytanie) szukaja kolezanki i koledzy. Dzieki temu ta-
twiej beda mogli znalez¢ karty, ktérych szukaja.

PLANY — NIE PLAMY — NA ILUSTRACJI

Uczniowie w parach opisuja sobie nawzajemilustracje z pod-
recznika, starajac sie podac jak najwiecej szczegbtdw. Kazdy
z ucznidéw opisuje ilustracje przez Scisle okreslony czas — np.
przez dwie minuty. Dzieci opisuja ilustracje tak, jakby odpo-
wiadaty na pytania:

 Corobi?

 Co sie z nim dzieje?

Uczniowie informuja siebie, czy opisuja to, co sie dzieje na
pierwszym, czy na drugim planie. Uczen stuchajacy ma za
zadanie powiedziec ,ale plama!” za kazdym razem, gdy jego
kolezanka lub kolega zapomni poda¢, ktéry plan opisuje.

ol

TYLKO W WYOBRAZNI

Dzieci samodzielnie znajduja na ilustracji element, ktérego
nie mozna zobaczy¢ w rzeczywistosci. Rysuja go, a nastep-
nie probuja samodzielnie opisa¢ wedtug pytan:

e Cotojest?

* Jak wyglada?

Do czego stuzy?

ROBOTY I LUDZIE

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwa zespoty. Jedna grupa to
roboty, druga — ludzie. Roboty i ludzie poruszaja sie swo-
bodnie po pomieszczeniu, wykonujac okreslone ruchy. Ro-
boty — ruchy sztywne, urywane. Ludzie — ruchy elastyczne,
swobodne, sprezyste.

Nauczyciel dzieli sale na dwie lub wiecej czesci, tworzac
przestrzen robotéw i ludzi. Wchodzac w okreslong prze-
strzen, dzieci maja za zadanie zmienia¢ rodzaj ruchu. Po
przekroczeniu granicy kazdy porusza sie w sposéb obowia-
zujacy w danej przestrzeni.

MAPA MOZLIWOSCI
Uczniowie siedza w kregu, rozmawiaja o codziennych czyn-
nosciach, ktére sa wykonywane przez ludzi wspdtczesnie,
a nastepnie wypowiadaja sie na temat ilustracji w

— formutuja odpowiedzi na pytanie: Co lu-
dzie beda robi¢ w przysztosci?
Potem prowadzacy prosi uczniéw, zeby wyobrazili sobie, ze
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przeniedli sie do przysztosci, i pyta: Co robia ludzie, ktérych
widzicie wokét siebie? Co sie dzieje z réznymi przedmiota-
mi? Aby utatwi¢ dzieciom prace, nauczyciel przygotowuje
duza kartke z naszkicowanymi drogami, skrzyzowaniami itp.
Kazdy uczen zapisuje na niej co najmniej trzy czynnosci.
Nastepnie na powstatej mapie wyrazéw uczniowie tworzg
wspolny obrazek — ilustracje do ich wyobrazer dotycza-
cych przysztosci.

ZASZYFROWANE WIADOMOSCI

Dzieci pracuja w parach lub w wiekszych zespotach. Wyko-
nuja zadanie z karty pracy nr 36. Przygotowujg zaszyfrowa-
ne wedtug wlasnych pomystéw wiadomosci, a nastepnie
wymieniaja sie nimi i probujg odczytal szyfry kolezanek
i kolegéw. Poréwnuja je ze swoimi.

CO ROBI? CO SIE Z NIM DZIEJE?
Uczniowiesiedzawkregu.Rozmawiajgotym,jakiezajeciaiczyn-
nosci sa w przysztoéci mozliwe, a jakie nie. Jeden z ucz-
nidéw rozpoczyna zabawe, zadajac sasiadowi pytanie zaczy-
najace sie od: Co robi...? lub Co sie dzieje z...?, i podaje dowol-
ny rzeczownik. Dziecko, do ktérego zostato skierowane py-
tanie, stara sie jak najszybciej wymysli¢ i poda¢ odpowiedz,
potem zada¢ pytanie nastepnej osobie. Po skonczonej rund-
ce kazdy z uczniéw prébuje wtasnymi stowami odpowie-
dzie¢ na pytanie, czym charakteryzuja sie wyrazy, o ktére
pytamy: Co robi? Co sie z nim dzieje? (okreslaja czynnosc).



Co oswietla droge do wynalazku?

Uczen:

» wyszukuje informacje, analizujac tekst i ilustracje oraz
formutuje na ich podstawie wnioski i przypuszczenia na
temat tego, jak wynaleziono lampy;

 rozmawia na temat zagrozen wynikajacych
zZ nieostroznego postugiwania sie ogniem i $wiattem;

« wie, jak wezwa¢ pomoc przez numer alarmowy 112;

» prowadzi doswiadczenie przyrodnicze, analizuje swoje
obserwacje i formutuje wnioski;

» wspottworzy plakat z innymi dzie¢mi.

« stuchamy sie nawzajem i rozmawiamy o tym, jak to sie
dzieje, ze wynalazcy wpadaja na swoje pomysty;

« sprawdzamy, czy dobrze jest pomagal sobie i dzieli¢ sie
z innymi, by osiagna¢ sukces;

» czytamy tekst o ogniu i $wietle, aby dowiedzie¢ sie, jak
wynaleziono lampy i elektrycznos¢;

 gramy w scenkach: przekonujemy sie, czy wynalazki sg
wazne,

» wiemy, jak bezpiecznie korzysta¢ z ognia i urzadzen
elektrycznych oraz jak wezwaé¢ pomoc w razie
niebezpieczenstwa;

« sprawdzamy, czego potrzebuje ogien, by ptonaé, co
podtrzymuje ogien i co pozostaje po spalaniu;

» wykonujemy plakaty.

TAK DZIAA ZESPOL

Uczniowie s3 podzieleni na pie¢ réwnolicznych grup. Kazdy
zespot otrzymuje od nauczyciela kartke z zapisang wska-
zéwka do rozwiazania zagadki: ,jest ciepte’, ,jest jasne’,
,mozna tego uzy¢ do gotowania’, ,mozna sie dzieki temu
rozgrzac’, ,jest kolorowe” Zespoty nie moga pokazywac so-
bie swoich wskazéwek. Kazda grupa zapisuje swoja odpo-
wiedz na kartce. Nastepnie nauczyciel informuje ucznidw,
ze rozwiazywali te sama zagadke. Uczniowie sprawdzaja,
czy wszystkie grupy zapisaty odpowiedz: ,ognisko” Zabawa
jest okazja do rozmowy na temat roli pomagania sobie
i wspotpracy w osiaganiu celow.

PLAN DZIAEANIA

Dzieci na podstawie ilustracji i tekstu z podrecznika ustala-
ja, czym beda sie zajmowad podczas zajed i jakie zjawisko
poznawa¢. Uwaznie uczestnicza w pogadance na temat za-
sad przeprowadzania bezpiecznych ¢wiczen i doswiadczen
przyrodniczych. Kazdy z uczniéw ma za zadanie poda¢ co
najmniej jedna zasade bezpiecznego zachowania i wyjasnic,
dlaczego wazne jest jej przestrzeganie.

Uwaga: Wypowiedzi dzieci moga sie powtarza¢, jednak war-
to zwrdci¢ uwage na to, zeby kazdy z uczniéw zabrat gtos.

LANCUSZEK WYNALAZKOW
Na podstawie tekstu z podrecznika, ilustracji zgromadzo-
nych przez dzieci i nauczyciela oraz przygotowanych przez

nauczyciela eksponatéw uczniowie rozmawiaja o tym, co
byto potrzebne do wynalezienia lampy, co byto przed wy-
nalezieniem lampy, a co jeszcze wczesniej. Nauczyciel pyta
dzieci o to, co zmienito sie w zyciu ludzi, odkad zaczeli uzy-
wac ognia, oraz jak uczniowie wyobrazaja sobie zycie, gdy-
by nie ,,oswojono” ognia. Uczniowie wspdlnie z nauczycie-
lem ustalaja, jakie byty kolejne Zrodta Swiatta, w jaki sposob
cztowiek nauczyt sie rozpala¢ ogien, a nastepnie przenosi¢
go i uzywac¢ do oswietlania pomieszczen. Dzieci wykonuja
zadanie z karty pracy nr 37.

CO BY BYLO, GDYBY NIE BYLO OGNIA?

Nauczyciel prezentuje dzieciom kolejno: tyzke, rekawiczki,
Swiece i klucz, méwiac, ze symbolizuja one: jedzenie, cie-
pto, Swiatto i bezpieczenstwo. Potem prowadzacy inicjuje
rozmowe na temat znaczenia ognia. Zadaje pytanie: Jakie
mamy korzysci z tego, ze mozemy bezpiecznie uzywaé
ognia? Nastepnie nauczyciel pyta dziecii Co to znaczy
oswoi¢ ogien? W jaki sposéb mozna go robi¢?

OSTROZNIE Z OGNIEM!

Uczniowie rozmawiajg o zagrozeniach wynikajacych z nie-
ostroznego postugiwania sie ogniem. Potem w parach, z po-
moca nauczyciela, ¢wicza umiejetnos¢ wezwania pomocy
przez numer alarmowy w przypadku pozaru lub podobne-
go zagrozenia. Wykonuja plakaty méwiace o bezpiecznym
postugiwaniu sie ogniem.

CZY OGIEN ZJADA POWIETRZE?

Dzieci wspdlnie z nauczycielem przygotowuja stanowisko
do wykonania doswiadczenia przyrodniczego, ustalaja zasa-
dy bezpieczenstwa. Na stoliku umieszczonym w pewnym
oddaleniu od innych przedmiotéw uczniowie ustawiaja jed-
norazowa tacke z aluminium, swieczke, szklanke lub stoik.
Propozycja doswiadczenia: Uczniowie obserwuija, co dzieje
sie z ptomieniem 3$wiecy przed natozeniem ostony ze
szklanki lub stoika, a co po wykonaniu tej czynnosci. Warto
powtérzy¢é dodwiadczenie i obserwacje kilka razy, aby
zwrdcié uczniom uwage na to, ze nie nalezy wyciaga¢ wnio-
skéw na podstawie jednorazowego doswiadczenia. Odkry-
wanie réznych zjawisk czy dazenie do wynalezienia czegos
istotnego to dtugotrwata praca.

Na podstawie doswiadczen i obserwacji uczniowie zastana-
wiaja sie, dlaczego swieczka gasnie, co dziato sie pod szklan-
ka. Opierajac sie na wypowiedziach dzieci i rozmowach z na-
uczycielem wszyscy zastanawiaja sie, jakie znaczenie ma to
zjawisko dla ludzi na co dzien (np. mozna sprawdza¢é za po-
moca ptomienia $wiecy, czy w pomieszczeniu jest wystar-
czajaca iloé¢ powietrza do oddychania — takimi miejscami
byty dawniej m.in. piwnice w winnicach).

MALE OGNISKO

Uczniowie obserwuija eksperyment wykonywany przez na-
uczyciela z zachowaniem wszystkich ustalonych zasad bez-
pieczenstwa. Nauczyciel przygotowuje porcelanowy
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spodek, zapatki, szklanke. Zapala zapatke, ktadzie j3 na por-
celanowym spodku, nastepnie zapala druga zapatke i kta-
dzie ja prostopad|e na pierwszej, po czym zapala kolejna i do-
ktada do dwoéch pozostatych. Wszyscy przygladaja sie
ptonacym zapatkom. Kiedy drewno prawie sie spali, ale jest
widoczny ptomien, nauczyciel zakrywa ,ptongce ognisko”
szklanka, odcinajac doptyw tlenu. Nauczyciel i uczniowie
wspolnie ustalaja, co zaobserwowali. Dotykajg ostudzonych
zapatek, rysuja nimi po biatej kartce, obserwuja pozostaty
po spalaniu czarny wegiel drzewny. Zapisuja wnioski.

PLAKAT O TYM, JAK LUDZIE DAZA DO $WIATEA
Uczniowie rozmawiaja o tym, jaka historie odkrycia lampy
i ,oswojenia” ognia poznali na dzisiejszych zajeciach. Uktada-
ja w porzadku chronologicznym to, z jakich zrédet $wiatta
i ciepta ludzie korzystali: Swiatto stoneczne, ogien, Swiece,
lampy naftowe i zaréwka. W czterech zespotach wykonuja
plakat przedstawiajacy jedno ze zZrédet Swiatta i ciepta, a na-
stepnie uktadaja je w kolejnosci chronologicznej. Na zakon-
czenie wspolnie omawiaja historie Swiatta i lampy, ktéra po-
wstata dzieki ich plakatom.

ZDANIA PODSUMOWUJACE
.Najbardziej ciesze sie, ze.."
»Zaskoczyto mnie, ze...”
»Odkrytam/odkrytem dzis...”
,To ciekawe, ze...”



Jak to sie dzieje, ze zaréwka Swieci?

Uczen:
« odczytuje informacje ze znakéw i piktogramoéw oraz
prébuje wymysli¢ wiasny piktogram;
 wyszukuje informacje w tekscie i na ilustracji;
* uczestniczy w zabawie parateatralnej;
» bierze udziat w rozmowie o tym, dlaczego
prawdoméwnos¢ jest wazna w relacjach z ludZzmi;
» wspotpracuje z réwiesnikami przy przygotowaniu
i bezpiecznym przeprowadzeniu obserwacgji
i doswiadczenia przyrodniczego;
 podejmuje dziatania na rzecz ochrony srodowiska;
« utrwala umiejetno$¢ wezwania pomocy;
« bezpiecznie korzysta z komputera.

odczytujemy wiadomosci ze znakéw i piktogramow;
szukamy informacji w tekscie i na ilustracjach;
rozmawiamy o tym, co to znaczy by¢é prawdoméwnym;
bawimy sie w aktoréw;
wspotpracujemy przy przygotowaniu doswiadczenia
przyrodniczego;
wiemy, Ze segregujac Smieci, dbamy o $rodowisko;
» rozmawiamy o tym, jak bezpiecznie korzystaé

z komputera i internetu;
* trenujemy umiejetnos$¢ wezwania pomocy przez telefon.

Warto przed lekcjg poprosi¢ uczniéw, aby przyniesli z do-
mow zuzyte baterie oraz by rodziny ucznidéw przekazaty
kilka r6znego rodzaju zaréwek i swietléwek. Warto przygo-
towa¢ zaréwke tzw. przepalona oraz dziatajaca, aby ucznio-
wie mogli poréwna¢ ich wyglad. Ze wzgledéw bezpieczen-
stwa nalezy zwrdcié uwage, zeby dorosli przekazali
nauczycielowi zarowki czy $wietlowki osobiscie.

CZY PRAD MUSI SIE NABIEGAC?

Uczniowie stoja w dwdch grupach na przeciwlegtych kon-
cach sali lub korytarza. Dwéoch uczniéw jest wyznaczonych
do roli zaréwki — stoja na Srodku sali pomiedzy dwoma gru-
pami i trzymaja sie za rece. Dzieci z obu grup biegna kolejno
po jednym z kazdego zespotu na przeciwny koniec sali. Mi-
jajac sie, dzieci machaja do siebie. Aby zaréwka mogta sie
Swieci¢, tzn. aby dzieci stojace na Srodku miaty rece pod-
niesione do gory, w ruchu musza by¢ dwie osoby. Gdy z kté-
rej$ grupy dziecko nie wybiegnie, osoby stojace na $rodku
opuszaja rece. Zabawa trwa przez kilka minut.

Na podstawie zabawy oraz wtasnych doswiadczen i obser-
wagcji uczniowie rozmawiaja, szukajac odpowiedzi na pyta-
nia: Jak to sie dzieje, ze zaréwka Swieci, i skad pochodzi
prad? W jaki sposéb mozna uruchomi¢ zaréwke, gdy za-
braknie pradu? W jakich sytuacjach wykorzystuje sie bate-
rie? Jak wygladaja baterie? Dlaczego baterie majg rbézne
ksztatty?

POPATRZ UWAZNIE | PRZECZYTA)

Dzieci pracuja w trzyosobowych zespotach. Przygladaja sie
schematowi budowy baterii i poréwnuja go z bateria (bate-
riami), ktére przyniesli do szkoty. W grupach przygotowuja
piktogramy wskazujace na poszczegdlne czesci zaréwki i ba-
terii tak, by kazdy podpis z ilustracji przedstawiajacej za-
rowke i baterie mozna byto zastapi¢ piktogramem. Nastep-
nie pod kierunkiem nauczyciela poréwnuja wyglad i czesci,
z ktérych sktadaja sie zaréwki i wietldéwki. Na postawie ob-
serwacji i wskazéwek nauczyciela ustalaja, ktéra z zaréwek
nie dziata, i wyjasniaja dlaczego tak sie dzieje. Dzieci staraja
sie tez wyjasni¢, co to moze znaczy¢, ze zaréwka jest prze-
palona.

JAK TO DZIALA?

Uczniowie czytaja w podreczniku liste przedmiotéw po-
trzebnych do wykonania doswiadczenia i przygotowuja je
wedtug instrukcji. Pod kierunkiem nauczyciela dzieci prze-
prowadzaja doSwiadczenie z baterig. Dziela sie swoimi ob-
serwacjami i spostrzezeniami. Szukaja odpowiedzi na pyta-
nie: Czy wazne jest, jak i z ktdrej strony podtaczymy
przewody do baterii, aby prad poptynat?

NOWE StOWA

Dzieci wymieniaja si¢ swoimi spostrzezeniami na temat
przeprowadzonego doswiadczenia i tego, czy nalezy korzy-
stac z instrukcji w czasie doswiadczen przyrodniczych oraz

badan. Szukaja w tekscie wyrazéw i zwrotdw, ktére sg dla
nich nowe i ktérych nie rozumieja. Na podstawie przepro-
wadzonego doéwiadczenia, obserwaciji, ilustracji z podrecz-
nika i rozmow staraja sie wywnioskowaé wspdlnie, co ozna-
czaja nowe dla nich stowa.

SPECJALNE KOSZE NA SPECJALNE SMIECI

Uczniowie sa podzieleni na trzy zespoty. Przygotowuja
i ozdabiaja wedtug wtasnych pomystéw po jednym koszu na
rodzaj odpadéw elektrycznych i elektronicznych (np.: kosz
na ptyty CD, kosz na tonery po tuszach, kosz na zaréwki,
kosz na baterie, kosz na tadowarki i kable). Kosze do segre-
gowania odpadéw mozna umiesci¢ przy wejiciu do szkoty
i urzadzi¢ zbidrke elektro$mieci.

TRENING CZYNI MISTRZA

Dzieci wspélnie z nauczycielem rozmawiaja o tym, jak bez-
piecznie korzysta¢ z urzadzen elektrycznych i elektronicz-
nych, jakie sytuacje moga zagraza¢ osobom korzystajacym
z urzadzen elektrycznych oraz jakie inne zagrozenia zwiaza-
ne z pradem moga wystapi¢ (np. burza z wytadowaniami
elektrycznymi). Nastepnie dzieci dobieraja sie w pary i ¢wi-
cza wzywanie pomocy przez telefon w razie wypadku —
w tym rozmowe z dyspozytorem numeru alarmowego.
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KTO CZUWA NAD TYM, BY ZAPALIC WIECZOREM LATAR-
NIE ULICZNE?
Uczniowie rozmawiajg na temat ilustracji w

, 0 tym, w jaki sposéb sa oswietlone miejsca, ulice
w ich okolicy oraz czy zauwazyli réznice w odwietleniu wsi
i miast. Zastanawiajg sie, po co stawia sie latarnie uliczne
(wygoda, bezpieczenstwo) i kto zapala latarnie wieczorem.
Warto zaproponowaé uczniom, by wspdlnie z nauczycie-
lem poszukali informacji na ten temat w internecie. Dzieci
na podstawie wiadomosci o lampach zastanawiajg sie, jak
oswietlano ulice, zanim elektrycznos¢ stata sie popularna,
oraz kto i w jaki sposéb dbat o to, aby lampy oswietlaty
miasta nocg i nie Swiecity sie w ciagu dnia.



Jak zaprosi¢ dziadka i babcie do
podrozy w czasie?

Uczen:

« bierze udziat w zabawie doskonalacej koncentracje,
pamie¢ i uwazne stuchanie;

uktada z pomoca nauczyciela i zapisuje tekst zaproszenia;
szanuje osoby starsze;

bierze udziat w zabawie parateatralnej;

wykonuje ¢wiczenia réwnowazne i rozwijajace gibkosé
oraz zwraca uwage na bezpiecznie postugiwanie sie
przyborami sportowymi.

« prébujemy zapamietaé i podad jak najwiecej wspomnien
kolezanek i kolegow;

 czytamy wiersz, zwracajac uwage na znaki interpunkcyjne
oraz zgodnie z ustalonym rytmem;

« bierzemy udziat w zabawach parateatralnych;

« udzielamy porad babci i dziadkowi, dotyczacych
bezpieczenstwa w sieci;

* przygotowujemy przedstawienie na Dzien Babci i Dzien
Dziadka;

 samodzielnie piszemy do ,Gazety Przyjaznej” tekst
zaproszenia na przedstawienie z okazji Dnia Babci i Dnia
Dziadka.

ODKAD SIEGAM PAMIECIA,..
Uczniowie stojg w rzedzie. Na Srodku sali sa narysowane
(kreda na podtodze lub na duzych kartonach) okregi z napi-
sami: Lubitam/lubitem jes¢.., Bawitam sie/bawitem sie...,
Znam.., Chce.. i inne wedtug pomystéw nauczyciela
i uczniéw. Dzieci stoja w odlegtosci okoto jednego metra od
przygotowanego pola. Kazdy z uczniéw kolejno przygoto-
wuje sobie kulke z gazety i rzuca nig do celu (do wybranego
okregu). Gdy kulka wyladuje na okreslonym polu, uczen
rozpoczyna zdanie: Odkad siegam pamiecia..., i uzupetnia je
wedtug napisu z okregu, na ktérym zatrzymata sie jego kul-
ka, po czym konczy zdanie wedtug wtasnego pomystu.

JAK PIEKNIE CZYTAC WIERSZE?

Nauczyciel czyta gtosno wiersz Jak ja sie ciesze! Agnieszki
Fraczek, zwracajac szczegdlng uwage na interpunkcje i into-
nacje. Uczniowie kolejno, nasladujac sposéb czytania na-
uczyciela, prezentujg fragmenty wiersza. Po przeczytaniu
catego utworu wszyscy wspdlnie rozmawiajg na jego temat.
Staraja sie udzieli¢ odpowiedzi na pytania: O czym opowia-
da ten wiersz? Kto opowiada w wierszu? O kim opowiada?
O jakim wydarzeniu opowiada? Jacy sg dziadkowie i babcie
przedstawione w wierszu? Co lubig robi¢? Czym sie réznig?
Nastepnie dzieci dzielg sie swoimi opiniami na temat wier-
sza. Rozmawiajg o tym, o jakim $wiecie opowiada dziecko
w wierszu, a potem ustalaja, jak w ich klasie, szkole mozna
wspodlnie Swietowaé Dzien Babci i Dzien Dziadka.

JAK ZAMIENIC WIERSZ W PIOSENKE?

Uczniowie wspdlnie, wykorzystujac rézne pomysty i propo-
zycje, probuja przeczytaé lub recytowaé wiersz wedtug ryt-
mu. Recytuja wiersz, jednoczesnie wystukujac rytm na kola-
nach, klaszczac lub grajac na bebenkach, janczarach itp.
Zastanawiaja sie, jaka melodie moga utozy¢ i prébuja za-
Spiewal tekst — zamieni¢ wiersz w piosenke. Nauczyciel
proponuje narysowanie rytmu na tablicy i probe przeczyta-
nia wiersza w narysowanym rytmie, np.; *¥* = ** k% ok

PLANY NA SPECJALNY DZIEN

Dzieci ustalaja, jak moga wspélnie z rodzinami Swietowaé
Dzien Babci i Dzieh Dziadka. Przed zaplanowaniem wspélne-
go Swietowania uczniowie rozmawiaja o tym, w jaki sposéb
— i dlaczego — nalezy pomaga¢ osobom starszym. Potem
dzieci zastanawiaja sie, jakie zabawy i propozycje wspdlnego
Swietowania warto zaplanowac.

PRZYJACIELE Z DZIECINSTWA

Uczniowie pracuja w kilkuosobowych zespotach. Z pomoca
nauczyciela przygotowuja scenke, w ktérej wcielajg sie
w siebie samych za 60-70 lat, gdy beda juz babciami i dziad-
kami. Wyobrazaja sobie, ze spotykaja sie ze soba w miej-
scach, w ktérych teraz najbardziej lubig sie spotykac. Przed-
stawiaja, jak sie beda zachowywac jako dziadkowie, co beda
robi¢ i o czym rozmawiaé, co beda wspomina¢ z czasow,
gdy byli dzie¢mi. Zespoty kolejno przedstawiaja swoje scen-
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ki. Warto, aby nauczyciel pomégt dzieciom zwrdci¢ uwage
na ich charakterystyczne cechy, zainteresowania, na to, co
najbardziej lubig robi¢ tak, aby dzieci wykorzystaty to
w swoich scenkach.

POKAZMY TO INNYM

Dzieci przygotowuja plan przedstawienia na uroczystosé
dedykowana babciom i dziadkom. Wspdlnie zastanawiaja
sie, jakie konkursy dla senioréw mogliby zaproponowad,
aby uroczystosé¢ miata charakter wspdlnej zabawy, planuja
dekoracje, ustalaja date i godzine wydarzenia. Nastepnie
uczniowie dziela sie zadaniami do wykonania. Warto utwo-
rzy¢ grupe redaktoréw, ktérzy przeprowadza wywiad
z dziadkami i babciami — zebrane wspomnienia beda inspi-
racja do wykorzystania w przedstawieniu. Dzieci moga sie-
gnaé do pytan zaproponowanych w

ZAPRASZAMY!

Uczniowie wspdlnie z pomoca nauczyciela uktadaja i zapi-
sujg tekst zaproszenia dla swoich rodzin. Warto, aby w kla-
sie, w widocznym miejscu, znajdowat sie schemat zaprosze-
nia, do ktérego dzieci moga sie odwota¢ w czasie uktadania
swojego tekstu. Gotowy tekst zaproszenia mozna przeka-
za¢ do szkolnej gazetki.

GDYBY NA ZAPROSZENIU ZABRAKLO...
Dzieci siedza w kregu. Losuja jedno z zaproszeh przygoto-
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wanych przez nauczyciela. Na kazdym z nich brakuje jednej

informacji: dotyczacej miejsca, godziny lub dnia.

Przyktadowe teksty:

 Zapraszam Cie serdecznie na wspdlne ogladanie filmu
u mnie w piatek.

 Zapraszam Cie serdecznie na wspdlne ogladanie filmu
u mnie o 4 po potudniu.

 Zapraszam Cie serdecznie na wspdlne ogladanie filmu
w piatek o 4 po potudniu.

Uczniowie kolejno losuja zaproszenia i czytaja je wybrane-

mu réwiesnikowi. Zadaniem osoby stuchajacej jest oceni¢,

czy dotrze na spotkanie, a jesli nie, to wyjasnia, dlaczego nie

dotrze (jakiej informacji brakuje na zaproszeniu).

ZDANIA PODSUMOWUJACE

»,Moim zdaniem, gdy planuje sie co$ wspélnie, trzeba...”
,Dzi$ najbardziej jestem zadowolona/zadowolony z tego,
ze wspotpracowatam z...".

»Chce potrenowac..., zeby lepiej umieé...”

»Warto poznawa¢ wspomnienia dziadkéw i bab¢ z ich dzie-
cinstwa, bo...”

~Pomaganie starszym jest wazne, bo...”

»,Moim zdaniem okazywa¢ szacunek to znaczy..."



Jakimi stowami opisa¢ dzwieki
i muzyke?

Uczen:

* rysuje tabele wedtug instrukcji;

 rozmawia na temat tekstu;

« uktada wydarzenia chronologicznie i dostrzega zaleznosci
przyczynowo-skutkowe przedstawione w opowiadaniu;

« odnajduje w tekscie wyrazy zwiazane z dzwiekami
i muzyka, zapisuje je poprawnie;

 rozmawia o tym, jak stowa moga nasladowa¢ muzyke,
podaje przyktady;

 wystuchuje rézne dzwieki i potrafi nazwa¢ Zrédto ich
powstawania.

» wspotpracujemy, aby znalezé muzyke w dZzwiekach
naszej szkoty;

 wystuchujemy dzwieki i rozpoznajemy Zrédta ich
powstawania;

» opowiadamy sobie, jak w naszych rodzinach Swietuje sie
uroczystosci i czy czesto gosci u nas muzyka;

« uktadamy po kolei wydarzenia z opowiadania;

« szukamy w tekscie wyrazéw, ktére kojarza nam sie
z muzyka, i zapisujemy je;

« sprawdzamy, czy stowa moga nasladowa¢ dzwieki.

Podczas realizacji tego tematu warto zacheci¢ ucznidw, aby
dzielili sie w swoich rodzinach pomystami na to, jak mozna
wiasnoreczne wykonaé instrumenty muzyczne Mozna za-
proponowaé dzieciom, zeby sprébowaty zacheci¢ rodzen-
stwo i innych cztonkéw rodziny do wspdlnego muzykowa-
nia na instrumentach, ktére sami wykonali.

ILE DZWIEKOW WYTROPICIE?

Uczniowie w parach chodzg po szkole. Warto zorganizowaé
to ¢wiczenie w czasie, gdy w szkole nie jest zbyt gtosno,
aby uczniowie mogli skupi¢ sie na wspotpracy i doktadnym
wykonaniu zadania. Uczniowie nastuchuja, jakie dZwieki i od-
gtosy pojawiaja sie w szkole, a potem zapisuja je jeden pod
drugim. Po powrocie do klasy dzieci tacza sie w zespoty
czteroosobowe i poréwnuja, jakie dzwieki w szkole udato
im sie ustyszeé. Nastepnie zastanawiaja sie wspdlnie, jakie-
go stowa mozna uzy¢, aby opisaé dany dzwiek (np. skrzy-
pienie drzwi — skrzyp, skrzyp; chodzenie po korytarzu — tup,
tup itp.). Uczniowie zapisujg te okreslenia obok nazw
dzwiekéw. Nastepnie dzieci wymieniaja sie swoimi obser-
wacjami i pomystami. Na zakonczenie uczniowie wspdlnie
z nauczycielem rozmawiaja o tym, jak stowa moga naslado-
waé diwieki, i starajg sie podaé jak najwiecej propozyciji
stéw obrazujacych dzwiek.

KARNAWAL

KLASOWE CZYTANIE O RODZINNYM MUZYKOWANIU

Dzieci kolejno czytaja fragment opowiadania Rodzinne mu-
zykowanie Justyny Bednarek. Nauczyciel przypomina, ze
czytajac gtosno utwor literacki, nalezy najpierw odczytaé
jego tytut oraz imie i nazwisko autora. Uczniowie, stuchajac
opowiadania, zwracaja uwage na stowa kojarzace sie
z dzwiekiem lub opisujace go oraz te zwigzane z muzyka,
np. nazwy instrumentéw. Gdy zostanie przeczytane takie
stowo, osoby, ktére je zauwazyty, klaszcza dwa razy w dto-
nie.

Cwiczenie sprzyja rozwijaniu umiejetnosci uwaznego stu-
chania i celowego kierowania swojg uwaga.

ROZMOWA O OPOWIADANIU

Uczniowie rozmawiaja o historii, ktéra poznali. Staraja sie
przedstawi¢ po kolei wydarzenia, ktére zostaty opisane, bo-
hateréw opowiadania i to, gdzie i kiedy dziaty sie wydarza-
nia, o ktérych czytali. Dzieci dzielg sie swoimi wrazeniami
i doswiadczeniami oraz opowiadaja o tradycjach Swietowa-
nia réznych uroczystosci i jubileuszy w ich rodzinach. Na-
uczyciel poleca wykonanie zadania z karty pracy nr 38.

JAKI INSTRUMENT GRA?

Nauczyciel przygotowuje nagranie z dzwiekami wydawany-
mi przez rézne instrumenty. W réznych miejscach sali roz-
ktada ilustracje przedstawiajace instrumenty (lub kartki
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z zapisanymi nazwami instrumentéw), ktérych diwieki sa
nagrane na ptycie. Dzieci stuchaja nagran i probuja dopaso-
waé nazwe instrumentu do wystuchanego dzwieku. Staja
przy odpowiedniej ilustracji (nazwie).

MUZYCZNE BINGO

Nauczyciel tym razem prezentuje nagrania nie tylko instru-
mentéw muzycznych, lecz takze réznych dzwiekédw, ktére
mozemy ustysze¢ na ulicy. Dzieci otrzymuja karty do gry
w bingo, kwadrat (3 na 3 pola). W kwadraty dzieci losowo
wpisuja 9 nazw dzwiekdw, ktdre nauczyciel wypisuje na ta-
blicy (takie, ktére bedzie prezentowat z ptyty), np. szczeka-
nie psa, miauczenie kota, warkot traktora, dZwiek skrzypiec,
rzenie konia, dZwiek fortepianu, $piew (9 dzwiekéw). Dzieci
moga wpisywaé nazwe jednego dzwieku kilka razy na swo-
jej planszy. Nauczyciel prezentuje dzwieki, a dzieci po roz-
poznaniu wykreslaja dany diwiek ze swojej karty. Prowa-
dzacy prezentuje diwieki losowo, powtarza niektore,
niektérych nie odtwarza. Osoba, ktéra pierwsza ustyszy
wszystkie dZwieki wypisane na swojej karcie, wota: ,,bingo!”.

BYSTRE OKO

Nauczyciel czyta gtosno losowo wybrany wyraz z opowia-
dania. Uczniowie starajg sie jak najszybciej znalez¢é ten wy-
raz w tekscie. Gdy go znajda, wykonuja umdbwiony gest.
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KARTY PRACY:
karta pracy nr 38

PYTANIA DO LOSOWANIA

Nauczyciel w ramach podsumowania lekcji zadaje kazdemu

uczniowi pytanie dotyczace wiadomosci i umiejetnosci na-

bywanych w czasie zaje¢. Warto najpierw gtosno zada¢ py-

tanie, a nastepnie wylosowac ucznia, ktéry ma na nie odpo-

wiedzie¢. Takie rozwigzanie daje dzieciom czas na

zastanowienie sie nad odpowiedzia.

Propozycje pytan:

* Jak oprécz muzyki mozna zapisa¢ dzwieki i muzyke?

» Dlaczego warto przedstawiaé¢ wydarzenia z opowiadania
po kolei?

« Co jest wazne, gdy tropi sie dZzwieki w otoczeniu?

» Dlaczego warto uwaznie stuchaé tego co méwia, czytaja
inni?

» Co pomaga, a co przeszkadza w szybkim odnajdywaniu
wyrazéw w tekscie?



Jak zrobi¢ zaklinacz deszczu? Czy
muzyke mozna tylko ustysze¢?

Uczen:

 rozmawia na temat wrazen estetycznych i gustéw
muzycznych;

* zZna i rozumie potrzeby oséb starszych
i niepetnosprawnych; pomaga im;

 wyszukuje potrzebne informacje zawarte w tekscie i na
ilustracji;

 poznaje rézne instrumenty muzyczne, ich nazwy oraz
dzwieki, ktére wydaja;

* uczestniczy w zabawie parateatralnej;

 zapamietuje i odtwarza stowa i dzwieki;

» wykonuje eksperymenty z dzwiekiem.

» rozmawiamy o tym, jakie dZwieki nam sie podobaja, a jakie
nie i wyjasniamy dlaczego;

 rozmawiamy o tym, kiedy i jak mozemy poméc osobom
starszym i niepetnosprawnym;

 zapamietujemy i odtwarzamy stowa i dZwieki;

 poznajemy rbzne instrumenty muzyczne, ich nazwy
i dZzwieki, ktére wydaja;

« eksperymentujemy z dzwiekiem;

» odgrywamy scenki, by przekazywa¢ informacje bez stow.

POMYStY NA REALIZAC)E

Kilka dni przed realizacja zaje¢ warto poprosi¢ uczniéw, aby
zgromadzili w domu i w klasie réznego rodzaju materiaty,
pudetka, opakowania. Nauczyciel proponuje dzieciom wy-
konanie instrumentu, np.: gitary, fletu, grzechotki. Prowa-
dzacy dostosowuje rodzaj wykonywanego instrumentu do
mozliwosci dzieci oraz swoich umiejetnosci.

KIEDY OCZY SA ZASTEPOWANE PRZEZ USZY

Zabawe nalezy zorganizowa¢ na duzej, wolnej przestrzeni.
Uczniowie dobieraja sie w pary. Nauczyciel przygotowuje
cztery instrumenty: dzwoneczek, grzechotke, kotatke, tam-
buryn. Cztery pierwsze pary otrzymuja instrumenty. Jedna
osoba z pary zamyka oczy lub przewiazuje je chustka, a dru-
ga bierze do reki instrument. Dziecko bez instrumentu po-
woli podaza za gtosem wiasciwego instrumentu, a osoba
grajaca na instrumencie stara sie robi¢ to tak, aby jak naj-
szybciej i bezpiecznie doprowadzi¢ kolezanke lub kolege
do celu. Po dotarciu do celu nastepuje zamiana rol.

Po wykonaniu éwiczenia przez wszystkie dzieci uczniowie
siadaja w kole, rozmawiaja o tym, jak sie czuli, co byto dla
nich tatwe, a co sprawiato im trudno$¢. Zastanawiaja sie
wspblnie, w jakich sytuacjach zdarza sie, ze ludzie kieruja sie
dzwiekiem przy poruszaniu sie. Rozmawiaja o koniecznosci
niesienia pomocy osobom z niepetnosprawnoscia.
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COS DLA KAZDEGO

Nauczyciel prezentuje uczniom kilka utworéw (réwniez
w wersji instrumentalnej) reprezentujacych rézne gatunki
muzyczne. Nauczyciel oznacza w klasie miejsca, gdzie beda
sie gromadzi¢ dzieci, ktérym przypadna do gustu poszcze-
golne utwory. Warto zaprezentowaé kazdy utwoér badz
jego fragmenty wiecej niz jeden raz tak, aby uczniowie mo-
gli zdecydowad, ktéry utwér czy rodzaj muzyki podoba im
sie najbardziej.

Dzieci w grupach, dobranych ze wzgledu na upodobania
muzyczne, wspdlnie uktadaja utwdr muzyczny, ktéry zagra-
ja na przygotowanych przez siebie instrumentach. Kazda
grupa kolejno prezentuje swoéj utwoér innym zespotom.

POWTORZ, ILE ZAPAMIETASZ

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel wypo-
wiada dwa wyrazy. Na sygnat instrumentu uczniowie po-
wtarzaja to, co powiedziat prowadzacy. Nastepnie nauczy-
ciel przekazuje instrument kolejnemu dziecku, ktére dodaje
dowolne stowo. Na sygnat instrumentu wszyscy powtarzaja
trzy wyrazy od poczatku. Instrument bierze kolejne dziec-
ko, ktore takze dodaje swoje stowo. Na sygnat nauczyciela
dzieci powtarzaja wszystkie wyrazy od poczatku. Cwicze-
nie mozna powtorzy¢ kilka razy. Jesli ktos sie pomyli, grupa
przerywa dany ciag stow i proponuje inne albo zmienia sto-
wa na gesty czy dzwieki (klasniecie, tupniecie).
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ZNASZ TE STRZALKI | PLAMKI?

Dzieci uwaznie przygladaja sie ilustracji w podreczniku. Za-
stanawiaja sie, jakie informacje mozna z niej uzyska¢. Warto
skierowaé uwage uczniéw na sposéb przedstawienia infor-
macji — zblizony do metody mapy mentalnej. Uczniowie,
odczytujac informacje z ilustracji, rozmawiajg o tym, na ja-
kie grupy (rodziny) dzieli sie instrumenty muzyczne oraz
z czego wynika taki podziat.

TAK TO BRZMI

Uczniowie stuchaja dzwiekéw wydawanych przez instru-
menty przedstawione na ilustracji w podreczniku. Staraja
sie jak najszybciej dopasowa¢ dany instrument do jego gru-
py (rodziny). W zaleznosci od mozliwosci mozna zaprezen-
towa¢ uczniom diwieki rzeczywistych instrumentéw lub
ich nagrania. Na zakonczenie uczniowie przedstawiaja za
pomoca gestow osobe grajaca na instrumencie, ktéry wta-
$nie stysza.

CZY MOZNA POCZUC i ZOBACZYC DZWIEK?

Nauczyciel poleca dzieciom dotkniecie grajacego gtosnika,
pudta grajacej gitary, drgajacego tréjkata. Aby dzieci mogty
zobaczy¢ fale dzwiekowe, nauczyciel wysypuje piasek na
kartke papieru, ktadzie jg na bebenek, a nastepnie uderza
w bebenek pateczka. Uczniowie obserwuja, co sie dzieje.
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WYSOKOSCI DZWIEKOW

Nauczyciel przygotowuje nieprzezroczyste metalowe pusz-
ki, pojemniki, gumki recepturki oraz nieprzezroczysta folie.
Do puszek sypie kolejno groch, ryz i wlewa wode. W jedne;j
puszcze powinno by¢ duzo substancji, a w drugiej mato.
Réznica w iloéci produktu powinna by¢ znaczna. Dzieci nie
moga wiedzie¢, w ktérej puszcze jest wiecej, a w ktorej
mniej substancji. Nauczyciel zakrywa puszki nieprzezroczy-
sta folia, ktéra zwiazuje gumka recepturka. Nastepnie stawia
puszki przed dzie¢mi. Dzieci stukaja w puszki patyczkami
lub tyzeczkami, a dzieci maja oszacowa¢, gdzie jest wiecej,
a gdzie mniej grochu (ryzu, wody). Sprawdzaja wynik, pod-
noszac wieczko zrobione z folii i gumki. Po kilku takich pré-
bach dzieci odgaduja, kiedy w pojemniku jest duzo, a kiedy
mato substancji. Z czasem zaczynaja sie orientowad, ze gdy
ustysza wyzszy dzwiek (cienszy) to pojemnik jest petny, a gdy
nizszy (grubszy), to puszka jest prawie pusta. Uczniowie za-
czynaja wycigga¢ wnioski na temat wysokosci dzwiekow.

MO) SPOSOB NA ZAPAMIETANIE
Uczniowie indywidualnie na podstawie rozmoéw, ¢wiczen,
zabaw i ilustracji w podreczniku tworza wtasne mapy men-
talne przedstawiajace informacje o rodzajach instrumen-
téw muzycznych (dzieci pracuja dowolna technika i z wyko-
rzystaniem dowolnych srodkéw).



Jakie wtasciwosci maja tkaniny i jak
to wykorzystac?

Uczen:

» prowadzi proste doSwiadczenia z wykorzystaniem rézno-
rodnych tkanin i ptynéw oraz formutuje wnioski na pod-
stawie obserwacji;

* wyjasnia zwigzki miedzy zjawiskami pogodowymi, porami
roku a rodzajami aktywnosci cztowieka;

« tworzy ,Atlas drugiego zycia tkanin”;

* prezentuje postawe proekologiczng;

* tworzy prezentacje multimedialna.

e rozmawiamy o tym, gdzie i w jaki sposéb mozna obserwo-
wac i badad swiat, by byto to bezpiecznie dla nas oraz dla
innych;

« sprawdzamy, jakie wtasciwosci maja rézne tkaniny;

« uktadamy wnioski z obserwacji i doSwiadczen;

« zastanawiamy sie, do czego mozna wykorzystaé rézne
tkaniny;

« dzielimy sie pomystami, jak mozna wykorzystaé stare tka-
niny i ubrania, aby nie staty sie Smieciami; tworzymy , Atlas
drugiego zycia tkanin”;

 tworzymy multimedialng wersje , Atlasu drugiego zycia
tkanin”

ZABAWA RUCHOWA TAK —NIE

Zabawa ma na celu pobudzenie uczniéw do szybkiego po-
dejmowania decyzji na podstawie posiadanych informacji
i obserwacji oraz rozwijanie umiejetnosci rozstrzygania na
zasadzie odpowiedzi ,tak” — ,nie”

Uczniowie stoja w dowolnym miejscu klasy. Na dwoch
przeciwlegtych $cianach umieszczone sa kartki z napisami:
stak’, ,nie” Dzieci kolejno médwia po jednym zdaniu doty-
czacym tego, co mozna zaobserwowaé w klasie lub za
oknem. Gdy jeden z uczniéw powie swoje zdanie, pozosta-
li oceniaja, czy jest ono prawdziwe, czy nie. Jesli odpowiedz
brzmi ,tak”, robig krok w strone $ciany z kartka z napisem
,tak’ jesli odpowiedz brzmi ,nie” — kieruja sie o krok w stro-
ne przeciwna. Zabawa trwa tak dtugo, az uczniom uda sie
dotrze¢ do jednej ze $cian.

BUDOWA LABORATORIUM

Uczniowie czytaja tekst z podrecznika i przygladaja sie foto-
grafiom. Rozmawiajg o tym, jakiego rodzaju doswiadczenia
przyrodnicze beda wykonywa¢ oraz w jakim celu podejma
to dziatanie. Wspdlnie z nauczycielem dzieci zastanawiaja
sie, co to znaczy bezpiecznie prowadzi¢ doswiadczenia i ob-
serwacje i jak nalezy zorganizowac¢ ,,mate laboratorium”. Na-
stepnie z dostepnych materiatéw i sprzetéw ustawiaja w ta-
two dostepnym, wygodnym i bezpiecznym miejscu stolik
lub stoliki i przygotowuja wszystko, co bedzie potrzebne do
prowadzenia dos$wiadczen. Moga to by¢ réznego rodzaju
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materiaty, woda, sok, olej i inne bezpieczne substancje, pro-
szek do prania, jesli jest bezpieczny, ptyn do naczyn, lejek,
kubki, tyzki, nozyczki, papier Scierny, kamyki, okulary, reka-
wiczki ochronne i menzurki, jesli s3 dostepne. Warto zache-
ci¢ uczniéw, aby w miare mozliwosci dokumentowali kolej-
ne etapy doswiadczen aparatem fotograficznym lub
zapisywali swoje obserwacje.

PROPOZYCJE DOSWIADCZEN:

Uwaga: Przed rozpoczeciem doswiadczen nauczyciel przy-

pomina uczniom, ze tego typu ¢wiczenia mozna wykony-

wac tylko wspdlnie z osobami dorostymi.

« Sprawdzanie, w jakim tempie i w jakiej ilosci poszczegdlne
tkaniny chtona wode i inne ptyny.

* Sprawdzanie, w jakim stopniu poszczegblne tkaniny prze-
puszczaja $wiatto.

* Sprawdzanie, jak tatwo jest poruszy¢ poszczegélne tkani-
ny, np. podmuchem z suszarki do wtosow.

« Sprawdzanie, jak tatwo jest przecia¢ poszczegélne tkaniny
nozyczkami, papierem $ciernym, kamieniem itp.

« Sprawdzanie, w jakim stopniu poszczegélne tkaniny utrzy-
muja na sobie make, kasze i piasek.

« Sprawdzanie, ktéry rodzaj tkaniny najlepiej ogrzewa ciato
cztowieka.

» Sprawdzanie, przez ktéry rodzaj tkaniny przeniknie po-
dmuch suszarki do wtosow.

* Sprawdzanie, jak udaje sie spra¢ plame z soku z tkanin.

INZYNIEROWIE W PRACOWNI KRAWIECKIE)?

Dzieci na podstawie obserwacji z przeprowadzonych do-
$wiadczen wspélnie zastanawiaja sie, jakiej tkaniny uzyliby
do uszycia stroju dla réznych oséb. Prébuja uzasadnié¢ swo-
je wybory. Nastepnie wyobrazaja sobie, ze do ich pracowni
krawieckiej przychodza: strazak, alpinista, osoba wybieraja-
ca sie na plaze, osoba szukajgca zaston do sypialni, ktos, kto
wybiera sie na narty, mama, ktérej dziecko ciagle robi dziury
w spodniach, ptetwonurek, tata, ktérego dziecko robi na
ubraniach plamy z soku, ktos, komu zawsze jest zimno.
Uczniowie wybieraja, ktéry rodzaj tkaniny bytby najlepszy
na ubranie dla tych oséb.

ATLAS DRUGIEGO ZYCIA TKANIN

Uczniowie metoda burzy mézgéw zastanawiaja sie, w jaki
sposéb moga zacheci¢ innych, aby nie pozbywali sie zbyt
szybko ubran i innych rzeczy, ktérych juz nie uzywaja po to,
zeby nie produkowaé duzych iloéci odpadéw. Rozmawiaja
o tym, co sami moga zrobi¢, aby wykorzystywaé tkaniny
wielokrotnie — np. do robienia dekoracji i zabawek albo
oktadek na ksiazki. Nastepnie dzieci dobierajg sie w kilku-
osobowe zespoty i z dostepnych tkanin wykonuja produkty
wedtug wtasnych pomystéw. Uczniowie moga fotografo-
waé swoje prace i pomysty lub wykona¢ ich ilustracje. Po-
wstanie z nich album pt. , Atlas drugiego zycia tkanin”
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PODZIELMY SIE SWOIMI POMYStAMI Z INNYMI

Dzieci wspdlnie z nauczycielem wybieraja i przygotowuja
(np. skanuja ilustracje) zdjecia i ilustracje oraz opisy, z kté-
rych zostanie wykonana multimedialna wersja , Atlasu dru-
giego zycia tkanin” Uczniowie uzdolnieni i/lub szczegdlnie
zainteresowani tym zadaniem moga poméc nauczycielowi
wykonaé prosta prezentacje multimedialna, ktéra beda
mogli obejrze¢ wszyscy uczniowie.

Warto zaproponowaé umieszczenie ,Atlasu drugiego zycia
tkanin” w wersji papierowej w gazetce szkolnej albo w wer-
sji multimedialnej — na stronie internetowej szkoty.



Co to znaczy zakasac rekawy i czy
kazdy moze zostac krawcem?

Uczen:

» uwaznie przyglada sie fotografiom i ilustracjom, czyta
tekst, dobiera odpowiednie materiaty, aby samodzielnie
wykona¢ stréj karnawatowy;

* wyjasnia, co znaczy powiedzenie ,zakasaé rekawy”;

 poznaje metode szkicowania, projektowania;

e przygotowuje prezentacje stroju, tworzy opis stroju we-
dtug planu i zgromadzonego stownictwa;

 rozmawia na temat wielokrotnego wykorzystania materia-
téw;

« tworzy obrazek w programie graficznym.

* na podstawie ilustracji szukamy inspiracji do wykonania
stroju karnawatowego;

 poznajemy metode szkicowania, projektowania;

« projektujemy, wykonujemy i prezentujemy stroje karna-
watowe;

* opisujemy stréj wedtug planu i zgromadzonego stownic-
twa;

» rozmawiamy o tym, dlaczego warto wielokrotnie wyko-
rzystywaé rozne materiaty;

 tworzymy obrazek w programie graficznym.

Na kilka dni przed realizacja tych zaje¢ warto poprosi¢
uczniéw i ich rodziny, zeby przyniesli niewykorzystywane
materiaty, stare pudetka i folie oraz réznego rodzaju kartki.
Mozna zwréci¢ uwage na to, by materiaty, z ktérych dzieci
beda wykonywa¢ swoje stroje karnawatowe, byty pozyska-
ne z surowcow juz uzytych do innych celéw.

ROZMOWA O StOWACH

Nauczyciel proponuje uczniom rozmowe o powiedzeniach
odnoszacych sie do pracy (np. zakasaé rekawy, bez pracy
nie ma kotaczy, praca pali sie komus$ w rekach, kto$ ma dwie
lewe rece, pracowity jak mréowka). Uczniowie dziela sie swo-
imi pomystami na to, co znacza i skad moga bra¢ sie takie
powiedzenia. Rozmawiaja o tym, jaka role w zyciu cztowie-
ka odgrywa praca, w jakim celu ludzie chodza do pracy, ja-
kie znaczenie ma to, ze ludzie wykonuja rézne zawody.

JESTEM PROJEKTANTEM

Uczniowie projektuja na kartkach stréj, ktory chcieliby wy-
kona¢. Nauczyciel zapoznaje dzieci ze znaczeniem stowa
szkic, zwraca uwage na to, by projekt byt wykonywany
otébwkiem, delikatna kreska, ktora tatwo wytrzec i poprawié.

CZAS ZAKASAC REKAWY

Uczniowie uwaznie przygladaja sie ilustracjom oraz foto-
grafiom z podrecznika. Czytaja opisy strojow karnawato-
wych, a potem opisuja je wtasnymi stowami. Nauczyciel
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proponuje, aby uczniowie sami zakasali rekawy i wykonali
stroje karnawatowe wedtug swoich pomystéw. Dzieci dzielg
sie dostepnymi materiatami, przygotowuja narzedzia i miej-
sce potrzebne do wykonania stroju, po czym tworza swoje
stroje karnawatowe. Nauczyciel moze poméc uczniom tak,
zeby stroje, ktére wykonaja, mozna byto zdjac i ponownie
zatozy¢ bez ich zniszczenia.

OPOWIEDZ O SWOIM POMYSLE

Po skonczonej pracy uczniowie prezentuja swoje stroje. Na-
uczyciel przygotowuje wybieg dla modelek i modeli — przy-
kleja na podtodze dwa réownolegte paski papierowej tasmy.
Uczniowie kolejno przechadzaja sie po wybiegu w rytm
muzyki. Nastepnie opowiadaja o tym, co zainspirowato ich
do stworzenia takiego witasnie stroju, jakie materiaty zostaty
uzyte, w jaki sposéb przebiegata praca. Nauczyciel stara sie
znalez¢ jeden wyjatkowy element w kazdym stroju i pod-
kresli¢ jego niezwyktosé.

PIERWSZY TANIEC

Nauczyciel zacheca dzieci do wykonania pierwszego tanca
w stworzonych przez siebie strojach. Wtacza spokojna mu-
zyke i proponuje zabawe w kole oraz wezyk. Taniec powi-
nien by¢ spokojny i prosty, poniewaz stroje wykonane przez
dzieci z pewnoscia nie beda tak trwate, aby wytrzymac
skomplikowane figury taneczne. Celem jest tutaj wyekspo-
nowanie strojow podczas zabawy.
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CZY WARTO OSZCZEDZAC?

Uczniowie rozmawiaja o tym, dlaczego robili stroje karna-
watowe z rzeczy, ktére byty juz wczesniej wykorzystane
w innym celu. Dziela sie swoimi opiniami i doswiadczenia-
mi zwiazanymi z oszczedzaniem pieniedzy oraz oszczed-
nym korzystaniem z réznych przedmiotéw, z wody itp.
Dzieci na narysowanej na tablicy wadze zapisuja — same lub
Z pomoca hauczyciela — argumenty za i przeciw oszcze-
dzaniu. W tym czasie wyznaczeni uczniowie ktada na wa-
dze szalkowej (szalki powinny by¢ w réwnowadze) kamyki
o podobnej wielkosci albo inne drobne przedmioty — je-
den argument to jeden przedmiot potozony na wadze. Po
zapisaniu wszystkich pomystéw dzieci sprawdzaja, po kté-
rej stronie jest wiecej argumentdw, to znaczy, w ktéra stro-
ne przechylita sie waga.

POPATRZMY JESZCZE RAZ

Uczniowie w skupieniu przygladaja sie fotografiom dzieci
zamieszczonym w podreczniku. Nastepnie wspélnie lub
w parach tworzg opis wybranego stroju wedtug planu i zgro-
madzonego na tablicy stownictwa.

STROJ JAK Z OBRAZKA

Dzieci w prostym programie graficznym rysuja posta¢, za
ktérg chciatyby sie przebraé¢ w czasie balu karnawatowego
(moga tez zaprojektowaé strdj niezwigzany z zadna posta-
cig). Zwracaja uwage na dobdr koloréw w swoim obrazku.
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MOIM ZDANIEM...

Nauczyciel zapisuje w widocznym miejscu kilka niedokon-
czonych zdan. Kazdy z uczniéw wybiera co najmniej jedno
i konczy je wedtug wiasnego pomystu.

Propozycje zdan:

»,Moim zdaniem warto/nie warto oszczedza¢ pieniadze,
bo...”

»Moim zdaniem warto wiele razy wykorzystywac rozne rze-
czy i materiaty, bo...”.

»,Moim zdaniem zakasa¢ rekawy to znaczy..."

»,Moim zdaniem najciekawszy strdj na fotografii z podrecz-
nika to...”



Co dwie gtowy, to nie jedna! A co
dopiero cata klasa! Czyli jak wspol-
nie planowac bale w karnawale

Uczen:

« pisze w kilku zdaniach o postaci, za ktéra chciatby sie
przebraé w czasie balu karnawatowego, i podaje co naj-
mniej jeden argument uzasadniajacy wybor;

planuje swietowanie karnawatu w klasie;

tworzy mape mentalna na temat sposobdw Swietowania;
opowiada, co dzieje sie na ilustracji z podrecznika;

pisze tytuty bajek i imiona wielka litera.

« zadajemy pytania réwiesnikom, aby odgadnaé, jaka posta¢
przedstawiaja;

* zapisujemy odpowiedzi na pytania dotyczace opowiada-
nia;

* opisujemy postaé, za ktérg chcieliby$my sie przebraé
w czasie balu, i wyjasniamy, dlaczego ja cenimy;

« planujemy obchody karnawatu w naszej klasie;

» bawimy sie zgodnie i odnosimy sie do siebie kulturalnie;

» opowiadamy, co przedstawia ilustracja z podrecznika;

« piszemy tytuty bajek i imiona wielka litera.

ZGADNIJ, KIM JESTEM

Uczniowie dobieraja sie w trzyosobowe zespoty. Jeden
z ucznidéw wybiera posta¢ z bajki lub ksiazki i zapisuje swoj
wybor na kartce, ktérej nikomu nie pokazuje. W zabawie
wciela sie w te postac. Pozostate dwie osoby z grupy kolej-
no rzucaja dwoma kostkami do gry i dodaja liczbe oczek,
ktére wypadty. Liczba oczek wskazuje, ile pytan w zabawie
moze dany uczen zada¢ osobie, ktéra wciela sie w postac
z bajki. Dzieci na zmiane zadaja pytania kolezance lub kole-
dze, aby zgadna¢, jaka jest postacia. Musza to by¢ pytania,
na ktére mozna odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie” Kazde dziec-
ko w zespole powinno mie¢ szanse by¢ osoba pytajaca oraz
odpowiadajaca na pytania..

CZYTANIE NA DYWANIE

Dzieci siedza w wygodnym miejscu w klasie. Nauczyciel
wyznacza czas, w ktérym beda samodzielnie cicho czytaty
opowiadanie Bal karnawatowy Anny Onichimowskiej. Kaz-
dy z uczniéw w miare swoich mozliwosci stara sie przeczy-
tac jak najdtuzszy fragment. Po uptywie wyznaczonego cza-
su nauczyciel zadaje catej klasie pytania dotyczace
opowiadania. Nastepnie prowadzacy czyta cate opowiada-
nie na gtos, a uczniowie $ledza tekst w podreczniku.

GDZIE TO BYtO?
Nauczyciel zadaje dzieciom pytania dotyczace informag;ji
zawartych w opowiadaniu. Uczniowie staraja sie jak naj-
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szybciej znalez¢ w tekscie fragment, ktéry o tym mowi.
Propozycje pytan:

» Jaki bal miat sie odby¢ w szkole?

* Jakie tematy balu proponowaty dzieci?

» Jaki pomyst okazat sie strzatem w dziesigtke?

* Jak dzieci ocenity bal karnawatowy?

DOPASUJ IMIE DO DZIECKA

Uczniowie w parach przygladaja sie uwaznie ilustracji w pod-
reczniku. Staraja sie zgadna¢, ktdre z dzieci przebrato sie za
dang posta¢ Kazdy z uczniéw przepisuje co najmniej dwa
zdania zapisane przez nauczyciela na tablicy i uzupetnia je.
Propozycje zdai:

Osoba przebrana za Kopciuszka to...

Dziecko przebrane za Kota w Butach to...

STRZAt W DZIESIATKE

Uczniowie stoja lub siedza na dywanie. Na tablicy albo na
duzym kartonie jest narysowana tarcza w ksztatcie balonu
(podobna do tarczy do gry w rzutki). Na czterech polach
zapisane sg punkty: od $rodka —10, 7, 5, 3.

Kazdy z ucznidéw podchodzi kolejno na wyznaczone miej-
sce przed tarcza, nastepnie celuje w nig papierowa kulka.
W zaleznosci od tego, w ktére pole trafi dziecko, zdobywa
tyle punktéw. Nastepnie uczen losuje pytanie z kapelusza.
Jesli na nie odpowie, zdobywa dodatkowe 2 punkty.

W zaleznosci od liczebnosci klasy mozna zaproponowaé

kilka rund, wtedy uczniowie beda dodawaé swoje punkty.
Mozna tez zaproponowa¢ podziat na dwie druzyny i sumo-
waé punkty poszczegdlnych cztonkéw obu druzyn. Wygry-
wa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktdw.

Propozycje pytan:

» Wymien jak najwiecej imion bohateréw opowiadania.

» Wymien jak najwiecej postaci, za ktére przebraty sie dzieci.
» Wymien tematy balu, jakie proponowaty dzieci.

» Jakie postacie sa przedstawione na ilustragcji?

« Jaki bal miat sie odby¢ w szkole?

» W jakim okresie bawimy sie na balach?

POMYSL | NAPISZ

Na podstawie opowiadania i powyzszych ¢wiczen ucznio-
wie zastanawiaja sie, jaka posta¢ z bajki, filmu lub ksigzki
jest dla nich najbardziej interesujaca, za kogo chcieliby sie
przebraé, gdyby wybierali sie na bal karnawatowy. Ucznio-
wie zapisuja swojg odpowied?, uzasadniaja tez, dlaczego
wybrali dang posta¢.

BANK POMYStOW NA CHMURCE

Uczniowie siedza na dywanie. Wspélnie rozmawiajg o opo-
wiadaniu, ktére przeczytali, oraz dziela sie swoimi pomysta-
mi na bal karnawatowy. Kazde dziecko zapisuje te propozy-
cje na karcie pracy nr 39.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
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PORADNIK:
Czesc 2, s. 68-69

KARTY PRACY:
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Warto krétko przypomnieé uczniom, w jaki sposéb robi sie
notatki w postaci map mentalnych (na srodku nalezy zapi-
sa¢ temat, ciekawe pomysty i skojarzenia wpisuje sie w skré-
cie — jednym stowem albo bardzo krétkimi zwrotami — do-
okota tematu).

KOLEJKA

Dzieci siedza w kole. Pierwszy uczen méwi, za kogo sie prze-
bierze na bal karnawatowy, wypowiadajac zdanie: W czasie
balu karnawatowego bede... Uczen siedzacy obok powtarza
to, co powiedziat jego poprzednik, np. Olek w czasie balu
karnawatowego bedzie..., a nastepnie méwi, kim bedzie on
sam. Nastepna osoba powtarza to, co powiedziaty pierwsza
i druga osoba, a potem mowi o sobie itd.

OBRAZEK

Cwiczenie mozna wykona¢ przy akompaniamencie muzyki.
Uczniowie swobodnie kraza po klasie. Na hasto ,,obrazek”
wypowiedziane przez nauczyciela kazdy z ucznidw zastyga
w pozycji, w ktérej sie znajduje. Nauczyciel wybiera jedno
dziecko, ktére ,uwalnia” z obrazka Uczen staje w pewnej
odlegtosci od grupy dzieci i opowiada, co widzi — opisuje
,obrazek” w kilku zdaniach. Zabawa toczy sie tak dtugo, az
wszyscy uczniowie beda mieli okazje utozy¢ swoj opis. Jesli
klasa jest liczna, mozna wybiera¢ po dwdch ucznidw, ktoérzy
beda wspblnie opowiada¢ o tym, co widza.



Ogtaszamy konkurs na najkrétsze
i najdtuzsze zdanie. | kropka!

Uczen:

» wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie ruchowej;

 samodzielnie rozwiazuje i uktada rebusy, tworzac zdania;

« buduje zdania proste i je rozwija;

* zapisuje poprawnie petnym zdaniem odpowied? na pyta-
nia;

* zapisuje nazwy rzeczy, ludzi, zwierzat, okreslenia czynno-
Sci albo znaki interpunkcyjne wedtug instrukcji;

« uktada najkrétsze i najdtuzsze zdanie;

« panuje nad emocjami w sytuacji porazki i zwyciestwa.

» wspotpracujemy, aby potaczy¢ rozsypane czesci zdania;

« samodzielnie uktadamy i rozwigzujemy rebusy oraz zagad-
ki:

« uktadamy zdania proste, okreslamy, jakie czesci mowy
tworzg zdanie dwuwyrazowe;

« rozrézniamy rzeczowniki i czasowniki;

« zapisujemy odpowiedzi na pytania petnym zdaniem, bez-
btednie;

* przygotowujemy karty do gry;

« gratulujemy zwyciezcom, doceniamy tez prace przegra-
nych.

ROZSYPANE ZDANIA

Uczniowie losuja przygotowane przez nauczyciela kartki
z wyrazami sktadajagcymi sie na zdania. W zaleznosci od
mozliwosci dzieci wyrazy z poszczegdlnych zdah mozna
zapisa¢ (wydrukowac) na kolorowych kartkach tak, aby ko-
lor kartki sugerowat, z ktérych wyrazéw nalezy utozy¢ jed-
no zdanie. Wszystkie wyrazy mozna tez napisa¢ (wydruko-
waé) na jednokolorowych kartkach. Bedzie to trudniejsza
wersja ¢wiczenia. Znak interpunkcyjny — kropke, znak za-
pytania, wykrzyknik — mozna przygotowaé na osobnej
kartce lub potaczy¢ z ostatnim wyrazem (bedzie to podpo-
wiedz dla uczniéw). Kazdy z ucznidw przyczepia sobie do
bluzki kartke z wylosowanym wyrazem lub znakiem. Dzieci
musza w jak najkrétszym czasie dobraé sie w grupy i usta-
wi¢ w rzedzie w takiej kolejnosci, aby wyrazy utworzyty
zdanie. Nauczyciel zwraca uwage na to, ze zdanie musi sie
rozpoczyna¢ od wielkiej litery, a konczy¢ znakiem inter-
punkcyjnym.

Propozycje zdan: Storce topi 6d. Kot $pi na piecu. Murarz
muruje $ciane.

Potem dzieci prezentuja swoje zdania. Nauczyciel dodaje
na koncu zdania kazdej grupy, po kolei, rézne znaki prze-
stankowe. Zespoty wypowiadaja swoje zdanie w trzech
wersjach: jako zdanie z kropka, z wykrzyknikiem i ze zna-
kiem zapytania. Prowadzacy zwraca uwage na intonacje
podczas wypowiadania réznych rodzajéw zdan. Nastepnie
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grupy umawiaja sie, jakim znakiem interpunkcyjnym zakon-
cza swoje zdanie, a pozostate zespoty maja za zadanie od-
gadnag, jaki znak zostat uzyty.

REBUSY

Uczniowie indywidualnie prébuja rozwiaza¢ rebusy zapro-
ponowane w poleceniu 1 w podreczniku. Nauczyciel moze
zaproponowac¢ dzieciom, aby rozwiazujac rebus, zapisywaty
obok siebie wyrazy opisujace obrazki (np. krélik, krél), a na-
stepnie wedtug wskazéwek w rebusie wykreslaty zbedne li-
tery, a inne dopisywaty.

ZE AP PIEKE

Nauczyciel pokazuje dzieciom pluszowa zabawke i umawia
sie z dzie¢mi, ze przedstawia ona pewna wazng postac.
Przekazuje delikatnie zabawke wybranemu dziecku, mé-
wiag, ze jest to np. krélowa, mama, Ola. Osoba, ktéra bierze
zabawke, ma jak najszybciej powiedzie¢, co robi wazna oso-
ba, czyli wymieni¢ nazwe czynnosci, np. Spiewa, maluje, ry-
suje. Nauczyciel moze zmieni¢ nazwe waznej osoby, na-
stepnie dzieci moga same ja proponowac.

W kolejnym kroku nauczyciel ma przygotowana pluszowa
zabawke — zwierze — i méwi, ze jest to wazne zwierze. Po-
daje zabawke dzieciom, a one okreslaja, co robi wazne
Zwierze.

Po kilkunastu powtérzeniach nauczyciel bierze pluszowa
zabawke, np. w ksztatcie pitki. Zabawa powtarza sie tym ra-
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zem z pitka, dzieci podajg wyrazy okreslajace, co robi pitka,
co sie z nig dzieje.

PYTANIA

Dzieci stoja w kregu. Na podtodze lezy duzy karton z zapi-
sanymi pytaniami: Co robi? Co sie z nim dzieje?, na $cianie
za$ wisi karton z zapisanymi pytaniami: Kto? Co? Nauczyciel
wypowiada rézne stowa, a uczniowie oceniaja, czy dany
wyraz odpowiada na pytanie o ludzi, rzeczy czy o czynnos¢.
Jesli jest to wyraz opisujacy czynnosé, dzieci podskakuja jak
najwyzej. Jesli jest to wyraz opisujacy rzecz, jak najszybciej
ktada sie na podtodze.

Po zakonczeniu zabawy nauczyciel prosi, by dzieci przyjrza-
ty sie ilustracji w podreczniku i przeczytaty wyrazy zapisane
na balonikach. Dzieci rozmawiajg o tym, co wspdlnego maja
ze sobg te wyrazy, a potem uktadaja z nich zdania. Przypo-
minaja, co bedzie jeszcze potrzebne, aby zapisa¢ te zdania
poprawnie (wielka litera na poczatku i znak interpunkcyjny
na koncu).

BUMS

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel wrecza dzieciom do-
wolny, miekki przedmiot, ktéry beda sobie przekazywaé.
Dzieci maja za zadanie podawaé wyrazy wedtug ustalone;j
zasady i jednoczesnie przekazywaé sobie przedmiot.
Zabawe rozpoczyna nauczyciel, proszac, aby dzieci wymie-
niaty np. nazwy rzeczy, w ktérych nazwie wystepuje litera
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»a~ Uczniowie zaczynaja kolejke, a nauczyciel mniej wiecej
po minucie stuka w stolik i méwi: ,Bums!” Dziecko, ktére
trzyma w danym momencie przekazywany przedmiot,
otrzymuije pierwszg litere wyrazu ,bums” Zabawe kontynu-
ujemy.

Propozycje zadan dla uczniow:

» Méwimy tylko nazwy roslin/zwierzat.

* Wymieniamy tylko nazwy rzeczy na litere ,k”
 Podajemy tylko nazwy czynnosci.

Zabawe powtarzamy kilkakrotnie. Mozna utatwia¢ i utrud-
nia¢ zadanie, dostosowujac je do poziomu grupy. Za kazdym
razem przyznajemy litere osobom, ktére trzymaja przed-
miot w momencie wypowiedzenia stowa ,,bums” i ktére nie
zdazyly jeszcze wypowiedzie¢ wyrazu. Kazdy uczestnik za-
bawy zbiera litery. Moze by¢ tak, ze jedna osoba zbierze
wszystkie cztery litery. Wtedy jest ,,Bums!” Dziecko, ktére
zebrato wszystkie cztery litery wyrazu, wygrywa.

ZBIERZ CZESCI ZDANIA DO KOMPLETU

Dzieci przygotowuja wedtug instrukgcji karty do gry z karty
pracy nr 40. Nastepnie dobierajg sie w czteroosobowe ze-
spoty i z przygotowanych kart prébuja utozy¢ kilka zdan
rozwinietych. Karty uktadaja naduzym, szarym papierzeido-
pisuja brakujace wyrazy okreslajace. W kazdym zdaniu po-
winny wystapi¢ przynajmniej 2 karty. Nastepnie dzieci pré-
buja zamieni¢ karty wewnatrz zdan, a potem czytaja
powstate zdania.


http://scholaris.pl/zasob/72885 


Co mozna zaobserwowac zim3?

Uczen:

« tworzy tekst pozdrowien w formie ustnej i pisemne;j;

« prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze;

« obserwuje zmiany zachodzace w przyrodzie i w pogodzie;

 poznaje opady i osady atmosferyczne;

« pisze tekst dyktowany przez kolezanke lub kolege;

» zaznacza rysunek, postugujac sie narzedziem edytora
grafiki;

» zmniejsza i powieksza rysunek w edytorze grafiki.

« uktadamy tekst pozdrowien;

» wspotpracujemy przy pisaniu ,dyktanda z poslizgiem”;

» mierzymy temperature i sprawdzamy, jak korzysta sie
termometru;

* obserwujemy zmiany zachodzace w przyrodzie
i w pogodzie;

 poznajemy rézne opady i osady atmosferyczne;

» rozmawiamy o tym, jaki wptyw na rosliny maja sél, woda
i temperatura otoczenia;

 rozmawiamy o tym, dlaczego ludzie maja obowiazek
dbania o przyrode;

 zaznaczamy rysunek, postugujac sie narzedziem edytora
grafiki;

» zmniejszamy i powiekszamy rysunek w edytorze grafiki.

GDYBYM TAM TERAZ BYLA/BYL

Uczniowie rozmawiaja na temat fotografii z podrecznika
przedstawiajacej osniezony gorski szczyt. Nastepnie dzieci
opisuja zdjecie petnymi zdaniami oraz prébuja sobie wy-
obrazi¢ i opowiedzie¢, co robityby, jak by sie czuty, co chcia-
tyby mie¢ ze soba, gdyby byty w tym miejscu. Kazdy
z ucznidw zastanawia sie chwile, a potem samodzielnie lub
z pomoca nauczyciela uktada w formie ustnej tres¢ pozdro-
wien, ktére mogtby wystac z tak pieknego miejsca.

SLIZGAWKA

Uczniowie sa podzieleni na dwie grupy. Zespoty ustawiaja
sie w rzedach na koncu sali gimnastycznej lub na korytarzu.
Dwoje dzieci réwnoczesnie przemieszcza sie na przeciwle-
gty koniec pomieszczenia. Dzieci wyobrazaja sobie, ze s na
lodowisku i sie slizgaja. Uczen z jednej druzyny ,slizga sie”
wedtug wtasnego pomystu, ajego kolezanka lub kolega z dru-
giej druzyny jak najwierniej odwzorowuje jego ruchy. Gdy
dzieci docieraja do drugiego konca pomieszczenia, kolejne
osoby wyruszaja na ,,slizgawke” Przy kazdej nowej parze na-
lezy na przemian wyznacza¢ osoby, ktére pokazuja ruchy
oraz te, ktore je nasladuja.

ZIMOWE OPADY | OSADY

Na podstawie ilustracji, prezentacji badz zdje¢ i informacji
z podrecznika uczniowie wskazuja, jakie zjawiska atmosfe-
ryczne mozemy zaobserwowa¢ zima. Dzieci rozmawiaja

o tym, gdzie i kiedy mozna zaobserwowac te zjawiska, jak
to sie dzieje, ze powstajg oraz jakie niebezpieczne sytuacje
moga powodowac.

Uczniowie sa podzieleni na trzy zespoty. Kazda grupa wy-
konuje po jednym rysunku na duzym kartonie: trawy, drze-
wa, drogi. Nastepnie kazdy z cztonkéw poszczegdlnych ze-
spotéw po kolei wpisuje na rysunku (np. w taki sposéb, by
zapetni¢ kontury) stowa: szron — na rysunku przedstawiaja-
cym trawe, szadZ — na rysunku przedstawiajacym drzewo,
gotoledz — na rysunku przedstawiajacym droge. Zadaniem
uczniéw jest zapetni¢ obrazki wyrazami zapisanymi po-
prawnie pod wzgledem ortograficznym.

SOL A GOLOLEDZ

Nauczyciel nabiera $nieg na plastikowe talerzyki. Uczniowie
zgniataja lekko $nieg, na ptasko. Nastepnie posypuja $nieg
solg do posypywania ulic i wystawiaja talerzyki w mrozny
dzieh na dwor. Obserwuja, co sie dzieje ze $niegiem na ta-
lerzykach. Zapisuja swoje obserwacje.

ZIMNO, ZIMNIE)...?

Uczniowie dokonuja pomiaréw temperatury na zewnatrz.
Dzieci odczytuja temperature rano oraz w innych porach
dnia, zapisuja swoje odczyty w karcie pracy nr 41i poréw-
nuja wyniki. W wypadku temperatur ujemnych nauczyciel
pomaga uczniom ustali¢ wynik pomiaru i wskazuje na zalez-
nos¢, ze im stupek jest wyzej na termometrze, tym jest cie-

plej. Warto zacheci¢ dzieci, by sprawdzaty temperature i za-
pisywaty wyniki w dzienniku przez kilka dni obserwac;ji
(karta pracy nr 41).

KIEDY ZAMARZA OLE)?

Dzieci przygotowuja miejsce do przeprowadzenia doswiad-
czenia i obserwacji przyrodniczych na zewnatrz, aby spraw-
dzi¢, jak zamarzaja rézne substancje. Dzieci umieszczaja
substancje w plastikowych kubkach, ktére nastepnie odpo-
wiednio podpisuja. W ciagu kilku godzin lub dni dzieci ob-
serwuja, jak zmienia sie wyglad (stan skupienia, objetosc)
réznych substancji. Poréwnuja swoje obserwacje i rozma-
wiaja o nich.

DYKTANDO Z POSLIZGIEM

Uczniowie sa dobrani w pary — osoba A i osoba B. Kazdy
z ucznidéw dostaje przygotowang przez nauczyciela kartke
z zapisanym tekstem oraz kartke, na ktérej bedzie zapisy-
wat tekst dyktowany przez kolezanke lub kolege.

» Tekst dla 0séb A: Zima maluje obrazy. Szron to igietki z lodu.
» Tekst dla oséb B: Zima ma swoje skarby. Szad? to zlepione

krysztatki lodu.

Osoby A stojg na jednym koncu klasy, osoby B — na prze-
ciwlegtym. Uczniowie czytajg po jednym zdaniu ze swojej
kartki, zapamietuja je i biegna (lub ida) do swojego partnera,
aby podyktowa¢ mu to zdanie. Potem wracajg na swoje
miejsce, czytajg kolejne zdanie, zapamietuja je i ponownie
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SCHOLARIS: GALERIA ZDJEC POGODY
SZADZ, GRAD, MGtA, SOPEL, KRA...
CZY ZNASZ TE WYRAZY?

przekazuja informacje do zapisania. Gdy skoncza, nastepuje
zmiana rél w parach.

ZIMOWE POZDROWIENIA

Dzieci projektuja wlasna kartke pocztowa — wyznaczajg
miejsce na tekst, znaczek i adres. Zapisuja tekst pozdro-
wien. Nauczyciel moze na tablicy lub w widocznym miejscu
zapisa¢ przyktadowe pozdrowienia tak, by uczniowie mogli
traktowaé ten zapis jako wzér. Na zakonczenie dzieci pre-
zentuja swoje kartki i czytaja gtosno swoje pozdrowienia.

TERMOMETR
Uczniowie zaznaczaja na wykonanym z papieru termome-
trze, w jakim humorze koncza lekcje.

SNIEG W KOMPUTERZE

Nauczyciel przygotowuje obraz $niezynki (ptatka $niegu
w powiekszeniu). Dzieci poznaja funkcje edytora grafiki:
zaznaczaja i powiekszajg obraz $niezynki za pomocg mysz-
ki, a potem go zmniejszaja. Potem uczniowie kopiuja obraz
i wklejaja go w rézne miejsca (powielanie ptatka $niegu),
tworzac w ten sposdb efekt padajacego $niegu.


http://scholaris.pl/zasob/109317
http://scholaris.pl/zasob/49344
http://scholaris.pl/zasob/49344

Skad sie bierze szczescie?

Uczen:

« dzieli sie swoimi wrazeniami estetycznymi i skojarzeniami
zwigzanymi z zimowym krajobrazem;

« aktywnie stucha opowiadania i wskazuje stowa i zwroty,
ktére nalezy objasni¢;

« prowadzi ukierunkowana rozmowe inspirowana wystucha-
nym tekstem;

« uktada i pisze zdania na temat zimowego krajobrazu;

 rozmawia o tym, co to znaczy by¢ szczesliwym, by¢ cze-
Scig przyrody i czerpad rados¢ z jej obserwacji.

« aktywnie stuchamy opowiadania, aby znalez¢, zanotowaé
lub zapamietaé stowa, ktérych nie znamy lub nie rozumie-
my;

* prowadzimy rozmowe inspirowang wystuchanym tekstem;

« opisujemy rézne ilustracje przedstawiajace zimowe krajo-
brazy;

 rozmawiamy o tym, co jest szczeSciem dla kazdego z nas,
co to znaczy by¢ szczesliwym i czerpa¢ rados¢ z obserwa-
¢ji przyrody.

ZIMOWE KRAJOBRAZY

Nauczyciel pokazuje dzieciom rézne ilustracje lub prezenta-
cje przedstawiajace zimowy krajobraz, m.in. szadz na drze-
wach. Obserwuje, jakie wrazenia, emocje wywotuja
w uczniach te obrazy, co im sie podoba w ilustracjach, a co
nie. Uczniowie dziela sie swoimi wrazeniami estetycznymi
i skojarzeniami. Nauczyciel zwraca szczegdlng uwage na
rzadkie zjawiska pogodowe. Zapoznaje dzieci z wiadomo-
$ciami na temat tego, jakie warunki sa potrzebne, zeby zja-
wiska te wystapity.

KRZYWE ZWIERCIADLO

Chetny uczen za pomoca gestéw, mimiki przedstawia wy-
brane uczucie, np. rados¢, smutek, ztosé, szczescie. Zada-
niem reszty klasy jest odgadniecie przedstawianego uczu-
cia oraz zaprezentowanie uczucia przeciwnego (robi to
chetny uczen). Dla utatwienia nauczyciel moze przygoto-
wac karteczki z nazwami uczué.

POStUCHA) PO RAZ PIERWSZY... | DRUGI

Nauczyciel informuje dzieci, ze przeczyta opowiadanie
Skqd sie bierze szczescie? Elzbiety Zubrzyckiej dwukrotnie.
W czasie pierwszego czytania dzieci maja za zadanie $ledzi¢
tekst i zwroci¢ uwage na wyrazy i zwroty albo zdania, kté-
rych nie rozumieja albo ktére sa dla nich interesujace. Po
wystuchaniu tekstu uczniowie méwia, na jakie stowa zwré-

cili uwage i wspolnie prébuja ustali¢ ich znaczenie. Podczas
drugiego czytania dzieci moga zaja¢ wygodne dla siebie
miejsce w klasie, zamkna¢ oczy i wyobrazac¢ sobie historie,
ktorej stuchaja. Po zakonczeniu czytania uczniowie rozma-
wiaja o opowiadaniu, jego tresci, bohaterach, ktérych po-
znali, i zastanawiaja sie, co dla zajaczkéw byto szczesciem.

MOJE SZCZESCIE

Nauczyciel zawiesza na $cianach, badz ktadzie na podtodze,
trzy arkusze szarego papieru, na ktérych sa narysowane
uSmiechniete buzki, a w nich zapisane sa poczatki zdan:
Szczeicie to... Jestem szczedliwa/szczesliwy, gdy... Zeby byé
szczedliwym, nalezy... Uczniowie maja za zadanie dokon-
czy¢ rozpoczete zdania na matych karteczkach. Nastepnie
karteczki zostaja przyklejone do arkuszy papieru, a dzieci
wspblnie omawiaja swoje propozycje.

JAK ZAJAC POD MIEDZA

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozmawiajg o tym, co
oznacza powiedzenie: ,siedzie¢ jak zajac pod miedza” War-
to zwrdci¢ uwage na to, ze wiele powiedzen i zwrotéw po-
wstato dzieki temu, ze ludzie na co dzien bacznie obserwo-
wali przyrode i zachowanie zwierzat oraz ze czesto, chcac
opisac jakas postawe lub zachowanie cztowieka, poréwnuje
sie go do zjawisk ze Swiata przyrody. Nauczyciel proponuje
dzieciom zabawe w zajace siedzace pod miedza.

Dzieci na dzwiek szeleszczacej kartki skacza po sali jak zaja-

ce. Kiedy dzwiek cichnie, wchodza pod taweczki i siedza
cicho przez pewien czas. Jesli ktorys zajac zostanie ustysza-
ny — siada przy stoliczku. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie.

POSZUKAJMY SZCZESCIA

Uczniowie sprawdzaja, jaka pogoda jest na zewnatrz (od-
czytuja temperature, obserwuja, czy jest $lisko na drodze,
jakie sg opady i chmury). Na podstawie obserwacji rozma-
wiaja, jak trzeba sie ubraé na krétki spacer w okolice szkoty
i jak sie zachowywad, aby nie naraza¢ bezpieczenstwa wtas-
nego i innych oséb. Dzieci wychodza na zewnatrz, aby
sprawdzié, czy uda im sie odnalez¢ takie same zjawiska, ja-
kie widziaty zajace z opowiadania. W czasie spaceru dzieci
szukaja tych zjawisk czy elementéw przyrody, ktérych ogla-
danie sprawia im przyjemnos¢, pozwala odpoczaé albo do-
brze sie bawi¢. Po powrocie do szkoty uczniowie rozmawia-
ja o swoich spostrzezeniach.

RZADKIE ZJAWISKA

Dzieci na podstawie wtasnych doswiadczen i obserwacji
rozmawiaja o tym, jakie zjawiska pogodowe mozna obser-
wowaé w pogodzie rzadko i jakie warunki sg potrzebne,
zeby te zjawiska wystapity. Na podstawie opowiadania,
wczesniejszych doswiadczen i obserwacji przyrodniczych
dzieci starajg sie ustali¢, jakie warunki atmosferyczne sg po-
trzebne, aby powstata szadz.
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PRZYRODA POTRAFI USZCZESLIWIAC

Uczniowie sa podzieleni na trzy-, czteroosobowe zespoty.
Kazda grupa zastanawia sie, co to znaczy, ze przyroda po-
trafi uszczesliwiad i ze szczescia nie kupi sie za zadne pienia-
dze. Dzieci, wykorzystujac dowolna technike, wykonuja
w zespotach plakaty na ten temat. Nauczyciel moze zwré-
ci¢ uczniom uwage, ze plakat to taka praca plastyczna, kt6-
ra ma za zadanie zaciekawi¢ czyms$ odbiorce — w tym wy-
padku jest to przekaz méwiacy o tym, ze szczescie mozna
odnalez¢ wszedzie, réwniez w przyrodzie. Po zakonczeniu
pracy zespoty omawiaja swoje plakaty na forum klasy, dzie-
ci dzielg sie pomystami, ktére chciaty przekaza¢. Warto za-
checi¢ uczniéw, zeby umiescili swoje plakaty w szkole w ta-
kim miejscu, w ktérym uczniowie z innych klas beda mogli
je obejrzed.

KAZDY MA SWOJE SZCZESCIE

Nauczyciel wiesza na tablicy trzy duze termometry. Nad
kazdym termometrem jest zapisane jedno zdanie.
Propozycje zdai:

» Moje szczeicie dzisiaj.

* Przyroda daje mi szczescie.

» Koledzy dajg mi szczescie.

Kazdy z uczniéw zaznacza kreda obok trzech termome-
tréw poziom swojego szczescia.



Jak i gdzie bezpiecznie bawic sie
zZimg?

Uczen:

« odczytuje informacje zakodowane w znakach drogowych
i piktogramach;

 opowiada historyjke obrazkowa;

e w czasie spaceru szuka bezpiecznych miejsc do zabawy
i obserwuje rézne znaki drogowe, wypowiada sie na temat
bezpiecznych zimowych zabaw;

« tworzy i przeksztatca zdania oznajmujace w rozkazujace;

» wspdtpracuje przy tworzeniu plakatu i mapy okolicy infor-
mujacych, gdzie i jak bezpiecznie bawi¢ sie zimg;

» ¢wiczy wzywanie pomocy.

 sprawdzamy, jak znaki informacyjne i drogowe méwia
nam, gdzie mozna sie bawi¢ bezpiecznie;

» opowiadamy o przygodzie dzieci na podstawie historyjki
obrazkowej;

 wspdlnie ustalamy, czym jest bezpieczna zabawa, i zapisu-
jemy nasze ustalenia;

« przeksztatcamy zdania oznajmujace w rozkazujace;

» wykonujemy mape naszej okolicy, a takze plakat informu-
jacy o tym, jak i gdzie bezpiecznie bawi¢ sie zimg;

e ¢wiczymy wzywanie pomocy.

KULA SNIEGOWA

Uczniowie stoja w duzym pomieszczeniu (klasa, korytarz,
sala gimnastyczna) w pewnej odlegtosci od siebie. Nauczy-
ciel podaje jednemu z uczniéw (gtosno) wyrazenie: ,,zimo-
we zabawy”. Uczeh ma za zadanie jak najszybciej wypowie-
dzie¢ skojarzenie do tego hasta. Gdy to zrobi, biegnie do
wybranego przez siebie dziecka i méwi mu stowo, ktére
powiedziat przed chwila. Wybrany uczeh ma podaé swoje
skojarzenie do tego stowa. Gdy to uczyni, dzieci chwytaja
sie za rece i biegna do nastepnego ucznia. Prezentuja mu
swoje stowa, a ten ma poda¢ skojarzenie do nich. Dotacza
sie i we trojke biegna do nastepnej osoby. Zabawa trwa tak
dtugo, az wszyscy uczniowie zostana wtaczeni do kuli $nie-
gowej i powstanie wielowyrazowy ciag skojarzen.

ZNAKI OSTRZEGAWCZE

Uczniowie przygladaja sie matym ilustracjom z podrecznika
przedstawiajacym dzieci podczas réznych zimowych aktyw-
nosci. Czytaja opisy umieszczone pod obrazkami. Nastepnie
dzieci rozmawiaja o tym, co jest przedstawione na ilustra-
cjach, oraz w jaki sposéb sg zaznaczone zabawy niebezpiecz-
ne. Uczniowie dziela sie na zespoty. Kazda grupa ma za zada-
nie narysowa¢ obrazek przedstawiajacy dwie zabawy lub
aktywnosci zimowe, ktore sa niebezpieczne, i dwie, ktore sa
bezpieczne. Uczniowie maja narysowaé oznaczenia zabaw
zakazanych i dozwolonych. Po skorczonej pracy zespoty pre-
zentuja na forum klasy swoje pomysty i objasniaja ich znaki.

HISTORYJKA OBRAZKOWA Z MORALEM

Uczniowie pracuja w parach. Przygladaja sie czteroelemen-
towej historyjce obrazkowej zamieszczonej w podreczniku.
Nastepnie dzieci opowiadaja o wydarzeniach, ktére sg tam
przedstawione. Na koniec wszyscy uczniowie rozmawiaja
o historyjce obrazkowej oraz o tym, jak bawi¢ sie bezpiecz-
nie, aby unikna¢ zagrozen.

ROZKAZUJE

Dzieci pracuja w kilkuosobowych grupach. Ustalaja w swo-
ich zespotach, jaka zimowa zabawe beda przedstawia¢. Na-
stepnie prezentuja swoje pomysty w formie scenek teatral-
nych. Pozostate grupy odgaduja, a nauczyciel zapisuje
zabawy na tablicy w formie zdan oznajmujacych (np.: Jez-
dzimy na nartach. Slizgamy sie po lodzie). Po prezentacji
wszystkich grup uczniowie wspdlnie zastanawiaja sie, jak
przeksztatci¢ te zdania w zdania rozkazujace (np.: Nie jez-
dzimy na nartach bez kasku! Nie slizgamy sie po lodzie na
rzece!).

NA TROPIE ZNAKOW

Uczniowie w czasie spaceru po najblizszej okolicy maja za
zadanie przygladac sie znakom drogowym poziomym i pio-
nowym, sprawdzad, jaki maja ksztatt i w jakich miejscach sa
rozmieszczone, oraz poréwnywac je. Po powrocie do klasy
dzieci wspolnie za pomoca metody burzy mozgdw szukaja

@ m

odpowiedzi na pytanie, czemu moze stuzy¢ to, ze znaki
drogowe maja rézne ksztatty oraz ze w jednym miejscu
o tym samym informuja znaki poziome i pionowe. Dzieci
szukaja odpowiedzi na pytanie, jakie ma to znaczenie dla
bezpieczenstwa zima.

DZIELMY SIE INFORMACJAMI

Dzieci przygotowuja plakat lub ulotki informujace o tym,
gdzie i jak mozna bawi¢ sie bezpiecznie zimg oraz ktére
miejsca w najblizszej okolicy polecaja do zabawy. Dzieci
z pomocg nauczyciela tworza schematyczng mape miejsco-
wosci lub okolicy, na ktérej zaznaczaja miejsca bezpieczne-
go zimowego wypoczynku.

ZNACZKI ODBLASKOWE

Nauczyciel zaciemnia sale lekcyjna. Dzieci za pomoca $wia-
tta latarki poréwnuja, z jakiej odlegtosci mozna tatwo za-
uwazy¢ osobe noszacg elementy odblaskowe i osobe bez
odblaskéw. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozmawiaja
o tym, w jaki sposéb i do jakich czesci ubrania nalezy moco-
wacé elementy odblaskowe, aby by¢ widocznym na drodze.

WZYWAMY POMOC

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozmawiaja o tym, na
co nalezy zwrdcié uwage, by zadbaé o swoje bezpieczen-
stwo, gdy chce sie poméc osobie poszkodowanej. Wyzna-
czeni uczniowie zapisuja, np. na kartonie, ktéry bedzie
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mozna umiesci¢ w widocznym miejscu w klasie, wszystkie
pomysty na to, jak dba¢ o swoje bezpieczenstwo. Warto
zwrbci¢ uwage na takie aspekty, jak sliska nawierzchnia, bli-
ska odlegtoé¢ od wody i przewodéw elektrycznych, mozli-
wos¢ nadjechania pojazdu.

Na koniec dzieci wspdlnie z nauczycielem odgrywaja scen-
ki, w ktérych przy uzyciu telefonu zabawki ¢wicza rozmowe
z dyspozytorem numeru alarmowego 112.

BEZPIECZNE KULE

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie druzyny. Przed kazdg dru-
zyna stoja pudetko z gazetami (po drugiej stronie sali) oraz
pojemniki oddalone od pudetek o mniej wiecej 2 m. Dzieci
wykonuja z gazet papierowe kule i umieszczaja je w swoich
pudetkach. Nastepnie ustawiaja sie w rzedach. Na sygnat
nauczyciela pierwsza osoba z kazdego rzedu biegnie do
swojego pudetka, bierze kule, wrzuca ja do pojemnika, a po-
tem wraca do swojej grupy. Wybiegaja kolejne osoby. Za
kazde trafienie grupa otrzymuje punkt, a druzyna, ktorej
wszyscy zawodnicy wykonaja zadanie najszybciej, uzyskuje
dodatkowe 3 punkty.

Na koniec wyscigu zwycieska druzyna rozpoczyna ,atak”
papierowymi kulami w druzyne przeciwnikéw. Dzieci przez
pewien czas bawia sie w celowanie w siebie papierowymi
kulkami. Nauczyciel zwraca uwage, ze nie mozna celowaé
w gtowe.



Nie zobaczysz zimg bociana, nie
ulepisz latem batwana

Uczen:

» opisuje réwiesnika, uzywajac zaprzeczen;

* czyta tekst i analizuje ilustracje;

« ustala, w ktérym miejscu na ilustracji znajduja sie dzieci
opisane w tekscie;

« wskazuje na mapie miejsca na Swiecie, gdzie $nieg lezy
najdtuzej, oraz te, gdzie najkrécej;

« okresla, jakich zjawisk przyrody nie mozna zaobserwo-
wac zima, a jakich latem;

» wykonuje rysunek za pomocg edytora grafiki.

« piszemy zdania z wyrazem ,nie” na temat wygladu
wybranej kolezanki lub wybranego kolegi;

 czytamy tekst z podrecznika i analizujemy ilustracje;

« wymyslamy i zapisujemy poprawnie, co nie dzieje sie na
ilustracji;

« szukamy na mapie miejsc, gdzie zima nie kréluje, i tych,
skad zima nie odchodzi;

* przygotowujemy gre z zagadkami z wyrazem ,nie”;

» wymyslamy obrazek, ktéry przedstawia cos, czego na
pewno nie zobaczymy zima, i rysujemy go na
komputerze.

KOGO NIE MAM NA MYSLI?

Uczniowie stoja w kregu w taki sposob, aby widzieli sie na-
wzajem. Jedno z dzieci wybiera ucznia, ktérego bedzie opi-
sywato, jednak nie zdradza, kto to jest. Pozostate dzieci
maja odgadna¢, kogo opisuje ich kolezanka lub kolega.
Dziecko podaje, jakich cech mozliwych do zaobserwowania
nie ma kolezanka/kolega, ktéra/ktérego wybrat (méwi np.:
To nie jest chtopiec, ta osoba nie ma krétkich wtoséw, ta
osoba nie nosi okularéw). Gdy dzieciom uda sie odgadnag,
o kogo chodzi, wybierana jest nastepna osoba do prowa-
dzenia zabawy.

Uwaga: Dla utatwienia mozna wprowadzi¢ zasade, ze osoby
posiadajace ceche, o ktérej méwi dziecko prowadzace za-
bawe, maja przykucna¢ (np. po stwierdzeniu: To nie jest
chtopiec — kucaja wszyscy chtopcy).

Po zakonczeniu zabawy uczniowie wraz z nauczycielem
rozmawiaja o tym, jak tatwo lub jak trudno jest opisywaé
kogos, gdy trzeba uzywac stowa ,nie”.

A TO ZAGADKA!

Dzieci przygladaja sie ilustracji w podreczniku i opowiadaja
sobie, co ona przedstawia. Warto zacheci¢ uczniéw do roz-
mowy na temat tego, czy dzieci z ilustracji bawia sie bez-
piecznie. W rozmowie mozna wykorzysta¢ doswiadczenia
ucznidéw z wczesniejszych zajec. Potem uczniowie wycinaja
cztery mate kartoniki, na ktérych zapisujg imiona dzieci wy-
mienione w podreczniku (Romek, Beata, Julka, Kuba). Dzieci

pracuja w trzyosobowych grupach, wspélnie z réwiesnikami
staraja sie dopasowac dane imie do dziecka przedstawione-
go na ilustracji. Uktadaja kartoniki z podpisem w odpowied-
nich miejscach ilustracji.

NIE OPISZE, JAK WYGLADASZ

Uczniowie pracuja w parach. Kazde dziecko uktada i zapisu-
je zdania na temat kolezanki lub kolegi w taki sposéb, aby
uzy¢ zaprzeczenia. Nauczyciel w miare potrzeby pomaga
uczniom poprawnie zapisa¢ wyrazenia lub zdania z ,nie”.

GDZIE NIE POJEZDZISZ NA SANKACH, A GDZIE NIE POLE-
ZYSZ NA PLAZY?

Dzieci z pomoca nauczyciela szukaja na mapie $wiata miejsc
(np. bieguny), gdzie najdtuzej lezy $nieg, oraz rejondw, gdzie
$nieg jest rzadko lub nie wystepuje wcale (np. okolice row-
nika). Dzieci odnajduja na mapie Polske i poréwnuja za po-
moca sznurka odlegtosci miedzy wskazanymi miejscami.
Nastepnie z pomoca nauczyciela staraja sie wykona¢ te
same ¢wiczenia, wykorzystujac globus. Uczniowie rozma-
wiaja o tym, od czego moze zaleze¢ to, ze w pewnych cze-
Sciach Swiata nie ma $niegu, a w innych jest go duzo.

MAPA Z MASY PAPIEROWE]J

Uczniowie na podstawie obserwacji i ustalen wykonuja na
duzym kartonie mape $wiata z masy papierowej (np. wykle-
jaja kontury kontynentéw narysowanych przez nauczycie-

la). Nastepnie w zespotach przygotowuja kartki z zapisany-
mi zdaniami z ,,nie” (np.: Tu nie pojezdzisz na sankach. Tu nie
ulepisz batwana. Tu nie ma piasku) i umieszczajg je na zro-
bionej przez siebie mapie.

ROBIMY GRE

Kazdy z ucznidw zapisuje zdanie (lub dwa zdania) na kartce
(lub na dwéch kartkach). Na tablicy sa zapisane poczatki
zdan, ktére uczniowie maja przepisac i uzupetni¢ wedtug
wtasnych pomystéw: Zima nie ma... i Latem nie ma... Karty,
ktére dzieci w ten sposdb przygotuja, postuzg im do gry.
Uczniowie zastanawiaja sie i samodzielnie zapisuja, czego
nie mozna w Polsce zaobserwowa¢ w przyrodzie latem,
a czego zima. Po wykonaniu kart dzieci podzielone na dwa
zespoty wykonuja ilustracje przedstawiajace zime i lato.

NIE ZIMA | NIE LATO

Uczniowie stoja na $rodku klasy (lub sali gimnastycznej). Na
dwobch przeciwlegtych Scianach umieszczone sa wykonane
przez dzieci ilustracje przedstawiajace zime i lato. Nauczy-
ciel czyta zdania z kart zapisanych przez dzieci, pomijajac
wyrazy: ,zima” i ,latem” Dzieci staraja sie jak najszybciej
oceni¢, czy dane zdanie opisuje zime, czy lato, i podbiegaja
do wtasciwej ilustracji. Zabawa uczy rozumienia informac;ji
konstruowanych przez zaprzeczenia i rozwija umiejetnosci
potrzebne do postugiwania sie podwdjnymi zaprzeczenia-
mi wystepujacymi w jezyku polskim.
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W OBRAZKU

Uczniowie rysuja i/lub opisuja obrazek w edytorze grafiki
przedstawiajacy zimowy krajobraz i umieszczaja w nim ele-
ment, ktory zupetnie nie pasuje do zimowej scenerii.

NIE WOLNO!

Dzieci rozmawiaja o tym, w jakie zimowe zabawy nie po-
winni sie bawi¢. Ustalaja, czego nie wolno robi¢ zima, aby
nie naraza¢ na niebezpieczenstwo siebie i innych oséb (np.
Nie wolno rzuca¢ lodem). Powstaty w ten sposéb kodeks
uczniowie albo nauczyciel zapisuja i umieszczaja w widocz-
nym miejscu.

GDYBYM NIE...

Na tablicy albo w innym widocznym miejscu w klasie zapi-
sane s poczatki zdan rozpoczynajace sie od stow: Gdybym
nie... Kazdy z uczniéw po kolei wybiera jedno zdanie i kon-
czy je wedtug wtasnego pomystu.

Propozycje zdan:

,Gdybym nie umiata/nie umiat czytaé...”

,Gdybym nie mieszkata/nie mieszkat w tej miejscowosci...”
,Gdybym nie poznata/nie poznat...”.

,Gdybym nie miata/nie miat...”.

,Gdybym nie lubita/nie lubit...”
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Jak przygotowac igrzyska sportowe?

Uczen:

 rozmawia o sportowych tradycjach w swojej okolicy daw-
niej i dzi$ oraz stucha wypowiedzi na ten temat;

* tworzy mape tras i interesujacych miejsc, w ktérych moz-
na uprawia¢ sport;

« tworzy i zapisuje informacje na temat projektu;

* zapoznaje sie z nazwami podstawowych czesci ciata;

« pisze na komputerze tekst zaproszenia;

« opracowuije kodeks igrzysk;

» rozmawia na temat znaczenia imprez sportowych w $ro-
dowisku lokalnym.

* przygotowujemy pytania i tematy do rozmowy o sporcie
i tradycjach sportowych w naszej okolicy;

* przygotowujemy album z ciekawostkami sportowymi
zwigzanymi z nasza okolicg oraz mape $ciezek sportowych
W naszej miejscowosci;

* spisujemy nasze pomysty na realizacje projektu ,lIgrzyska
sportowe dawniej i dzi§”, dzielimy sie zadaniami;

 dowiadujemy sie, jak zbudowane jest ciato cztowieka, aby
jak najdoktadniej przygotowac sie do igrzysk sportowych;

» opracowujemy zasady fair play obowiazujace podczas
igrzysk sportowych.

Pomysty zaproponowane ponizej warto realizowaé w gru-
pie, ktéra ma doswiadczenia z praca metoda projektu.

POMYStY NA PROMYKACH

Kazdy z uczniéw zapisuje na waskich, dtugich kartkach swo-
je skojarzenia zwiazane z pojeciem projektu oraz praca nad
projektem w szkole. Warto zacheci¢ ucznidw, aby kazdy
zapisat co najmniej trzy skojarzenia. Dzieci czytaja na gtos
swoje propozycje. Nastepnie nauczyciel umieszcza kartki
uczniéw na tablicy, wokét wycietego z papieru albo naryso-
wanego kota w taki sposéb, aby utworzyty ksztatt podobny
do stonca z promieniami wokét. W srodku kota prowadzacy
wpisuje hasto: ,projekt”

Uczestnicy na podstawie zapisanych pomystow, wiadomo-
$ci oraz doswiadczen z wczesniejszej pracy metoda projek-
tu zastanawiaja sie, jak moga przygotowac i zrealizowaé
projekt na temat sportu.

BURZLIWE OBRADY

Nauczyciel proponuje, aby dzieci zastanowity sie, jak ludzie
korzystali ze sportu dawniej, a jak obecnie, ktére dyscypliny
sportu byty najbardziej popularne w dawnych czasach, a kto-
re dzisiaj, jak wygladaty imprezy sportowe itp. Uczniowie
wspdlnie wymyslaja zagadnienia, ktére chcg poznaé dzieki
realizacji projektu, zapisuja wszystkie pomysty na tablicy.
Obok kazdej propozyciji dzieci przyklejaja mate, samoprzy-
lepne kartki z zapisanymi zdaniami rozpoczynajacymi sie

od: To moze sie nie udaé, bo... lub To sie moze udaé, bo...
Na tej podstawie uczniowie wybieraja kilka zagadnien, kto-
rymi zajma sie w projekcie.

KAZDA PARA RAK SIE PRZYDA

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem ustalaja, jakie zespoty
beda potrzebne do pracy nad projektem, jakie beda ich za-
dania i kto bedzie pracowat w danej grupie. Warto zapropo-
nowa¢ dzieciom, aby zostaty utworzone zespoty zbierajace
informacje, zajmujace sie pracami plastycznymi, zajmujace
sie¢ kontaktem z osobami pomagajacymi przy projekcie
i ekspertami, taczace efekty pracy kazdej z grup. Uczniowie
moga wymysli¢ nazwy dla swoich zespotéw, logo, zawota-
nie itp.

PRACA NA ZAPLECZU

Uczestnicy ustalaja cele projektu. Nastepnie wspoélnie z na-
uczycielem uktadaja harmonogram pracy, wyznaczaja ter-
miny wykonania poszczegblnych zadan, termin konsultacji
z nauczycielem, sposoby dokumentowania swojej pracy
i sprawdzania, czy dziatania ida zgodnie z planem. Kazdy
z ucznidw zapisuje, jakie ma zadania lub obowiazki zwiaza-
ne z realizacja projektu. Potem dzieci przyklejaja do tablicy
kartke z ustalonym harmonogramem i rozpisanymi zada-
niami. Podpisuja sie albo zaznaczaja za pomoca ustalone-
go znaku, ze zobowiazuja sie wspotpracowac i wykonywac
swoje zadania.

DLACZEGO TO MOZE BYC WAZNE?

Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat tego, jak projekty
i wspotpraca przy réznych przedsiewzieciach moga wspie-
ra¢ funkcjonowanie spotecznosici lokalnej. Uczniowie
wspdlnie zastanawiaja sie, w jaki sposéb mozna wykorzy-
stac ich projekt edukacyjny o sporcie dla dobra najblizsze-
go srodowiska (szkota, rodziny).

PRZYGOTOWANIE DO DZIAtANIA

Uczniowie w wyznaczonych zespotach ustalaja, z kim beda
rozmawia¢ i gdzie beda szuka¢ informaciji, a potem uktadaja
pytania do wywiadu. Nastepnie przygotowuija plakat infor-
mujacy o ich dziataniach, aby zacheci¢ innych do wspotpra-
cy w projekcie.

WYWIADY

Wyznaczeni uczniowie przeprowadzaja wywiady na pod-
stawie przygotowanych wczesniej pytan, przekazuja zebra-
ne materiaty innym zespotom. Grupy wymieniaja sie zebra-
nymi informacjami.

CZY JESTESMY NA DOBRE) DRODZE?

Wszystkie zespoty na podstawie harmonogramu i konsulta-
¢ji z nauczycielem sprawdzaja, jak przebiegaja prace nad re-
alizacja projektu i czy poszczegdlni uczniowie wywiazuja sie
ze swoich zobowiazan. Wspélnie szukaja pomystéw, jak
rozwigza¢ ewentualne trudnosci.
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SPORTOWA MAPA

Zespdt zajmujacy sie pracami plastycznymi na podstawie
informacji zebranych przez innych wykonuje mape lub pla-
kat przedstawiajace miejsca zwiazane ze sportem w najbliz-
szej okolicy — te funkcjonujace w przesztosci oraz obecnie.
Uczniowie umieszczaja na swojej pracy rowniez krétka in-
formacje o tym, ze mapa powstata dzieki ich wspdlnej pra-
cy nad projektem ,Sport”.

PODZIELMY SIE Z INNYMI

Wyznaczone zespoty uktadaja plan zabawy sportowej, do
ktorej zostanie zaangazowana spotecznos¢ szkolna (i w mia-
re mozliwosci spotecznosé lokalna). Mozna przygotowac
pomysty na rodzinne lub klasowe zawody w dyscyplinach
sportowych, ktére dawniej byty popularne, a teraz s3 mniej
znane.

Uczniowie przygotowuja materiaty reklamujace ich projekt
i zabawe (plakaty, tekst do szkolnej gazetki, ulotki), na kto-
rych umieszcza informacje o znaczeniu sportu dla zdrowia
i funkcjonowania cztowieka. Warto zacheci¢ dzieci, aby
z pomoca nauczyciela utozyli krétkie ,reklamy” réznych
dyscyplin sportowych.



Do dzieta! Przygotowujemy
igrzyska sportowe.

Uczen:

« analizuje informacje na temat tradycji sportowych
w najblizszej okolicy;

» pisze tekst do albumu pt. ,Igrzyska sportowe dawniej
i dzis”™:

» wspotpracuje przy wykonaniu afisza z planem igrzysk
sportowych i broszurki informujacej o zasadach fair play
dawniej i dzis;

* przygotowuje pytania do quizu na temat znaczenia sportu
dla zdrowia i znajomosci budowy ciata cztowieka;

« korzysta z elementéw aktywnych i porusza sie po stronie
internetowe;j;

* uczestniczy w zabawie parateatralne;j.

« uktadamy tekst i tworzymy ilustracje do albumu pt.
»1grzyska sportowe dawniej i dzis”;

» wykonujemy afisz informujacy o naszych igrzyskach;

« uktadamy i zapisujemy pytania do quizy;

 szukamy w internecie pomystéw na to, jak przygotowaé

sie do igrzysk sportowych;

przedstawiamy emocje towarzyszace sportowcom

w czasie zawodow.

Dziatania stuzace realizacji tego projektu edukacyjnego war-
to zaplanowa¢ na kilka dni albo jako dziatania dodatkowe
tak, by uczniowie mieli czas na samodzielng prace i zaanga-
zowanie sie w realizowane przedsiewziecie.

W KTORYM MIEJSCU JESTESMY?

Uczniowie wspdlnie sprawdzaja, jak postepuja ich prace nad
realizacja projektu, jakie zadania wykonali, co jeszcze po-
winni zrobi¢, aby przygotowac i zorganizowa¢ szkolng im-
preze sportowa. Mozna przygotowaé znaczki (symbole)
oznaczajace: ,to sie udato’, ,to jeszcze dopracujemy’, ,to
sie nie udaje” Uczniowie moga przyklei¢ lub narysowaé
dany symbol w harmonogramie, obok poszczegdlnych
dziatan.

OWOCE WSPOLNE) PRACY

Wyznaczone zespoty z pomoca nauczyciela, na podstawie
materiatbw wypracowanych w projekcie, tworza wspolny
album na temat sportu. Album ma by¢ reklama i jednoczes-
nie zacheta dla innych oséb, by wiaczyty sie w przygotowa-
nia i udziat we wspolnej zabawie sportowe;j.

SPRAWY FORMALNE

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem ustalaja, komu w pierw-
szej kolejnosci warto opowiedzie¢ o pomysle na zabawe
sportowa, kogo nalezy poprosi¢ o pomoc (np. dyrekcje
szkoty, nauczycieli, samorzad szkolny, rodzicéw, osoby mo-

PROJEKT ,,SPORT”

gace udostepni¢ obiekty sportowe). Dzieci realizujace pro-
jekt staraja sie nawiazaé kontakt z tymi osobami, porozma-
wiac z nimi, przedstawi¢ przygotowany album i pomyst na
zabawe. Warto zacheci¢ uczniéw, aby poruszyli w rozmo-
wie temat wspotpracy, znaczenia wspélnego spedzania
wolnego czasu oraz potrzeby pomagania innym.

FAIR PLAY

Dzieci w swobodnej rozmowie dziela sie pomystami na to,
co oznacza pojecie ,fair play’, wymyslaja, jak mozna przed-
stawi¢ te zasade w formie ilustracji na plakacie. Wyznaczo-
ne osoby wykonuja plakat. Pozostali uczniowie na plaka-
tach lub broszurkach zapisuja informacje na temat tego,
gdzie i kiedy odbedzie sie zabawa i jaki bedzie jej przebieg.

SPORTOWE EMOCJE

Na podstawie fotografii i tekstéw z podrecznika uczniowie
rozmawiaja o tym, jakie emocje moze wywotywaé sport,
z czym kojarzy im sie rywalizacja i jakie znaczenie w sporcie
ma zasada fair play.

TAK TO MOGLOBY BYC

Uczniowie dziela sie na trzy-, czteroosobowe grupy. Kazdy
zespot losuje opis sytuacii, ktora ma przedstawi¢ w zabawie
parateatralne;.

Propozycje zadai:

* Przedstawcie, jak moga sie zachowywa¢ ludzie, ktérzy wy-
grali mecz pitki nozne;j.

* Przedstawcie, jak moga sie zachowywac ludzie, ktérzy we-
szli na szczyt wysokiej gory.

* Przedstawcie, jak moga sie zachowywa¢ ludzie, ktérzy gra-
tulujg przeciwnej druzynie zwyciestwa.

* Przedstawcie, jak moga sie zachowywa¢ ludzie, ktérzy od-
bierajg medale.

Kazda z grup przedstawia innym swoje zadanie. Warto za-

checi¢ ucznidw, aby skupili sie na emocjach oséb, w kté-

rych role sie wcielaja.

GIMNASTYKA MYSLENIA

Dzieci wymyslaja pytania do quizu, ktéry moze by¢ jednym
z elementéw organizowanej zabawy sportowej. Warto
przypomnieé uczniom, aby pamietali o informacjach, ktére
znalezli na temat funkcjonowania ludzkiego ciata, organéw
wewnetrznych i znaczenia sportu dla zdrowia.

SPRAWY TECHNICZNE

Uczniowie przygotowuja tabele do zapisywania wynikéw
w czasie réznych zawoddw sportowych, ktére zaplanowali
na organizowane przez nich igrzyska sportowe. Warto za-
checi¢ uczniéw, zeby przygotowujac tabele, wzorowali sie
na pomystach z ilustracji w podreczniku.
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CZY TRENING CZYNI MISTRZA TYLKO W SPORCIE?

Dzieci dziela sie pomystami na temat tego, co oznacza po-
wiedzenie ,trening czyni mistrza” Kazdy z chetnych
uczniéw moze zaprezentowad, jaka dziedzine sportu trenu-
je lub chce wiecej trenowad, aby przyblizy¢ sie do mistrzo-
stwa. Dzieci moga przynie$¢ na lekcje zdjecia, elementy
stroju lub przedmioty zwiazane ze ,swoja” dyscyplina.
Uczniowie wypowiadaja sie na temat znaczenia treningu
oraz szukania wtasnych sposobéw na radzenie sobie z trud-
nosciami.

DLA KAZDEGO COS$ SIE ZNAJDZIE

Uczniowie wspélnie uktadaja hasta zachecajace do uczest-
niczenia w imprezie sportowej réwniez osoby, ktére nie lu-
bia sportu. Warto zwréci¢ uwage na réznorodnosé aktyw-
nosci fizycznej (zespotowa, indywidualna, na zewnatrz,
w halach sportowych itp.).

SKUTECZNA REKLAMA

Dzieci wspolnie z nauczycielem przygotowuja informacje
o zblizajacej sie zabawie sportowej do umieszczenia na
stronie internetowej szkoty. Warto przygotowaé krotki
tekst i ilustracje w programie graficznym. Po zamieszczeniu
informacji uczniowie samodezielnie lub z pomoca nauczy-
ciela wyszukuja i otwieraja informacje na stronie szkoty.



Jak wygladajq igrzyska
paraolimpijskie?

Uczen:

« stucha wypowiedzi rowiesnikéw o tym, jak przezwyciezaé
trudnosci;

wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

czyta tekst z uwzglednieniem interpunkcji i intonacj;
stosuje wtasciwe formy komunikowania sie;

zauwaza potrzebe pomagania osobom niepetnosprawnym
i potrzebujacym;

przejawia postawe szacunku i tolerancji wobec ludzi;

» mowi, jakie sg barwy narodowe Polski, jej godto i hymn.

« stuchamy siebie nawzajem i dzielimy sie pomystami na to,
jak radzi¢ sobie w trudnych sytuacjach;

 czytamy tekst, ogladamy filmy na temat igrzysk paraolim-
pijskich;

« szukamy w tekscie odpowiedzi na formutowane pytania;

« bierzemy udziat w zabawach ruchowych z utrudnieniem;

« zastanawiamy sie, w jaki sposéb mozemy pomagaé oso-
bom niepetnosprawnym;

» rozmawiamy o barwach i symbolach narodowych Polski
oraz o ich znaczeniu.

POLOWANIE NA STRACHY

Uczniowie pisza na kartkach zakonczenie zdania rozpoczy-
najacego sie od: Boje sie... (np. ciemnosci, pséw). Jezeli dzie-
ci maja wiele lekéw, moga zapisaé kazdy z nich na osobnej
kartce lub wybraé jeden, ktéry wydaje sie im najwiekszy.
Uczniowie wrzucaja kartki do przygotowanego pudetka.
Kolejno losuja kartki (jesli zdarzy sie, ze ktéres z dzieci wy-
ciagnie swoja karteczke, losuje jeszcze raz). Dzieci cicho
czytaja zdanie i staraja sie znalez¢ najlepszy sposéb na po-
konanie lekow. Jedli ta sytuacja jest trudna réwniez dla nich,
omawiaja problem z nauczycielem lub staraja sie wymysli¢
zabawne rozwiazanie, probujac zmniejszy¢ range problemu,
np.: Jesli boisz sie wystepéw przed publicznoscia, wyobraz
sobie, ze na widowni zasiada stado szympanséw.
Nastepnie dzieci odczytuja na gtos zdania zapisane na wy-
losowanych kartkach. Prezentuja swoje pomysty na ujarz-
mienie lekdw. Pozostate dzieci moga je uzupetnia¢, podajac
np. wiasne, sprawdzone sposoby.

PARAOLIMPIADA — CO TO TAKIEGO?

Uczniowie analizuja zdjecia zgromadzone przez nauczycie-
la oraz zapoznaja sie z informacjami zamieszczonymi
w podreczniku. Na ich podstawie odpowiadaja na pytanie,
czym sg igrzyska paraolimpijskie i kto bierze w nich udziat.
Dzieci zapisuja co najmniej trzy fakty dotyczace paraolim-
piady, korzystajac z informacji zawartych w tekscie.

MISTRZOWIE ZYCIA

Nauczyciel wymienia nazwy dyscyplin sportowych upra-
wianych przez paraolimpijczykéw. Dzieci zapoznaja sie z syl-
wetkami zwyciezcéw igrzysk paraolimpijskich. Nauczyciel
prezentuje dzieciom fragmenty filméw pokazujacych mo-
ment ceremonii wreczania medali. Uczniowie wskazuja ele-
menty towarzyszace temu wydarzeniu (wreczenie medalu,
odegranie Mazurka Dgbrowskiego, wciagniecie na maszt
flagi biato-czerwonej). Na zakonczenie dzieci rozmawiaja
o emocjach towarzyszacych sportowcom oraz widzom.

tAMANIE BARIER

Uczniowie w parach zastanawiaja sie nad znaczeniem stowa
,bariera” Zapisuja wszystkie mozliwe skojarzenia zwigzane
z podanym wyrazem. Nauczyciel prosi, aby dzieci spojrzaty
na bariery w kontekscie tekstu i zdje¢ zamieszczonych
w podreczniku i poszerzyli swoja liste. Nastepnie dzieci pre-
zentuja swoje skojarzenia na forum klasy. Wspolnie zastana-
wiaja sie, jakie cechy charakteru umozliwiaja tamanie fizycz-
nych barier (upér w realizacji marzen, dazenie do celu).
Nauczyciel lub chetne dzieci opowiadajg o znanych im oso-
bach, ktérym udaje sie pokonywac rézne przeszkody.

NIEPEENOSPRAWNOSC — DLACZEGO NAS TAK DZIWI?

Jesli w otoczeniu dziecka nie ma oséb z niepetnosprawno-
Scia, zapewne zetkniecie sie z zagadnieniem niepetnospraw-

nosci budzi stuszne zainteresowanie. W glowie dziecka
mnoz3 sie pytania dotyczace przyczyn niepetnosprawnosci,
sposobu funkcjonowania 0séb z niepetnosprawnoscia, ogra-
niczen, jakie im towarzysza. Warto wiec zastanowi¢ sie
z dzieémi, jak reaguja, kiedy widza osobe niepetnosprawna.
By¢ moze uda sie zaprosi¢ do klasy goscia, ktérego nie beda
peszy¢ lub drazni¢ zainteresowanie dzieci i ich pytania.

Na zakonczenie uczniowie opracowuja miniscenariusz sce-
nek prezentujacych spotkanie z osobg z niepetnosprawno-
Scia na ulicy (scenariusz moze uwzgledniaé np. propozycje
pomocy, nawigzanie znajomosci, zaproszenie do wspdlnej
zabawy itd.). Nauczyciel zapoznaje dzieci z zasadami za-
chowania sie wobec 0séb z niepetnosprawnoscia.

KOMU POMAGAC I W JAKI SPOSOB, CZYLI OBUDZ W SOBIE
BOHATERA

Zadanie to ma na celu uswiadomienie dzieciom wptywu na
sytuacje innych ludzi, wzbudzenia w uczniach gotowosci
do niesienia pomocy.

Uczniowie zastanawiaja sie, komu potrzebna jest pomoc.
Wspdlnie ustalaja, w jaki sposéb moga wesprzeé¢ osoby
z najblizszego otoczenia. Dzieci tworza grupy. Wspdlnie
znajduja konkretna osobe, ktérej chciatyby poméc. Zapisuja
propozycje dziatan, ktére wptyna na zmiane sytuacji wybra-
nej osoby (moze to by¢ kolega ze szkoty przejawiajacy
trudnosci w nauce, dziecko, z ktérym nikt sie nie bawi
w Swietlicy szkolnej, samotna sasiadka).
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ZABAWY RUCHOWE Z UTRUDNIENIEM

» Dzieci z zawigzanymi oczami prébuja ztapaé toczaca sie
pitke, w ktdrej umieszczony jest brzeczyk.

» Uczniowie, siedzac, podrzucaja woreczki gimnastyczne
umieszczone miedzy stopami.

» Dzieci trzymaja woreczek palcami stopy, rzucaja do dru-
giej osoby w taki sposéb, aby udato jej sie go ztapaé.

» Uczniowie z zawigzanymi oczami rzucaja pitke do celu.
Polegaja na wskazdéwkach kolezanki lub kolegi (mocniej,
stabiej, w prawo, w lewo).

» Dzieci rzucaja pitke do celu (praworeczni lewa reka, a le-
woreczni prawa).

» Uczniowie, siedzac na krzesetku, probuja jak najdtuzej ko-
ztowa¢ pitke i rzucaé nig do celu.

 Uczniowie w parach pokonuja slalom pomiedzy pachotka-
mi. Jedno dziecko ma zawiazane oczy. Drugie prowadzi je,
dajac mu wskazéwki.

» Dzieci w parach pokonuja slalom, przy czym maja zwiaza-
ne ze soba nogi (prawa noga jednej osoby z lewa noga
drugiego dziecka).

 Uczniowie przeskakuja na jednej nodze z szarfy do szarfy
(5-6 szt.), utozonych na trasie biegu.



Gdzie mieszka Aqqalu?

Uczen:

« postuguje sie mapa, wskazuje na niej odwiedzane przez
siebie miejsca;

» wymienia zalety podrézowania;

* czyta tekst, uktada do niego pytania, udziela odpowiedzi

na pytania kolezanek i kolegéw;

uczy sie korzystaé z programu Google Earth;

poréwnuije zycie Innuitdw w przesztosci i obecnie;

poznaje potozenie Arktyki i zwierzeta zyjace w Arktyce;

poznaje zjawisko dnia polarnego i nocy polarnej;

przygotowuije pytania do wywiadu.

» opowiadamy o swoich podrézach i wskazujemy na mapie
odwiedzane przez nas miejsca;

» podajemy zalety podrézowania;

 czytamy tekst o Arktyce i znajdujemy w nim wazne infor-
macje;

« znajdujemy na globusie Arktyke;

 poznajemy program Google Earth;

* przygotowujemy sie do wywiadu z mieszkahcem Arktyki.

CO MOZNA ZYSKAC DZIEKI PODROZOM?

Nauczyciel zacheca uczniéw do wypowiedzi na temat po-
drézy, ktére odbywali w swoim zyciu. Rozwiesza trzy mapy:
Polski, Europy i $wiata (¢wiczenie najlepiej przeprowadzic
na szkolnym korytarzu lub w innym duzym pomieszczeniu).
Chetne dzieci opowiadaja o zakatkach $wiata, ktére odwie-
dzity. Z pomoca nauczyciela wskazuja je na odpowiedniej
mapie, a potem przyklejajg do mapy karteczki samoprzy-
lepne z zapisang nazwa miejsca. Nastepnie dzieci w grupach
spisuja zalety podrézowania. Po wykonaniu zadania ucznio-
wie odczytuja swoje spostrzezenia.

LODOWE SKOJARZENIA

Nauczyciel przygotowuje kostke lodu. Dzieci siadaja w kole.
Kolejno podaja sobie 16d i mdwia, z czym im sie on kojarzy.
Musza to robi¢ na tyle szybko, aby kostka lodu nie rozpu-
Scita sie, nim dotrze do ostatniego ucznia.

GDZIE MIESZKA AQQALU?

Nauczyciel przygotowuje kartki z imionami Innuitéw. Dzieci
wybieraja sobie imiona, ktérymi beda sie postugiwa¢ do
konca trwania zaje¢. Przyczepiaja kartki z zapisanymi imio-
nami do ubran.

Przyktady imion: Anaruk, Sedna, Czukoska, Ajalik, Inero,
Malrukak, Krilak, Marak, Tiluktuk, Siko, Tugto, Omalik, Piteq,
Tumassi, Hansi, Jensi, Pipaluk, Niviag, Aqqgalu, Nuka, Nukan-
nguaq, Nukappiaraq, Paneerag.

WOKOL BIEGUNOW

Potem uczniowie czytaja tekst Arktyka. Kazde dziecko za-
pisuje po jednym pytaniu do wybranego fragmentu. Dzieci
wrzucaja swoje pytania do pudetka przygotowanego przez
nauczyciela. Gdy wszystkie pytania znajda sie w pudetku,
uczniowie losuja po jednym pytaniu. Na odwrocie kartki za-
pisuja swoja odpowiedz.

Nastepnie uczniowie siadaja w kregu. Przedstawiaja sie ko-
lejno swoim nowym imieniem, czytaja pytanie oraz napisa-
na przez siebie odpowiedz. Pozostali uczniowie czuwaja
nad poprawnoscig odpowiedzi. W razie potrzeby uzupet-
niaja je o dodatkowe wiadomosci.

Uwaga: Uczniowie prawdopodobnie wiedza, kim sa Eskimo-
si. Nauczyciel informuije ich, ze jest to potoczna nazwa, kté-
ra upowszechnita sie w przesztosci. Obecnie uwazana jest
przez wielu mieszkancéw obszaréw arktycznych za obrazli-
wa, gdyz wywodzi sie od wyrazenia ,zjadacze surowego
miesa”- Natomiast w jezykach Innuitéw stowo ,inuk” ozna-
cza osobe, a stowo ,,inuit” — ludzi.

WYRUSZAMY W PODROZ

Nauczyciel prosi uczniéw, aby odnalezli Arktyke na globu-
sie. Wskazéwkami do poszukiwan sa informacje zawarte
w podreczniku.

Nastepnie dzieci ogladaja zdjecia (przygotowane przez na-
uczyciela lub znalezione w internecie).

Nauczyciel zapoznaje dzieci z programem Google Earth.

Prosi uczniéw o wpisanie w menu po lewej stronie ekranu
nazwy miejsca, ktére chca zobaczyé (w tym wypadku to
Arktyka). Dzieci analizujg mape. Nauczyciel prosi o zblizanie
obszaru Arktyki i skupieniu sie na Grenlandii. Na dole ekra-
nu dzieci zobacza napis ,,przewodnik”. Po kliknieciu pokazu-
ja sie zdjecia najciekawszych miejsc danego obszaru. Mozna
klikna¢ w wybrane miejsce i zobaczy¢ obraz w 3D z pozio-
mu ulicy. Aby wejs¢ w te opcje, dzieci musza kliknaé na syl-
wetke cztowieka umieszczona po prawej stronie ekranu.
Dzieci wybieraja sie w podrbéz wybranymi ulicami, ogladaja
zabudowe, poréwnuja obecne zycie Innuitéw z wiadomo-
$ciami posiadanymi na ich temat.

Uwaga: Nauczyciel zapisuje uczniom link do samouczka pre-
zentujacego sposéb na obserwowanie Ziemi za pomoca
aplikacji Google Earth i zadaje prace domowa polegajaca na
samodzielnej obserwacji terenu Arktyki i Antarktydy.

MALE IGLOO

Jesli na szkolnym podwérku lezy $nieg, uczniowie wykonuja
niezbyt duza jaskinie. Do Srodka wktadaja zapalona przez na-
uczyciela swieczke. Odlegtos¢ pomiedzy Sciankami a $wiecz-
ka powinna wynosi¢ okoto 10 cm. Uczniowie obserwuja, co
sie dzieje.

KIEDY W NOCY JEST JASNO
Nauczyciel nawiazuje do zajeé dotyczacych nastepstw pér
roku. Przypomina uczniom zagadnienia zwigzane z odwie-
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GDZIE StONCE SWIECI NAJDLUZE)?

tleniem Ziemi, ttumaczy zjawisko nocy polarnej i dnia polar-
nego.

PIERWSZE KROKI DZIENNIKARSKIE

Uczniowie przygotowuja sie do wywiadu z dzie¢mi za-
mieszkujacymi tereny arktyczne. Uktadaja pytania, ktére
chcieliby zada¢ podczas wywiadu. Potem siadaja w kregu.
Nauczyciel wrecza pierwszemu dziecku mikrofon. Dziecko
to wskazuje osobe, do ktérej kieruje swoje pytanie, np.:
»Inero, mam pytanie do ciebie. Czy podczas nocy polarnej
bawisz sie na podworku?”

ZABAWY RUCHOWE W LODOWE]J KRAINIE

* Polowanie — rzuty kulkami z gazety do ruchomego celu.

» Walka niedZwiedzi — zabawy z mocowaniem.

» Igraszki niedZzwiadkéw — przewrdt w przéd z pozycji kucz-
nej.

* Polowanie na lisa — zabawa w ogonki.

» Wyscigi psich zaprzegéw — wyscigi w zespotach.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/62392
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/62392
http://scholaris.pl/zasob/109381
http://scholaris.pl/zasob/103577
http://scholaris.pl/zasob/103575

W ktérym miejscu na Ziemi
temperatura w sierpniu spada
do minus 70 stopni Celsjusza?

Uczen:

« tworzy krétki opis krajobrazu;

* czyta ze zrozumieniem tekst o Antarktydzie;

« planuje podréz na Antarktyde;

* postuguje sie mapa;

« poszukuje w réznych zrédtach informacji o zwierzetach
zamieszkujacych Antarktyde;

uktada zdania zawierajace rady dla podréznikéw;
dowiaduije sie, kim byt Henryk Arctowski;

uczy sie, jak zbudowa¢é wiatromierz;

tworzy wtasna ksiazke o lodowej krainie.

« opisujemy krajobraz przedstawiony na zdjeciu;
 czytamy tekst i rozwiazujemy krzyzdwke;

« planujemy podréz na Antarktyde;

« bierzemy udziat w zabawie badawczej;
 zaznaczamy na mapie cel naszej podrézy;

« zastanawiamy sie, co to jest efekt cieplarniany;
 budujemy wiatromierz;

 tworzymy wtasna ksiazke o terenach polarnych.

CZY TAK TO SOBIE WYOBRAZILAS/WYOBRAZILES?
Uczniowie wybieraja kolor biaty lub zétty. W ten sposob
dziela sie na dwie grupy. Zespoty otrzymuja od nauczyciela
duze zdjecia pociete na kilka czesci. Jedna fotografia przed-
stawia np. pustynie, druga — krajobraz Antarktydy. Grupy
pracuja w dwoch czesciach sali. Dzieci uktadaja i naklejaja
czesci swoich zdje¢ na tekturke. Nastepnie opowiadaja
wszystkim, co widza na zdjeciu (nie pokazuja go grupie
przeciwnej). W tym czasie uczniowie drugiej grupy maja za-
mkniete oczy i prébuja wyobrazi¢ sobie opisywane miejsce.
Potem poréwnuja swoje wyobrazenia z widokiem przedsta-
wionym na zdjeciu.

GDZIE NIKT NIE MIESZKA

Dzieci czytaja tekst Antarktyda. Nastepnie samodzielnie
rozwiazuja krzyzowke sprawdzajaca stopien zrozumienia
tekstu — zadanie 1w karcie pracy nr 42.

WYRUSZAMY W PODROZ

Nauczyciel czyta dzieciom ogtoszenie od kierownika Pol-
skiej Stacji Antarktycznej im. Henryka Arctowskiego znajdu-
jace sie w zadaniu 2 na karcie pracy nr 42. Dzieci odpowia-
daja na pytania. Nastepnie nauczyciel krétko zapoznaje
dzieci z postacia Henryka Arctowskiego, po czym proponu-
je wspdlng podréz na Antarktyde. Uczniowie musza prze-
mysle¢ w grupach, jak powinni sie przygotowac do podrézy
i pobytu w stacji naukowo-badawcze;j.

WOKOL BIEGUNOW

Pakujemy walizki

Nauczyciel przygotowuje kartoniki z nazwami rzeczy (tyle
razy powtarza wyraz, ile bedzie grup), ktére warto bytoby
zabra¢ ze soba w podréz, oraz przedmioty zupetnie zbed-
ne. Uczniowie otrzymuja karton (walizke) i decyduja,, co
powinni ze sobg zabraé. Kompletuja odpowiednia odziez,
odpowiednie dodatki (np. okulary przeciwstoneczne) i po-
trzebne przyrzady (np. kompas, lornetke). Kazda grupa pre-
zentuje wyniki i uzasadnia swéj wybor, np.: , Zabierzemy ze
soba okulary przeciwstoneczne, zeby ochroni¢ nasze oczy
przed Swiattem odbitym od Sniegu”

Planujemy trase i rodzaj transportu

Dzieci planuja podréz na Antarktyde, korzystajac z mapy
$wiata. Zastanawiaja sie nad Srodkami transportu, miejscami
przesiadkowymi. Kazda grupa prezentuje swoje pomysty na
dotarcie na Antarktyde.

Przy tej okazji nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o niebezpie-
czenstwie zderzenia sie z géra lodowa. Proponuje uczniom
przeprowadzenie obserwacji, jak zachowuje sie |6d w wo-
dzie.

Dzieci wktadaja brytke lodu do przezroczystego naczynia
wypetnionego woda. Analizuja, jaka jej czes¢ znajduje sie
nad woda, a jaka pod woda.

Jak tam trafi¢?

Uczniowie kopiuja ksztatt Antarktydy na kalce techniczne;j.
Staraja sie znalez¢ i zaznaczy¢ miejsce, w ktérym znajduje
sie Stacja Antarktyczna im. Henryka Arctowskiego (nauczy-

ciel pokazuje na mapie $ciennej zatoke na Wyspie Kréla Je-
rzego, wskazujac usytuowanie stacji polarnej). To zadanie
dzieci moga zrealizowaé, wykorzystujac program Google
Earth. Kiedy uczniowie wpisza w wyszukiwarce: Antarktyda,
Wyspa Kréla Jerzego, program od razu naprowadza ich na
poszukiwane miejsce, wskazujac usytuowanie Polskiej Stacji
Antarktycznej im. Henryka Arctowskiego. Oddalajac sie
(poprzez przesuniecie suwaka), mozna doktadnie zobaczy¢,
w ktorej czesci Antarktydy znajduje sie poszukiwane przez
dzieci miejsce.

Co bedziemy jesé?

Kazdy zesp6t zastanawia sie nad tym, w jaki sposéb miatby
zdobywa¢ pokarm, np.: ,Jedzenie przywieziemy ze sobg’,
»Skorzystamy z prowiantu dostarczonego przez statki”, ,,Be-
dziemy towi¢ ryby”.

Jakie zwierzeta mozemy spotkaé?

Dzieci w réznych zrédtach szukaja informacji o zwierzetach
zamieszkujacych Antarktyde. Zastanawiajg sie, ktére z nich
moga stanowié zagrozenie dla cztowieka. W grupach przy-
gotowujg plakat na temat wybranego zwierzecia zyjacego
na Antarktydzie.

Czym bedziemy sie zajmowaé?

Uczniowie podaja propozycje prac, ktére mogliby wykony-
waé na Antarktydzie (np. obserwacja opadéw, wiatru, tem-
peratury, zwierzat, roslin).
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BUDOWANIE WIATROMIERZA

WIATR, JEGO KIERUNEK | SILA

Nauczyciel dzieli klase na trzy grupy. Dzieci z pomoca na-
uczyciela wykonuja z papieru wiatromierze, wedtug wska-
z6wek zamieszczonych w zasobach Scholarisa — ,,Budowa-
nie wiatromierza” Jesli na dworze wieje wiatr, warto
pokaza¢ dzieciom, jak dziata zbudowane urzadzenie. Najle-
piej zrobi¢ to z dala od budynkéw i innych przeszkéd. Na-
uczyciel wspélnie z dzie¢mi przywiazuja w wybranym miej-
scu wstazke, potem za pomoca kompasu okreslajg kierunki
Swiata. Nastepnie obserwuja, w ktérg strone odchyla sie
wstazka. Dochodza do wniosku, ze wiatr wieje z przeciwnej
strony. Na tej podstawie okreslaja kierunek wiatru.

KSIAZKA ,LODOWA KRAINA"

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela po dwie biate kartki
formatu A4. Sktadaja je na pot wzdtuz osi symetrii prostopa-
dtej do dtuzszego boku i rozcinaja. Nastepnie sklejaja ze
soba krétsze boki kartek — powstaje wowczas dtugi pasek
papieru. Dzieci sktadaja go w harmonijke — mniej wiecej co
10 cm. Kazda powstata cze$¢ bedzie stanowic kolejna kartke
ksiazeczki. Dzieci zapisuja w ksiazeczce najwazniejsze infor-
macje, uzupetniaja je rysunkami, wklejaja mapki, materiaty
z lekcji itp. Uczniowie analizuja informacje zawarte na
oktadce dowolnej ksiazki, po czym projektuja oktadke, zapi-
suja wymyslony przez siebie tytut.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/52342
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/63450
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102561

Elegancja na Antarktydzie, czyli
rozwazania o pingwinach

Uczen:

* rozwija umiejetnosé samodzielnego myslenia, dedukowa-
nia;

* czyta ze zrozumieniem tekst popularnonaukowy;

wyraza swoje odczucia po przeczytaniu tekstu, buduje

poprawne zdania;

potrafi korzysta¢ z mapy, wskazuje na niej kontynenty;

okresla gtéwne kierunki na mapie;

pisze poprawnie, czytelnie i estetycznie;

zna i nazywa zwierzeta zamieszkujace tereny arktyczne;

przygotowuije gre, w ktorej potem bierze udziat.

* na podstawie obserwacji ustalamy cechy charakterystycz-
ne ptakow;

« zastanawiamy sie, dlaczego niektére ptaki nie latajg;

 czytamy tekst popularnonaukowy o pingwinach;

» wyrazamy swoje odczucia zwiazane z przeczytanym tek-
stem, budujemy przy tym poprawne zdania;

» wyszukujemy informacje o pingwinach;

* nasladujemy w zabawie i tancu ruchy pingwinéw i wyda-

wane przez nie dzwieki;

gramy w gre i sprawdzamy swoje wiadomosci.

CZY TO PTAK, CZY NIE PTAK?

Nauczyciel eksponuje zdjecia réznych ptakéw. Uczniowie
staraja sie odkry¢ ich cechy wspdlne. Na tej podstawie
whioskuja, jakimi cechami charakteryzuja sie wszystkie pta-
ki (pidra, skrzydta, dzidb). Nauczyciel kieruje uwage uczniéw
na cechy niezauwazone na zdjeciach.

» W jaki sposéb ptaki przychodza na swiat?

» Jak sadzicie, czy ptaki maja zeby?

Nauczyciel prowokuje ucznidéw do podziatu zgromadzo-
nych zdje¢ na dwie grupy. By¢ moze uczniowie domysla sie,
ze mozna wytoni¢ grupe ptakéw latajacych i nielotow.

» Dlaczego niektére ptaki nie lataja?

Uczniowie zastanawiaja sie¢ nad odpowiedzia. Prawdopo-
dobnie wskaza na wielkos¢ skrzydet, ktére s nieproporcjo-
nalne do wagi ciata.

CO MNIE WZRUSZYtO, ZACIEKAWILO, ZMARTWItO,
ROZSMIESZYLO?

Uczniowie uwaznie czytaja tekst popularnonaukowy Ada-
ma Wajraka W rodzinie pingwinéw. Staraja sie zapamietaé
jak najwiecej szczegotdéw. Nauczyciel zapisuje na tablicy py-
tania:

» Co mnie wzruszyto?

 Co mnie zaciekawito?

» Co mnie zmartwito?

» Co mnie rozémieszyto?

Uczniowie zapisuja odpowiedzi na pytania w formie krét-

WOKOL BIEGUNOW

kich zdan lub stéw kluczy. Przyczepiaja swoje kartki pod
wtasciwymi pytaniami zapisanymi przez nauczyciela. Kazde
z dzieci omawia swoja prace, starajac sie rozbudowac wy-
powiedz.

WYSIADYWANIE JA)

Dzieci dobieraja sie¢ w pary. Kazda dwdjka otrzymuje mata
pitke tenisowa. Najpierw dzieci trenuja utrzymywanie pitki
palcami obu stop jednoczesnie z jednoczesnym utrzymy-
waniem réwnowagi. Nastepnie dzieci prébuja przejs¢ kilka
krokéw, jednoczesnie utrzymujac piteczke. W kolejnym
etapie przekazuja sobie w parach piteczke bez uzycia rak.
Staraja sie, aby pitka im nie wypadta. Przekazanie piteczki
(jajka) uczniowie powtarzaja kilka razy.

W POSZUKIWANIU INFORMAC)I

Nauczyciel drukuje dla kazdego ucznia mapke konturowa
$wiata obrazujaca zasieg wystepowania pingwinéw. Ucznio-
wie, korzystajac z mapy fizycznej $wiata, przypominaja so-
bie nazwy i potozenie kontynentow. Nazywaja miejsca,
w ktoérych zyja pingwiny. Nauczyciel przygotowuje ksero-
kopie zdje¢ pingwinéw, uwzgledniajac rézne gatunki i zapi-
sujac ich nazwe (np. pingwin cesarski, pingwin krélewski,
pingwin zoéttooki, pingwin Adeli, pingwin magellanski, pin-
gwin ztotoczuby). Nastepnie uczniowie otrzymuja karte
pracy nr 43. Wybieraja tylko te zdania, ktére dotycza pin-
gwindéw, wykonuja rysunek pingwina.

ol

GRA ,,WEDR()WKA PINGWINOW”

Nauczyciel zapisuje na osobnych kartkach 20-25 pytan
zwigzanych z Arktyka i Antarktyda. Dzieci dziela sie na czte-
ro-, piecioosobowe grupy. Kazdy zespét otrzymuje arkusz
papieru pakowego oraz zestaw z pytaniami. Dzieci siadaja
na podtodze wokét swojej kartki. Na srodku arkusza wyzna-
czaja kétko z napisem ,,Stado” — jest to meta. Kazdy cztonek
grupy rysuje swoja droge do mety w postaci wijacej sie linii.
Na swojej linii rysuje 40 kétek. Pie¢ z nich (dowolnych) kolo-
ruje na czerwono. Zatrzymanie sie na tym polu bedzie
oznaczato konieczno$é¢ wylosowania pytania i udzielenia
odpowiedzi na wylosowane pytanie. Dwa pola dzieci moga
pokolorowaé na niebiesko (z komentarzem np. cofnij sie
o trzy pola).

Uczniowie moga sami ustali¢ zasady gry, wykona¢ do niej
pionki — pingwinki z plasteliny. Wazne, aby dzieci miaty
mozliwosé¢ udzielenia odpowiedzi na zapisane pytania, bo
w ten sposéb utrwalaja zdobyte wiadomosci. Uczniowie
kolejno rzucaja kostka i przesuwaja sie o tyle pdl, ile wska-
zuje wylosowana liczba oczek. Gra trwa do momentu, az
wszyscy uczestnicy dotra do mety.

DOKONCZ OPOWIESC MALEGO PINGWINA

Nauczyciel przygotowuje ilustracje lub wycieta z papieru
posta¢ matego pingwina. Opowiada poczatek historii mate-
go, zagubionego w $niezycy zwierzecia. Nastepnie przeka-
zuje ilustracje jednemu z ucznidéw z prosba o utozenie kolej-
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nego zdania. Wybrane dziecko proponuje dalszy ciag
historii, a potem przekazuje pingwinka kolejnemu uczniowi.
W ten sposéb kazde dziecko ma swéj wktad w tworzenie
opowiadania o matym pingwinku.

Takie tworzenie historyjek zmusza dzieci do stuchania —
musza uwazaé, zeby nie powtdrzyé propozycji kolezanek
i kolegdbw — a jednoczesnie jest atrakcyjna forma wspdlne;j
zabawy.

TANIEC PINGWINA

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel czyta uczniom fragmenty
ksiazki Zaczarowana zagroda Aliny i Czestawa Centkiewi-
czéw. Zacheca dzieci do samodzielnego przeczytania i za-
poznania sie z losami Elegancika.

Potem dzieci wykonuja taniec pingwinéw. Przyjmuja posta-
we wyprostowana, dtonie (skrzydta) lekko podnosza do
gory, rozsuwaja stopy, a piety tacza ze soba. Ustawiaja sie
w dwoch kotach: wewnetrznym i zewnetrznym. Gdy na-
uczyciel witaczy muzyke, matymi kroczkami, na prawie
sztywnych nogach (nie uginaja ich w kolanach) poruszaja sie
po obwodzie kota w dwdch kierunkach. Kiedy muzyka
ucichnie, dzieci — pingwiny zatrzymuija sie, witaja z kolezan-
ka lub kolega z sasiedniego kota, klaszcza w jego dtonie
(skrzydta) i wydaja dzwieki (ork, ork, ork).
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