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Legenda indianska

Dawno, dawno temu w odlegtej krainie mieszkato sobie pie¢ wilkéw. Wilki od
zawsze trzymaty sie razem — nie tylko dlatego, ze byty bra¢mi, lecz takze lubity
swoje towarzystwo. Razem podrézowaty, razem polowaty, razem sie bawity.
Najlepiej bawity sie dwa najmtodsze z nich. Catymi dniami ganiaty sie po okolicy,
turlaty w trawie albo ciagnety sie nawzajem za uszy i ogony, powarkujac przy tym
i udajac bardzo, ale to bardzo grozne bestie.

Wilkom towarzyszyt ich stary przyjaciel, kojot, oraz maty, kudtaty psiak, ktéry
pewnego poranka zjawit sie nie wiadomo skad, gtodny i wystraszony. Najstarszy
wilk podzielit sie z nim $niadaniem i od tamtej chwili psiak nie opuszczat go ani
na krok.

Ktéregos wieczoru kojot zauwazyt, ze wszystkie wilki wpatruja sie w niebo.
Nawet te najbardziej rozbrykane siedziaty teraz spokojnie z zadartymi ku gorze
tebkami. Kojot podazyt za ich spojrzeniami, lecz cho¢ patrzyt i patrzyt, niczego
niezwyktego nie dojrzat.

— Co wy tam takiego widzicie? — zapytat wreszcie, zaciekawiony.

— Eee, nic... — odpowiedziat najstarszy wilk.

Nastepnego wieczoru sytuacja sie powtodrzyta: wilki znéw patrzyty w niebo.
Ciekawos¢ kojota rosta z wieczora na wieczor... Az wreszcie najmtodszy z wilkow
powiedziat:

— Bo wiesz, tam sa misie... — wyszeptat, zadzierajac do gory tebek.

— Misie?! — nie chciat uwierzy¢ kojot. — Naprawde wam sie wydaje, ze widzicie
na niebie jakie$ misie? — zapytat najstarszego z braci.

Wilk, musiat powiedzie¢ kojotowi prawde: — Nic nam sie nie wydaje. Na niebie
naprawde sa... —niedzwiedzie. Potezne, ztote niedzwiedzie. Chyba grizzly...?

I wilk wskazat kojotowi kilka jasnych punktéw na granatowym niebie.

— Widzisz? Chcieliby$my je zobaczy¢ z bliska... — rozmarzyt sie. — Ale nie mamy
pojecia, jak sie tam dostac.

— Jak to jak? Przeciez to proste! — powiedziat kojot i od razu przystapit do
pracy.

Najpierw dtugo zbierat strzaty, porozrzucane po $wiecie przez Indian. Znosit je
z bliska i z daleka i uktadat na ziemi. A kiedy wreszcie wyrést przed nim ogromny
stos strzat, zdecydowat: wystarczy! Wziat tuk i pierwsza ze strzat postat hen,

w niebo. Strzata dtugo, bardzo dtugo leciata w gore, az wreszcie utkwita wirdéd
gwiazd.

— Udato sie! — ucieszyt sie kojot i zaczat wysytaé w gore kolejne strzaty.
Starat sie tak celowad, by kazda nastepna strzata chwytata poprzednia za ogon.
Wreszcie odtozyt tuk. Nie byt mu juz potrzebny, bo ostatnia ze strzat wisiata nad
jego lewym uchem.
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— Ol Jaka pomystowa drabinka! — ucieszyt sie najmtodszy z wilkdw.
| rzeczywiscie: strzaty, ktére kojot tak pracowicie posytat w gore, stworzyty
drabine, siegajaca od ziemi az do samego nieba. Najstarszy wilk od razu zaczat
sie wspinac ku niebu. Za nim podreptat maty, kudtaty psiak, popedzany przez
pozostate wilki. Na samym koncu wedrowat kojot.

Wspinali sie i wspinali, a kiedy wreszcie dotarli do celu, staneli zachwyceni.
Zwierzeta, widziane z bliska, byty jeszcze piekniejsze! | naprawde byty to dwa
niedzwiedzie grizzly.

Wilki, cho¢ zachwycone widokiem, byty tez troche oniesmielone
i przestraszone bliskoscig ogromnych, ztotych zwierzat. Dtugo przygladaty
sie im z bezpiecznej odlegtosici. Az wreszcie dwa najmtodsze nie wytrzymaty
i w podskokach ruszyty w strone niedzwiedzi.

— Nie!!! — zawotali rbwnoczesnie kojot i najstarszy wilk. Ale maluchy juz
zdazyty podbiec do niedzwiedzi, juz obwachiwaty je ze wszystkich stron, juz
zachecaty je do zabawy. Niedzwiedzie szybko zrozumiaty, ze mtode wilki chca
sie bawié.

Powoli do niedZwiedzi zaczeli podchodzi¢ takze starsi bracia. Tylko kojot
wciaz zachowywat ostroznos¢. Zerkat wprawdzie na niedzwiedzie z coraz
mniejsza obawa i z coraz wiekszym zachwytem, ale nie zrobit w ich kierunku ani
pot kroku.

— Chtopaki, wracamy na Ziemig! — zdecydowat wreszcie.

Ale wilki nie chciaty wracac.. Kojot szedt i szedt, a kiedy wreszcie zeskoczyt
z ostatniego stopnia, wiatr szarpnat drabing i strzaty, jedna po drugiej, posypaty
sie na ziemie.

— | jak oni teraz wrdca? — zmartwit sie kojot. Spojrzat w strone gwiazd, tam,
gdzie zostaty wilki i... az przysiadt z zachwytu! Zwierzeta widziane z Ziemi
wygladaty jak ogromny, ztoty woz. Trzy wilki tworzyty dyszel — w $rodku stat
najstarszy wilk, a towarzyszyt mu, maty, kudtaty psiak. Czes¢ wozu od strony
dyszla tworzyty dwa najmtodsze wilki, a te skierowana ku Gwiezdzie Pétnocnej —
niedzwiedzie.

— Ach, jakie to piekne! Ach... — wzdychat zachwycony kojot.

| cho¢ ta historia wydarzyta sie dawno, dawno temu, to Wielki Wéz mozna
zobaczy¢ réwniez dzisiaj. Wystarczy tylko w gwiazdzista noc spojrze¢ w niebo.
Warto!



KARTKI Z KALENDARZA

8 marca
Dzieri Kobiet

21 marca
Pierwszy dziert

Czasopismo klasy 3

— Dlaczego nie powinno

PYTALSKICH

sig opowiadaé dowcipéw Jak moze @\ ’
podczas lotu balonem? R :3\)
— Bo balon moglby peknac =

ze émiechu.

Od redakcji W szkole zostat
ogloszony konkurs . Na Skrzydlach
‘Wyobrazni”. Mozna do niego
zgtaszaé prace plastyczne i literackie.
Dlatego kolejny numer ,,Gazety
Przyjaznej” jest poswigcony
wyobrazni. Szukali§my wierszy
pobudzajgcych wyobraznig.
Przygotowalismy liste ksiazek

z postaciami, ktore powstaly

W wyobrazni autoréw.

Oto kilka z tych postaci:

Ve
SPOTKANIE Z POEZJA

Joanna Papuziriska

Pims, ktérego nie ma

Ani w polu, ani w lesie,

ani w stawie, ani w trawie,

nie w Afryce, Ameryce,

nie w Krakowie, nie w Warszawie.
‘W Zzadnym kraju, w zadnym morzu,
na zadnej planecie

M“m'"lf' Bromba/ tego zwierza — pimsa nie znajdziecie,
—wymyslone - wymyslo{la' bo go nie ma w ogole na $wiccie!
przez Tove przez Macieja Ani w piaskach pustyni,
Jansson. Wojtyszke. ani w polarnych lodach
przenigdy go nie bylo.
Rupaki Pims Uwazam, ze to szkoda.
— wymyslone — wymyslony Gdyby byl, moze mialby paski jak zebra
przez Danutg przez Joanng albo tuske blyszczacy jak ryba srebrna?
Wawitow. Papuzifiskg. Moze plywalby po wodzie jak labedz,
2 apetytem jadlby migso lub trawe?
Méglby latem si¢ na sloficu wygrzewac,
Wyobraznia jest spizarniq bicgaé, skaka - albo fruwaé jak mewa.

pelnq na cale zycie
Joanna Kulmowa

Moglby moze widzieé w nocy jak sowa,
\m()glby 20 ktos polubié, hodowac...

N puni wychowawczyni
Moglby wacha¢ kwiatki pelargonii, przygotowala zestaw kart
moglby kogo§ poratowac, obronic... z réznymi pytaniami,
Moze mialby niezwykle przygody, Moglismy wybra¢ jedno lub
moze pimskow by urodzit sze$¢ mlodych? kilka i sprébowa¢ na nie
Nie ma go, wigc nic nie moze biedny pims. odpowiedzie¢.
Chcielibyscie, zeby byl? Oto niektore z tych pytan:
Ja chciatabym.
Czy ludzie mogq mieszka¢
we wnetrzu Ziemi?
(& Co by bylo, gdyby ludzie
ﬁ zapomnieli, jak si¢ czyta?

Czy mozna namalowaé echo?

Jak mozna pokazaé
prayjemny zapach?

Wyobraz sobie, ze jestes
drzewem. Opowiedz, jak
wyglgdasz.

Wyobraz sobie, ze masz
czapke niewidke. Co bys
zrobilajzrobit?
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Strona: 54

Adaptacje graficzne:

» zmieniono uktad wybranych elementéw ilustracji (karteczki)

Strona: 55

Adaptacje graficzne:
» zmieniono wielko$¢ wybranych elementoéw ilustracji (tto wiersza)

Na co szczegdlnie zwrédci¢ uwage?

»

»

»

znaczenie wyobraZni w zyciu cztowieka

mozliwos¢ wyrazania emocji w rézny sposob

¢wiczenie umiejetnosci wyrazania emocji w rézny sposéb, ale zgodny
z ogdlnie przyjetymi normami

Proponowane ¢wiczenia dodatkowe:

>

obejrzenie ilustracji w ksigzkach, ktére zostaty wymienione w ,Gazecie
Przyjaznej”

przeczytanie jednego opowiadania o Muminkach lub innej wymyslonej postaci
rysowanie postaci wymyslonej przez ucznidw, opisywanie jej wygladu

i cech jako wstep do formutowania opisu postaci, wspélnie z nauczycielem
opracowanie bazy stownikowej i schematu opisu w formie pytan
wymyslenie i wykonanie prezentu na Dzien Kobiet technika wybrana przez
ucznia

rozmowa w klasie na temat wyobrazni, wyjasnienie znaczenia sformutowania
mie¢ bujnq wyobraznie

proba wyobrazenia sobie np. istot pozaziemskich, siebie samych w wieku 60
lat, dzielenie sie pomystami i opisami w klasie

projektowanie i wykonanie kartki pocztowej z okazji pierwszego dnia wiosny
opowiadanie o swoich pracach, ¢wiczenie poprawnego wypowiadania sie

Piktogramy:

» tablica: dwudziestego pierwszego marca, Dzier) Kobiet, gazeta, Klub
Pytalskich, konkurs, numer czwarty, 6smego marca, pani Ania, poczqtek,
wiosna, wymyslié, wyobrazi¢ sobie, wyobraznia, zart

Wprowadzono nowe pojecie wyobraznia i wyobrazi¢ sobie (obraz w chmurce
mysli).

» polecenia: Kiedy zaczyna sie wiosna?, Kiedy jest Dziers Kobiet?, O czym byt
konkurs wymyslony przez dzieci?
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Jacek Inglot

Lekcja u Maruszy

— Och, Eri, to zupelnie nie tak! - Marusza, ni Z postepow
cigzko westchnela.

Eri czula si¢ zmgczona ciggnacq si¢ od rana lekcjg. Prawde mowigc, glowa juz ja roz-
bolata od tych ich zi6l i innych i ikow, ktorych nazw musiata

si¢ nauczy¢ na pamigé. A kazdy z nich byt od czegos innego, na co$ innego pomagat
lub mogl szkodzi¢. Na dodatek w chacie szeptuchy! panowal zaduch. Poprzedniego
dnia zbieraly na face macierzanke. Teraz jej peczki suszyly si¢ u powaty, wypetniajac
powietrze cigzkim, stodkawym zapachem.

- Chore rodliny leczymy, podlewajac je naparem z rumianku, a nie z migty — po-
uczala Marusza, pokazujac lezace na stole zasuszone biale kwiaty z z6ttym oczkiem.
— Mozemy tez posadzi¢ rumianek obok stabej i chorej rosliny, a wnet odzyska ona
zdrowie i sily. A migtg — wskazala na zielone listki — dobrze jest posadzi¢ przy kapu-
Scie, wyrosnie pigkna i dorodna.

Eri skingla glowa, starajac si¢ wszystko
dokladnie zapamigta¢. Od p6t roku uczyla si¢
u szeptuchy, wprowadzana przez Marusze
w sekrety magicznych nauk zielarki.
Sama chciata w przyszlosci zosta¢ o
tak powazang jak ona czarodziejka. y

— A fasola do czego stuzy? -
wskazata na kupke ziarenek
lezgcq w rogu stotu.

'szeptucha -
kobieta znajaca sig
naleczniczych
ziolach.

Marusza wzigta jedno i podrzucita na dloni.

~ To talizman chronigcy przed ztymi mocami. Moc podobna, cho¢ znacznie silniej-
szg, posiada tez czosnek, ktorego woii ploszy zle duchy i odstrasza demony.

Dziewczynka kiwala glowa na znak, ze rozumie. Przygladala si¢ rozlozonym na sto-
le ziolom, korzonkom i ziarnom, zbieranym w lesie, na pobliskiej lace i uprawianym

w przydomowym ogrédku, oraz posiadaj; tajemne Sci jak
czerwony rubin czy zielony topaz, z ktorych czarodziejka wyrabiala amulety chronigce
od zlego spoj ia. Spojrzala tez na it nad stolem potke, na ktorej szeptu-

cha trzymata wielkie mozdzierze; robita w nich lecznicze proszki z zi6t i korzonkow,
dodajac platki kwiatu paproci, by wzmocni¢ magiczng moc leku. Koo najwigkszego
mozdzierza siedzial Puszek, ulubiony kot Maruszy, ktory jak zwykle obserwowat lek-
cje i nawet ja glosnym mr iem. Eri zyla, Ze na skraju potki stoi
okragle, zielone puzderko. Wezoraj go tutaj nie widziata!

—Maruszo, a co to jest? - zapytata, wskazujgc palcem puzderko.

‘WiedZma zmieszala sig, jakby nie wiedziala, co powiedzie¢.

— Tego ci nie wolno rusza¢ - oznajmita po chwili. - To magiczny proszek z mandra-
gory, rosliny rosngcej w dalekich krajach. Moga go uzywac tylko osoby wtajemniczone
w najwigksze sekrety naszej nauki, potrafi on bowiem przemienia¢
jedno w drugie... — zamilkla i wyciagneta reke, jakby cheae zdjaé
2z polki zielone puzderko, ale wtedy skrzypnely drzwi i do chaty
zajrzat skrzat Deczko, ktory stuzyt u Maruszy jako odZwierny.

— Szeptucho — rzekt glosno — czeka elf Sigur, ten, co mieszka
niedaleko w lesie. Razem z Zong przyniesli w kobialce elfigtko,
chore i strasznie obsypane wysypka. Proszg ci¢ o pomoc.

Rzeczywiscie z dworu dobiegt placz malefistwa. Marusza
szybko wyszta z chaty, gdyz nigdy nie odmawiata pomocy
potrzebujacym. Dziewczynka ucieszyla si, Ze bedzie miata
chwilg spokoju i odpocznie od tych wszystkich nauk.
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Strona: 56

Adaptacje graficzne:

» usunieto wybrane elementy ilustracji (tta)

Strona: 57

Adaptacje graficzne:

» usunieto wybrane elementy ilustracji (tta)

Na co szczegdlnie zwréci¢ uwage?

» wykorzystanie leczniczego dziatania ziét

» ksztattowanie szacunku do tzw. madrosci ludowej

» wprowadzenie nowego rodzaju opowiadania — fantasy

» diugos¢ tekstu utrudniajaca przeczytanie w catosci z petnym zrozumieniem
(warto tekst podzieli¢ na fragmenty w czasie czytania i omawiania)

Proponowane ¢wiczenia dodatkowe:

znalezienie w tekscie fragmentu opisujacego lecznicze wtasciwosci roslin
czytanie fragmentow tekstu i odpowiedzi na pytania zadawane przez
nauczyciela

pokaz w klasie zi6t i rodzajow miodu, rozmowa z uczniami o ich wiasnych
doswiadczeniach z leczeniem i sposobach np. na zapobieganie przezigbieniu
wyjscie do sklepu zielarskiego i poznanie réznych zastosowan roslin, rozmowa
z pracownikiem

wykonanie zielnika — razem z rodzicami znalezienie réznych roslin leczniczych,
narysowanie ich lub wklejanie zdje¢, opisanie zastosowania

>

>

Piktogramy:

» tablica: chory, czarodziejka, elf, elfiqtko, Eri, kamienie, korzenie, kot, kwiaty,
mysz, Nie wolno!, otwieraé, pomagacé, proszek, przestraszony, pudeteczko,
rosliny, skrzat Deczko, suszy¢, szeptucha Marusza, uczy¢ sie, zty, zmieniac,

znudzony
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Lecz kiedy szeptucha wcigz nie wracata, zaczela si¢ nudzi¢. Ukladata z ziarenek fasoli
rozne wzorki na stole, jak kotka czy serduszka, ale i to ja znudzilo. Coraz czgsciej zer-
kata na zielone puzderko, ktore wydawalo jej si¢ wyjatkowo pigkne i kuszace. A gdyby
tak szybko co§ przemieni¢, zanim wréci Marusza? Jej wzrok padi na zasuszong fodyz-
ke lawendy. A gdyby tak przemieni¢ ja w kwiat .

Wigcej si¢ nie zastanawiata. Wspicla si¢ na stot i siggnela po puzderko. Otworzyla
wieczko i zajrzata do §rodka. Poczula si¢ rozczarowana, zobaczywszy szary proszek
podobny do popiotu. Weale nie wygladal na magiczny. Siggnela jednak po szczypte,
kt6rg zamierzata posypac lawende... PomySlata, ze przydaloby si¢ odpowiednie zakle-
cie, ale go nie znala. O przemianach jeszcze ic uczyla.

— Stan si¢ roza — powiedziala po prostu. I sypneta proszek.

Wtedy stalo si¢ nieszezecie. Siedzacy do tej pory spokojnie Puszek niespodzie-
wanie hycnat na stol, prosto na lawende. I magiczny proszek, zamiast na ziolo, spadt
na jego futerko.
¢lo i buchnelo dymem. Kiedy opar sig rozwial, przerazona Eri zauwasyla,
stole, zamiast kotka, biega w kolko... mala, szara myszka, wyrazni przes

iewczynka zamknela oczy i potrzasngla glowa, majac

¢ to sen. Niestety, kiedy je otworzyla, na stole

weigz krecila sig mysz. A Puszek zniknal! Rozejrzala si¢

rozpaczliwie po chacie, ale ulubierica szeptuchy nigdzie
nie bylo.

Spojrzala znowu na myszkg. 1 wiedy do glowy

zakradla jej si¢ nieprzyjemna mysl: czyzby przemic-

nila w nia Puszka? Pochylila si¢ nad zwierzatkiem

i przyjrzala mu si¢ uwaznic, ale nie wydawalo si¢

podobne do zaginionego kota. Cho¢ myszka byla

tak samo jak on lakoma, bo przystangla przy ulo-

#onym z fasoli serduszku i zaczela chrupa ziarenka.

Drzwi skrzypnely znowu i w chacie pojawila si¢ Ma-
rusza.

— Maluchowi juz lepiej, wysypka znikngla — po-

wiedziala. -~ A tu co si¢ dzieje? - zapytala, widzac

zmartwiong twarz Eri.

o-
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» usunieto wybrane elementy ilustraciji (tto)

powtdrzenie znanych czesci mowy (zapamigtanie ich nazw moze by¢
szczegblnie trudne)

wykonanie klasowej gazetki utrwalajacej czesci mowy z przyktadami
¢wiczenie polegajace na rozpoznawaniu i grupowaniu w tabeli czesci mowy,
uktadanie zdan z wykorzystaniem jak najwiekszej liczby wyrazéw z tabelki
rozmowa w klasie o tym, co w historii Eri jest prawdopodobne i mogto

sie zdarzy¢ (leczaca ludzi madra kobieta, leczenie ziotami, przyuczanie
dziewczynki do rzemiosta ,szeptuchy”), a co jest nieprawdopodobne (skrzaty,
elfy, cudowne przemiany)

zapisanie na tablicy nazw postaci lub rzeczy, w ktére byty zamieniane dzieci,
dopisanie do tych nazw przymiotnikdw i czasownikéw z przystéwkami, np.
myszka — Szara myszka szybko biega.
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Spojrzala na st6l, na ktérym lakoma myszka wzigla
si¢ do korzonk6w, a potem zobaczyla zielone puzder-
ko z otwartym wicezkiem.

— Méwilam ci, aby$ go nic ruszala!

I ze wstydu poczerwieniala jak pi-
wonia. A

—Nnno bbo ja chehciatam... - jakata si¢. - Nnno {
iii wtedddy Puszszszekkk...

Wiedzma kolejny raz tego dnia cigzko westchn-
la i pokrecila z rezygnacjg glowa. Delikatni
myszkg, ulozyla sobic na dloni i pochylajac si¢ nad
nig, szepngla kilka slow, ktorych Eri nie doslyszala.
Po czym polozyla zwierzatko na powr6t na stole, wzigla |
odrobing proszku z puzderka i sypnela na mysic futerko. \
‘Tak jak poprzednio blysnglo, zadymilo... i przed nimi na stole
siedzial wyraznic oszolomiony, ale caly i zdrowy Puszek. Kocisko

miauknglo i skoczylo na potke, gdzie schowalo sig za wielkim mozdzierzem.

— Zawsze shuchaj swoich nauczycieli — powiedziala Marusza. Zamknela puzder-
ko i wrzucila je do jednej z przepastnych kieszeni, jakie miala w swoim fartuchu,
— Tym razem skoficzylo si¢ dobrze, ale naprawde musisz si¢ jeszcze duzo nauczyé
o czarowaniu,

Zawstydzona dziewczynka spuscila oczy. Marusza jak zwykle miala racjg.

—Na czym to skoficzylismy... aha, na czosnku... A te zielone listki przypominajace
naé pietruszki to lubezyk, ziele o wielkiej mocy...

1. Opowiedz przygode Eri. Czy ta historia

mogta sie wydarzy¢ naprawde?
Fantasy (czytaj: fantazy)
to utwory, w ktérych
jest przedstawiony §wiat
nierzeczywisty, a bohaterowie
maja niezwykla moc i uzywaja
magicznych przedmiotow.
Oprécz ludzi wystepuja w nich
np.: elfy, smoki, wiedzmy, trolle
i skrzaty.

2. Wypisz bohaterow opowiadania.
Ktérzy z nich sa ze $wiata fantastyki?
Namaluj elfa Sigura.

3. Jakie znacie inne postacie fantastyczne?

4. Inne przygody Eri znajdziesz w ksiazce
Jacka Inglota pod tytutem ,Eri i smok’.

5. Wybierz z tekstu cztery zdania i przepisz
je do zeszytu. W kazdym z nich podkresl
inna czes¢ mowy (czasownik, rzeczownik,
przymiotnik, przystowek).
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1. Opowiedzcie o przygodzie, ktéra przydarzyta sie Eri.

2. Wskazcie w opowiadaniu postacie ze $wiata fantastyki. Jak wyobrazacie sobie
elfa Sigura? Namaluijcie go i opowiedzcie o nim kolezance lub koledze.

3. Jakie znacie inne postacie fantastyczne wystepujace w ksiazkach, komiksach
badz filmach? Opracuicie ilustrowany stowniczek tych postaci.

4. )Jesli chcecie poznac inne przygody Eri, przeczytajcie ksiazke Jacka Inglota pod
tytutem ,Eri i smok”

5. Wybierzcie z tekstu po jednym czasowniku, rzeczowniku, przymiotniku,
przystowku. Wykorzystajcie te wyrazy do napisania krotkiego opowiadania

w stylu fantasy.

tablica: chory, czarodziejka, elf, elfigtko, Eri, kamienie, korzenie, kot, kwiaty,
mysz, Nie wolno!, otwieraé, pomagacé, proszek, przestraszony, pudeteczko,
rosliny, skrzat Deczko, suszy¢, szeptucha Marusza, uczyc sie, zty, zmieniac,
znudzony

Tablica jest wspdlna dla catego opowiadania.

polecenia: Opowiedz przygode Eri, Zréb liste postaci z opowiadania, Ktére
postacie sq ze Swiata fantasy?, Namaluj elfa Sigura, Jakie znasz inne postacie
fantasy?, Wybierz z tekstu cztery zdania, Przepisz wybrane zdania do
zeszytu, W kazdym zdaniu podkresl innq czes¢ mowy

Wprowadzono pojecie i symbol fantasy (z jednorozcem).



Jacek Inglot
Lekcja u Maruszy

- Och, Eri, to zupenic nie tak!
cigzko westchngla.

~ Marusza, niezadowolona z postepow dziewezynki,

Gwia, glowa ju ja roz- Ji

w, ktGrych nazw musiata

nego pomagal

sekodzic. Na dodatek w chacie szeptuchy! aduch Poprzedniego Mammwve!ucdno i podrzucita na dloni
dnia zbieraly na lgce macierzanke. Teraz jj peczki suszyly sig u powaly, wypelniajac an Zlymi mocami. Moc podobng

powictrze cigzkim, slodkawym zapachem. 24, posiada tei czosnek, kiGrego wori ploszy zle duchy i odstrasza demony.
podlevaze e naparem 2 umianks, i 2 miy - po- Dziewczynka kiwala glow na znak, ze rozumie. Przygljdal
Sltym oczkiem. Jeziolom, Korzonkom i ziarom, Zbieranym w lesie,na pobl
rej roslny, a wnet odzyska ona w przydomowym ogrodku, oraz po
¢ — wskazala na ziclone listki — dobrze jest posadzic przy kapu-
idorodna.

sig wszystko

dokldnic s apamigtac. Od pol roku uczyla sig

uszeptuchy, wpmmama przez Marusze 41\
\
\

od zlego spojrzenia. Spojrzala tez na zawieszon nad stolem polke, na ktGrej szeptu-
cha trzymala wielkie mozdzierze; robila w nich lecznicze proszki z ziol i korzonkow,
dodajae platki kwiatu paproci, by wzmoenié magiczng moc leku. Kolo najwigkszego
modzicrzasedzial Puszek, lubiony kot Maruszy, Kiory ,AL m,m abserwoval lek-

w sekrety magicznych nauk zielarki, ~

Sama cheiala w przyszlosci zostaé

tak powazang jak ona czarodzicjka,
- do czego sluy?

a na kupke ziarenek

wrogu stofu.

skazujge palcem puzderko.
iedziala, co powiedzied.
jmila po chwili, - To magiczny proszek z mandra-
acej w daleks uiywaé tylko osoby wiajemniczone
w najwigksze sckrety naszej nauki, potrafi on bowiem przemicniaé
jedno w drugie... - zamilkla i wyciggnela reke, jakby cheac zdjaé
2polki zielone puzderko, ale wtedy skrzypngly drzwi i do chaty
odiwierny.

Tszeptucha
kobletsansaca sie.
nlecncych /4

4. Prosza ci o pomo.
dworu dobieg! placz malefistwa. Marusza
szybko wyszla z chaty, gdy nigdy nie odmawiala pomocy
potrzebujacym. Dziewczynka ucieszyla sig, ze bedzie miala
chwil spokoju i odpocznie od tych wszystkich nauk

5659

Lekcja u Maruszy

Eri jest uczennica zielarki Maruszy.

Tego dnia lekcja trwata od rana i dziewczynka czuta sie juz zmeczona. Bolata ja
gtowa od zapamietywania nazw ziét i magicznych sktadnikéw. A kazdy z nich byt
od czegos innego, na co$ innego pomagat lub mogt szkodzi¢. W chacie zielarki
byto duszno, pachniato macierzanka, ktéra zbieraty poprzedniego dnia. Teraz jej
peczki suszyty sie pod sufitem.

Marusza powiedziata, pokazujac lezace na stole zasuszone biate kwiaty
z 26ttym: — Chore rosliny leczymy, podlewajac je naparem z rumianku lub sadzac
go obok stabej i chorej rosliny. — A miete dobrze jest posadzi¢ przy kapuscie,
wyrosnie piekna i dorodna.—powiedziata Marusza pokazujac zielone listki miety.

Eri tez chciata zostac zielarka, dlatego starata sie wszystko doktadnie
zapamietaé. Od pét roku uczyta sie u szeptuchy, poznawata sekrety magicznych
nauk zielarki.

— A fasola do czego stuzy? — wskazata na kupke ziarenek lezaca w rogu stotu.

Marusza powiedziata: —Fasola to talizman chroniacy przed ztymi mocami.
Podobna, ale silniejsza moc, ma czosnek, ktérego zapach ptoszy zte duchy.

Dziewczynka kiwata gtowa. Przygladata sie roztozonym na stole ziotom,
korzonkom i ziarnom, zbieranym w lesie, na pobliskiej tace i w ogrédku, oraz
posiadajacym tajemne wtasciwosci kamieniom Spojrzata tez na pétke nad stotem,
na ktoérej szeptucha trzymata wielkie mozdzierze; robita w nich lecznicze proszki
z zi6t i korzonkéw, dodajac ptatki kwiatu paproci, by wzmocni¢ magiczna moc
leku. Koto najwiekszego mozdzierza siedziat Puszek, ulubiony kot Maruszy, ktory
jak zwykle obserwowat lekcje. Eri zauwazyta na potce okragte, zielone puzderko.
Weczoraj go tutaj nie widziata!

— Maruszo, a co to jest? — zapytata, wskazujac je palcem.

Zielarka powaznie powiedziata: — Tego ci nie wolno rusza¢. To magiczny
proszek z mandragory, rosliny rosnacej w dalekich krajach. Moga go uzywa¢ tylko
osoby znajace najwieksze sekrety naszej nauki. Proszek ten moze przemienia¢
jedno w drugie... — zamilkta wtedy skrzypnety drzwi i do chaty zajrzat skrzat
Deczko, ktory stuzyt u Maruszy.

— Szeptucho — rzekt gtosno — czeka elf Sigur, ten, co mieszka niedaleko w lesie.
Razem z zonga przyniesli chore elfigtko. Prosza cie o pomoc.

Rzeczywiscie z dworu dobiegt ptacz malenstwa. Marusza szybko wyszta
z chaty, bo nigdy nie odmawiata pomocy potrzebujacym. Dziewczynka ucieszyta
sie, ze bedzie miata chwile spokoju i odpocznie od tych wszystkich nauk. Lecz
kiedy szeptucha dtugo nie wracata, zaczeta sie nudzi¢. Coraz czesciej patrzyta
na zielone pudetko, ktérego nie wolno jej byto rusza¢. A gdyby cos przemienic,
zanim wroci Marusza? Popatrzyta na zasuszong gatazke lawendy. A gdyby tak
przemienic ja w kwiat rozy...
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Spojrzala na s
sig do korzonks
Koz otwartym wieczkiem.
~Méwilam ci, abys go nie ruszala!
Driewezynka ze wstydu poczerwicniala jak pi-
wonia

a ktorym lakoma myszka wzigla
otem zobaczyla zielone puzder-

ke lawendy. A gdyby tak przemienic ja w kwiat 163y

Wigcej sig nie zastanawiala. Wsf

wieczko i zajrzala do S

podobny do popiolu. We

Ktora zamierzala posypac la
n

po puzderko. Otworzyla
zywszy szary proszek
la jednak po szzypte,

P zaklg-

ano bbo ja cheheiala... jakala si¢. - Nano
dddy Puszszszekkk

nig, szepngla kilka stow, ktorych Exi nie doslyszala.
wanie hyenal na stGl, prosto na lawende. I magiczny proszek, zamiast na ziolo, spadi Po czym poloiyta zwierzatko na powrét na stole, wzigla
na jego futerko. odrobing proszku z puzderka i sypngla na mysie futerko.

Biysnglo i buchnglo dymem. Kiedy opar sig rozwial, przerazona Exi zauwaiyla, adymil a stole
e na stole, zamiast kotka, biega w kolko... mala, szara myszka, wyranie prrest Puszek. Kocisko

na. Dziewczynka zamknela oczy i potrzasnela glowa Ikim mozdzierzem

nadzieje, 7e to sen. Niestety, kiedy je otworzyl isza. Zamkngla puzder-
ila sig mysz. A Puszek znikna! Ro je do jednej z przepastnycl v swoim fartuchu.
po chacie, ale ulubieiica szeptuchy skoriezylo sig dobrze, ale napravde musisz si jeszcze duzo nauczyé

“pory spokojnie Puszek niespodzie-

o czarowaniu.
Zawstydzona dziewczynka spuscila oczy. Marusza jak zwykle miala race.

Spojrzala znowu na. myszke. 1 wiedy do glowy
zakradta e si¢ nieprzyjemna mySl: czyiby przemie-
nila w nig Puszka? Pochylita si¢ nad zwierzatkiem
i przyjrzala mu si¢ uwaznie, ale nie wydawalo si¢
podobne do zaginionego kota. Choé myszka byla
tak samo jak on lakoma, bo przystangla przy ulo- 1. Opowiedz praygode Eri. Czy ta historia
zonym z fasoli serduszku i zaczela chrupa nka. mogla sie wydarzy¢ naprawde?
Drzwi skrzyprely znowu i w chacie pojawila si¢ Ma- 2. Wypisz bohateréw opowiadania
rusza. Ktbray 2 ich sa e swiata antastyki?
Namaljelfa Sigura

2 czym to soficzylismy czosnku... A te zielone listki przypominajace
nac pietruszki to lubezyk, ziele o wielkiej mocy.

Fantasy (czytaj: fantazy)
1o utwory, w ktorych

~ Maluchowi ju lepicj, wysypka znikngla — po- jest przedstawiony Swiat
wiedziala. ~ A tu co sig dzicje? ~ zapytala, widzac . 2 o
Zmartwion twarz Eri.

p

4. Inne przygody Er znajdziesz wksiaice
Jacka Inglota pod tytulem i smok™

prz
Oprocz i wystepuja w nich
np. elfy, smoki, wiedzmy, trolle
iskrzaty.

5. Wybiers 2 tekstu cztery zdania | przepisz
je do zeszytu W kazdym z mich podresl
inna czese mowy (czasownik rzeczownik,
preymiotrik, przyslowek)
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Wiecej sie nie zastanawiata. Wspieta sie na stét i siegneta po pudetko.
Otworzyta i zajrzata do $rodka, zobaczyta szary proszek podobny do popiotuy,
ktéry wcale nie wygladat na magiczny. Wzieta w palce szczypte, ktéra chciata
posypac lawende...

— Stan sie roza — powiedziata. | sypneta proszek.

Wtedy stato sie nieszczescie. Puszek niespodziewanie skoczyt na stét, prosto
na lawende. | magiczny proszek spadt na jego futerko.

Btysneto i buchneto dymem. Kiedy dym sie rozwiat, przerazona Eri zauwazyta,
ze na stole, zamiast kotka, biega w kotko... mata, szara myszka. Dziewczynka
zamkneta oczy i potrzasneta gtowa, myslata, ze to sen. Niestety Puszek zniknat!
Rozejrzata sie po chacie, ale kota nigdzie nie byto.

Spojrzata znowu na myszke. | wtedy pomyslata, ze przemienita w nig Puszka?
Pochylita sie nad zwierzatkiem i przyjrzata mu sie uwaznie, ale nie wydawato sie
podobne do zaginionego kota.

Drzwi skrzypnety znowu i w chacie pojawita sie Marusza.

— Maluchowi juz lepiej — powiedziata. — A tu co sie dzieje? — zapytata, widzac
zmartwiong twarz Eri.

Spojrzata na stét, na ktérym myszka gryzta korzonki, a potem zobaczyta
otwarte zielone pudetko.

— Méwitam ci, abys go nie ruszatal

Dziewczynka ze wstydu poczerwieniata.

—Nnno bbo ja chchciatam... — jakata sie. — Nnno iii wtedddy Puszszszekkk...

Szeptucha ciezko westchneta i pokrecita gtowa. Delikatnie potozyta myszke
na dtoni i, pochylajac sie nad nia, szepneta kilka stow, ktérych Eri nie ustyszata.
Potem potozyta zwierzatko na stole, wzieta odrobine proszku z pudetka i sypneta
na mysie futerko. Tak jak poprzednio btysneto, zadymito... i przed nimi na stole
siedziat caty i zdrowy Puszek. Kocisko miaukneto i skoczyto na potke, gdzie
schowato sie za wielkim mozdzierzem.

— Zawsze stuchaj swoich nauczycieli — powiedziata Marusza. Zamkneta pudetko
i wrzucita je do jednej z wielkich kieszeni w swoim fartuchu.

— Tym razem skonczyto sie dobrze, ale naprawde musisz sie jeszcze duzo
nauczy¢ o czarowaniu. Zawstydzona dziewczynka spuscita oczy. Marusza miata
racje.



Przeczytaj
tekst wymyslony
przez Lene.
Wskaz w nim
wyrazy, ktre
moga oznacza¢
stworki, rosliny,
2wierzeta, rzeczy.

To }2/;1 Cos- Mizazka w nipuriehkim dmorka Na dmorka OV, TUATY 04,
Mﬂmiwmwhw.wm
oI, UL y o0, miibieskiz 1 barrdzo oof/uj/iz
Cos ma. wlubione zwierzotka. So, forumbik o imiemiu Gdas i maklitka.
omww%@m%@nw&mﬁmmmmm
ok
2. Uzupetnij tekst.

To jest [l Mieszka w [l Jego ulubione zwierzgtko to [l .

Najchetnicj bawi sig [l . Kolezanka [l to [l .

60

60

1. Przeczytajcie tekst wymyslony przez Lene. Wskazcie w nim wyrazy, ktére moga
oznaczaé stworki, rodliny, zwierzeta, rzeczy. Jak myslicie, ktére z nich zostaty
pokazane na ilustracji?

2. Uzupetnijcie tekst wyrazami, ktére nie istnieja, a ktére sami wymyslicie.
Zilustrujcie tekst.

» zmieniono kolorystyke wybranych elementéw ilustracji (tto)
» usunieto wybrane elementy ilustracji (liscie, pimpalerka, pimps)

trudnosci ze zrozumieniem tekstu przez wiekszos¢ ucznidéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

problem z tworzeniem nowych wyrazéw przez ucznia niestyszacego
mozliwos¢ niezrozumienia tekstu w ¢wiczeniu 1 przez ucznia z autyzmem
(moga by¢ potrzebne dodatkowe wyjasnienia, zalecane jest przygotowanie
wczesniej tekstu zgodnie z propozycja zawarta w ¢wiczeniach dodatkowych)

wykorzystanie tekstu z ¢wiczenia 1i zamiana wymyslonych stow na wyrazy
znane uczniom

zaliczanie wymyslonych stow z tekstu do okreslonych kategorii, np. ,,Pims” to
stworek, zwierze, roslina czy rzecz? Po czym to poznatas/poznates?
wykonanie ilustracji zgodnie z przedstawionym przez nauczyciela opisem, np.
fragmentem ksiazki proponowanej w ,Gazecie Przyjaznej”

losowanie przedmiotu — opisanie wedtug pytan, co to jest, jak wyglada, do
czego stuzy

analiza czytanego tekstu w ¢wiczeniu 2 przez wskazywanie poszczegoélnych
elementéw na ilustracji

przeksztatcenie ¢wiczenia 2, tak aby uczen uzupetnit zadania informacjami

o sobie (Mam na imie......... Mieszkam w ......... Moje ulubione zwierze to ..........
Najchetniej bawie sie w ......... Méj kolega/ kolezanka ma na imie .......... )

uktadanie nazw zwierzat, roélin, rzeczy z rozsypanek literowych
opowiadanie dowolnie wybranej ilustracji, obrazu, zdjecia

gromadzenie jak najwiekszej liczby wyrazéw zwiazanych z wybranym
przedmiotem, np. zegar — duzy, okrqgly, kwadratowy, cyfry, wskazéwki,
minuty, godziny, kwadrans, doba
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Dawno temu ludzie nie znali wiclu przedmiotow,

3. Wymysl fantastyczna
postac. Namaluj ja lub
ulep z plasteliny. Nazwij
ja. Napisz, jaka jest i co
lubi robic.

np.: telefonu, p laptopa, sz

samolotu. Kiedy je wymyslono, nadano im nazwy

(np. samochéd, samolot) lub ,,pozyczono” z innych jezykéw
(np. komputer, laptop). Niektore wyrazy majg teraz nowe
znaczenia, np. komorka, ktéra dawniej oznaczata tylko
male pomieszczenie, dzi§ jest potoczng nazwa telefonu
komérkowego. Dawno temu uzywano stéw, ktorymi dzis
juz sig nic postugujemy, np. pocztylion, kolodzicj.

4. Znajdz jak najwiecej
wyrazéw zaczynajacych
sie od czastki tele-.

5. Rozwiaz rebus.

~

i wst=ksi a=¢ o a=y ka=ce.
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3. Pobawcie sie w wymyslanie stow, ktérych nie ma.

4. Wymyslcie fantastyczna posta¢ — bohatera filmu animowanego. Namalujcie
ja lub ulepcie z plasteliny. Napiszcie, jaka jest, co lubi robic, jakie sa jej ulubione
powiedzonka.

5. Znajdzcie jak najwiecej wyrazow zaczynajacych sie od czastki tele-.

6. Rozwiazcie rebus.

» tablica: nazwy, nazwy roslin, nazwy rzeczy, nazwy stworkéw, nazwy
zwierzqt, nowy, pisac, rozumiec, stowa, stary, wymyslaé, zautek stowek,
zgadywac

Tablica umozliwia przyporzadkowanie do okreslonych kategorii.

» polecenia: Przeczytaj tekst wymyslony przez Lene, Wskaz w tekscie nazwy
stworkdw, Wskaz w tekscie nazwy zwierzqt, Wskaz w tekscie nazwy roslin,
Wskaz w tekscie nazwy rzeczy, Wymysl postac fantasy, Namaluj wymyslong
postac, Opowiedz o wymyslonej postaci



Kontakt Aktualnosci Klub Pytalskich

Swiatowy Dzief Ziemi tuz...

Swiatowy Dzien Ziemi
4UmoNy Spotkamy sie w najblizszy piatek na boisku szkolnym. Zyczymy dobrej
Oz\lEMi zabawy. W naszych wszyscy wygrywamy! A i
przyrodal
Zadania dla zespotéw

Konkurs ekologiczny bedzie przeznaczony dla zespoléw liczacych
od3 do 5 0s6b. Grupy juz teraz moga si zapoznaé z zadaniami
i przygotowywat do konkursu.

Konkurs przyrodniczy
Zapraszamy do udziatu w konkursie przyrodniczym. Chetnych prosimy
o pomoc w opracowaniu zadafi oraz wykonaniu ekologicznych nagréd
konkursowych.

Czekamy na chetnych
Do przygotowania konkursu przyrodniczego z naszej Klasy zgtosil sie:
Gabrysia, Patryk | Wojtek. Dzié pierwsze spotkanie te] grupy. Zapraszamy
wszystkich zainteresowanych.

Relacja z wyprawy plenerowej
Ekipa naszych klasowych fotograféw udata sie dzié w plener. Szukata miejsc
do naszych zadar konkursowych.

Fotografie wykonane przez Ole i Franka zamieszczone sa w naszej galerii

2djgé. Zapraszamy do ich obejrzenia.

ZADANIA KONKURSOWE

1P jcie inscenizacje, film lub je pod tytulem ,Co szkodzi
przyrodzie w naszej miejscowosci?’

~

. Opisz dziatania ludzi, ktére niszcza przyrode.

w

. Przygotujcie plakat na temat , Ekologia'.

S

. Sfotografuicie piekne miejsce w poblizu szkoly. Zrébeie wystawe fotografii

w

. Utbicie hasta o ochronie przyrody i je zapiszcie.

o

. Wyjdicie w plener i namalujcie otaczajaca was przyrode.
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Strona: 62

Adaptacje graficzne:

» usunieto wybrane elementy ilustracji (cienie)

Strona: 63

Adaptacje graficzne:
» usunieto wybrane elementy ilustracji (cienie)

Na co szczegdlnie zwrdci¢ uwage?

»

»

»

aktywizacja dzieci i zachecenie do udziatu w réznych dziataniach spotecznych
zapoznanie uczniéw z ideg Dnia Ziemi

wdrazanie do poszanowania i ochrony przyrody

umiejetnosé wspotpracy w zespole

Proponowane ¢wiczenia dodatkowe:

>

>

>

wspolne przygotowanie plakatu na Dzien Ziemi

zorganizowanie miniakcji na terenie szkoty z okazji Dnia Ziemi

wyszukanie informacji o tym, od kiedy i w jaki sposéb jest obchodzony Dzien
Ziemi

uktadanie haset ekologicznych zachecajacych do podejmowania dziatan

dla naszej planety, np. Segreguj Smiecil, Dokarmiaj ptaki zimq!, Oszczedzaj
swiatto i wode!; hasta mozna napisa¢ na duzych kartkach papieru i rozwiesi¢
w szkole

zorganizowanie akgji ,Segregujmy Smieci” — przygotowanie trzech duzych
kartonéw w kolorach, z podpisami zgodnymi z zasadami segregacji; kartony
mozna ustawi¢ w klasie lub na terenie szkoty

wyszukanie w internecie akcji ekologicznych kierowanych do szkét (uczniowie
moga dokona¢ wyboru i zgtosi¢ szkote, klase do udziatu)

Piktogramy:

tablica: Dziers Ziemi, konkurs, ochotnicy, prezentacja, przygotowaé, przyroda,
quiz, robi¢ zdjecia, strona internetowa, srodowisko, worek $mieci, wystawa,
wysypisko $mieci, zanieczyszczenie srodowiska, zapraszaé, zaproszenie,
zdjecia, zespot

Wprowadzono symbol ochotnicy (osoby zgtaszajace sie).

» polecenia: Kiedy jest Dziers Ziemi?, Co przygotowuje klasa trzecia a na Dzier
Ziemi?
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